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ичтве В О сом 


С оптичната връзка, която ти предлагаме, твоят интернет ще бъде различен. 
Ще откриеш нови удобства и възможности, за които не си предполагал, 

че съществуват. 

Щеги откриеш бързо, много бързо! 


за съ ис в ЗЕ А ичтве В (В сом 


4, 


а 


шуегпе? апд Теесоттитсапоп сот 


ЕПК ТЧОЕАСА АА 


гнтке ВВ ссм 


антке В Всом 


„Защото, Виждаш ли пич - Когато дълго време Живееш с някой и той ти прави хубави неща... свикваш да му имаш доверие и за 
следващия път. И Всичко случващо се междувременно е ноу-хау, Което В един момент се превръща В няКакъВ много потресаващ 
мироглед...“ - чета В едно от писмата, докато ги прехвърлям по диагоналния мепод, В опит да реша Кош от пях да намерят място 8 
рубриката „Поща“. Погледът ми подминава пасажа, после леко забавя В следващите редове, накрая удря едни спирачки и се Връща 
обратно. Специфичното резонансно трептене отново зажужава В мозъка ми, докато го препрочитам. Някакво особено чувство за 
идентификация цопва Като Камъче В припихналото езеро на незададените Въпроси без отговор. Вълнички набраздяват задрямалата иначе 
повърхност. Какво се случва, Когато отговорите пристигнат преди Въпросите? Предстои да разбера. Нещо, Което бих определил Като 
отражение В огледало, но самотно, безпризорно, изоставено от порвообраза си опкликва на Вълнението. „..Свикваш да му имаш доверие 
и за следващия пот.“ Страхът от белия лист... Има ли изобщо пишещ човек, Който поне Веднъж В живота си да не го е споменал и 
стотици пъти повече да се е борш с него? Страхът от белия лист се чувства привлечен от този текст. Подушва го Възбудено, Като 
хванала дирята на заек хрътка и се Впурва. Недалеч, само на едно прозрение разстояние, стош този, Когото пторси. Чудовището 
поглежда бляскавия принц и най-сетне Вижда този, чиято уродлива рожба е. Каква сцена, Боже! Какъв контраст! Оркеспърът свири 
„туш“. После мигът безвремие изтича между простите на умелия режисьор, пой щрака с пръсти и Картината се разпада, а на нейно 
място нахлуват Въпросите. 

Защо човеците сме полКоз криви огледала? Защо, преминавайки през плънката ципа на егото, нахлулата В душите и умовете ни 
реалност се деформира? Защо сме така устроени, че успехот ни се изражда В сплрах от провал? Нямам отговор на тези Въпроси... 

Но бих искал да ги задам на Господ, Когато се срещнем. Да го попитам, Какъв замисъл е вложен В ппова да ни направи толкова 
подапливи на съмнението В себе си? Защо не ни е позволил да задържим любовта ни за нас самште, а я е пожелал Той? Защо прябва да 
му обречем сляпо и Вярата си, Вместо сляпо да я Вложим В себе си? Какво, страхува се, че може да станем по-Велики от него? Малко е 
Късно да се страхува от това, мисля. Или... 000... МамКа му, пак задълбах. Просто, исКах да разкажа, Как четейки това писмо, пози 
абзац, Внезапно се замислих за проклятието на големите очаквания. За болното, шизофренично състояние след Всяка своя спатия, оп 
Която съм останал много доволен, да изпитвам освен удовлетворение и тайна неприязън Към факта, че следващият пот трябва да 
напиша поне също толкова добра, аи по-добра - защото читателят бързо свиква със стандарта, Който му предлагаш и скоро той вече 
не го удовлетворява -поради Което да стоиш на едно ниво е Все едно да падаш надолу. 

Мисля, че Всеки, Кото умишлено те наповарва с твърде големи очаквания, те манипулира и заслужава един В зъбите. 

Мисля също пака, че никоо творец не бива да боде притисКан да изцежда Във Всеки един момент 10096 оп Възможностите си. Мисля, 
че това го унищожава. Прави го... монотонен, равнокачестВен - посредствен. В най-добрия случай добър, дори може би блестящ, но не и 
гениален. Гениалността не е ежедневна. ТВворецот изригва няколко пъти В живота си ис тях остава В испорията, останалото е пълнеж. 
Трябва да му се остави простор да се проваля, да „твори“ халтура ако щеш, да се загуби сред погрешни потища, да блудства с Куча - 
дори само с идеята да отврати от себе си. Да изпие чашата на падението до дъно. Сам! Сам да се убеди и да се Върне В правия пот - 
закопнял за него. И да изригне отново! 

ТВорецът, най-сетне - Вярвам В това - създава най-великите си произведения, пворейки не за друг, а за самия себе си - да утоли 
някаква своя жажда и нужда. Всичко, Което направи с мисълта за публиката, дори и с исКрица идея да я удовлетвори, е Компромис. И е 
комерс! В милиграмна, наномолекулна стойност, но е Комерс. Дори ако създаденото изглежда гениално, сравнено с Всичко останало! Пак 
ще е комерс! Ако не друг - той ще го знае. И тук идва интересният въпрос - ако никой друг не смята, че си комерсиален има ли 
значение, че по знаеш? 

Изписвам Всичко това, наблюдавам Как редовете се нижат един след друг - изненадвайки се сам. Муза ми шепти В ухото, пуснал съм 
се на автлопшот - не заглеждам изреченията, не ме интересува Как са построени, Как звучат. Вярвай ми, дори не ме интересува дали 
разбираш Какво ти говоря. Аз разбирам! Аз знам! И В пози момент - за пръв пот от много години насам - това е единственото, Което 
шма значение. 

Нова година ли? Пожелания? Моля ти се. Седем поти подред от страниците на това списание изричах пожелания. Този път се случи да 
дам отговори, В това число и на себе си. Искаш пожелание? Ето тогава - пожелавам ти същото - нека новата 2006-та те дари с 
отговори, приятелю. 

Що се отнася до очакванията... Както и много други неща - Всичко е Вътре В списанието. Наслади му се. 
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батегв" Могквпор е списание за 0 вдМЕВз" 


геймърския елит - харакор игра- 

чите. Тези, Кошто глласкат тази 

индустрия напред. Могквпор е не- 

зависима медия. Не обслужваме аарес: София 1000, ул. "Стефан Караджа" М7 

интереси. Можете да се довери- > вх.Б егл.1 

те на нашите ревюта и мнения, > Редакция: 02 981 64 65 
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- нашите читатели. Обещаваме 
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Класации 2005 
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Евашге 

СМ Вез! 


Хардуер 


трейлъри: 


Егее Сате5 
ОПето5 


умайрарег5 
бсгееп Бамег5 


демо Версии: 


безплатни игри: 


маПрарегв в. зсгеепзамегв ана 


Зпаке(Фдатез.Ва 


А! Ншпапз, Еата! Егате Ш, РоР: ТТ 

Посрещнах новата година: под масата. 

За 2006 си обещах: па Взема да изпълзя някак от 
там. 


Чегифдатез.р 


Играя: Ото, НЕО, ЗЕ Мео, Мапо Кап 05 др. 
служебни 

пооришнах ноВата година: прябва да попитам 
Някои 


(ма и аз не си Вярвам) 


Кораспа(Фцатез.Ва 
Мария: Рор - ПТ, Ооот3 - КоЕ, бепега!5 - Хего 


пос ещнах новата година: доста "Вцепенен" 
а 2006 си обещах: не мога да си позволя 
ла да си обещавам 


Маппа(Фцатез.Во 


Играя: Раош, НОММЗ 

Посрещнах новата година: на небето, Както се 
очаква от една уважаваща себе си Манна 

За 2006 си обещах: плъсти пачки, повече мозък 
и Метрополитенът да стигне 90 Ректората 


Тгоцатез.Во 


Играя: Лоу) 
Посрещнах новата година: В МоМ/ 
За 2006 си обещах: ехрапзтоп 


Как оценяваме? 


Играя: Зпадом о? Пе Сооззиз, не СВ, Оезиоу 8 


За 2006 си обещах: Да опида на Токуо бате ЗПом/ 


МгАКФцатез.0а 


Играя: РоРЛТТ, ОТ2К4, Зпадом 0! Тпе Сойозиз 
Посрещнах новата година: С гръм и трясък 
За 2006 си обещах: па не давам обещания 


Кога! ку(Фдатез.Бо 


Играя: На!-Ше 2, М65З, Сой о! Маг, Спте Ие 
14 ещнах новата година: цвепущо! 
006 си обещах: па изплувам.:. 


боойтапсддатез.Во 


Играя: СПгопс!ез о? Мапа 

Посрещнах новата година: на село 

За 2006 си обещах: по-малко бачкане, повече 
игри 


КиспосФдатев.Ва 


Играя: Кючеци 
Посрещнах новата година: не помня 
За 2006 си обещах: Курви 


дооту(Фдатез.09 


Играя: Рго ЕуошНоп Зоссег 5, Моуу! 

Посрещнах новата година: Както подобава, поне 
така рЕовир другите 

За 2006 си обещах: па намаля упсариншите рано 
сутрин 
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издател 


Оата.В9 


Новогодишните празници опминаха. Или поне плака ни разказаха. Преди това опиминаха и още няколко повова с различен Коефициент на нанесени Върху 
Крехките ни Вътрешни органи щети. Загубихме някои оп Колегите под отрупаншпе с останки от храна маси, но Все още не смеем да предприемаме резките и 


необмислени действия, свързани с издирването им. 


бпаке и МГАК се спогледаха, извъртайки бавно болящите си глави, оплпиха по глътка бира и решиха да обсъдят средствата за изпрезняване, Кошто биха 


могли да помогнат В деликатната ни ситуация. 


фрите говоря 


ГСъщинско бедствие) - Азис. Ба поаирик на 
анална изненада от изрусен се 
и пеоииибащ Иеустремекс с она при 


е Късно. 
да ти са Еак по-нежно и пате 


графика 

Как изглежда играта, Колко добри са 
аншмациите, текстурите и на какъв 
Фрейм рейт става цялата работа. 


(Ужасна| - Сут Восощеня на. 
познеската. е че прогон па я 
т неес оказана емеа Сава окис 
признай си - после прябва да 
санитарното помещение. таа 60 зет на деня. 


Със сериозни проблем! - Кафе. Колкото и да 
з се иска, Кафето не пра р срейство 
аа махмурлук. Най-мн: 

препратен Към горната за 


Разочароваща! с лимон и захар, Така 0 
Елойбиат роти не бог сле а 
киселия сос, който ядеш 8 Китайския. 
повечето случаи само ти се допиВа бира. 


Средна Чай с че е една 
Серан аа аве рала. 
Уди рама да ти се бопие и малко Коняк Към чая, 


ордовва со). Даден ду. Откроява се не 
по писъците, които се носят от 
пе деен И 


старите Къмпингари наричат 
мозатореататаиа "големия) син аспирин“. 


Це 6 И Диета Вкус, 
аста! ше алено 
с магическо 
пазаза зър 


Шедьовър) - Бира. Матовият блясък на прекрасната 
Злаписта течност се вена 8 прикриващите 
първата бира, ние мочно не го отчитаме като проблем. 
ревоноцт - Шкембе чорба. Абсолютната. 

сика, разпалваща супе на 
суезаиерата 8 среднощните мъгли. Сипи 
(е по ракия. 


Именно звукът и музиката са нещата, 

Които помагнат на една добра игра да 

стане наистина нещо невероятно. 
уВлекателност 

Колко често и КолКо дълго се хващате аа 
играете играта са индикатори за нейното - 
качество. мин 

Дори и перфектните продукти имат 
своите лоши странш! 


Положителните черти на ща 
заглавие. Понякога ни е доста трудно 
да ги открием. Тежка е рецензент- 
ската работа. 


Тук се Включват управлението, 
унтерфейсът, дизайнът и цялостното 
усещане от играта. 


Тпе ап о! Мсюг Апопоу. Така е 
озаглавена темата за българина 
Виктор Антонов (Ап Окестог/ 
Сопсерша! Пезапег ВъВ Уаме) 8 
един от най-големите и извест- 
ни геймърски форуми. Ето и ня- 
кои от мненията на членове от 
форума: 

“По мое мнение Виктор Антонов 
е един от най-талантливите ху- 
дожници В индустрията и бих го 
поставил рамо до рамо с Великия 
Сгад Мит"; 

"Ца топ е безумно палантлив. 
Крайно Време е дизайнерите аа 
получат същото Влияние при пра- 
Венето на едно заглавие, какво- 
то имат режисьорите и проду- 
центите.” 

Темата Във форума можете са 
намерите на адрес: 


Българската тема ! 


Сайтът на Виктор Антонов: 


Безкрайно силно Ви съветваме 
да го посетите. 


Рауз!аЦоп 3 на пазара през пролетта 


Всички знаем какво се говори 
(неофициално) за старта на 
Р8З - щял аа боде отложен. На 
13 Декември обаче по Ройтер 
изтече следната новина: “От 
Зопу потВордчха намерени- 
ето си Раузтапоп 3 аа се по- 
яВи на пазара през пролетта 
на 2006-а година.” Разбира се, 
не е ясно дали се има преавциа 
пролетта В Япония (есента В 
Съединените щати и Колеаа В 
ЕВропа). 

СъщеВременно Хрох 360 спар- 
тура катастрофално В Япо- 
ния. По първоначални данни са 
продадени едва 62 000 бройки 
(от предвидените и заделени 
150 000), което е почти а8ой- 
но по-малко от това, което 
продаде Хбох при своя себют 
на японсКия пазар (123 000 за 
пърВия си уикена). 


Това, както и евентуалната пу- 
скова дата на РЗЗ през проле- 
та, едва ли правят Коледата 
В лагера на Мсгозой Весела. 


-ЗОЗВВИИЕЧ ЦИ 


Рубриката Води: Зпгак 


Мо о! Магсгай с 5 мшлиона играчш 


Малко след старта на Моп ой 
Магсгай 6 Азия, В/2гаго обявиха, 
че общият броп хора В световен 
мащаб, закупши играта, надви- 
шава 5 милиона. С над 5 милиона 
потребители, заглавието се пре- 
Върна В най-играното ММОВРО В 
историята. В момента В/2гага 
работят над продължението на 
МоМ - “Тпе Вигпта |ефоп”, 
което ще добави много нови 
местности за изследване и нови 
Класове герои. Както по Всичко 
личи, изобщо няма да им е труад- 
но да продадат Въпросното про- 
дължение. 

Междувременно на официалния 
сайт на Мопй о! Магсган бе 
съобщено, че ВИггага е забранила 
акаунтите на повече от 18000 


Гоз! Рапе! за 360 


Сарсот обяВи ноВото си загла- 
Вие, което ще разработва за 
Хрох 360. Играта се казва Гоз! 
Рапе - Ехиете Соп топ и 
на този етап изглежда адски д0- 
бре. Лийд дизайнер на проекта 
ще е Кеп! Опашго, работил по 
Опипизпа серията. ЦРЕС ще 
бъде фантастичен спори-дри- 
Вън търд пърсън екшън, дейст- 
Вието на Който ще се развива 
на територията на замръзнала 
планета. Земляните ще имат 
жестоки Врагове В лицето на съ- 
щестВата, обитаващи Вражаеб- 
ния свят, Като В същото Време 
ще се появят ВраждуВващи фрак- 
ции и между хората, а за Капак 
на Всичко - и някаква према 
раса пайнстВени завоеватели. 
Нивата ще са огромни, Клима- 
точните условия - изключител- 
но тежки и ще оказват Влияние 


души, ползвали неразрешени про- 
грами за добиване на злато и 
артефакти. “Подобни дейстВия 
могат сериозно да навредят на 
икономиката на дадено царство 
и да развалят удоволствието на 
Всички играчи”, заявиха от ръко- 
ВодстВото на компанията. 


Варират от безжизнени пунари 
до пост-апокалиптични урбанис- 
тични местности на отдавна 
изостаВени градове. Ще може- 
те да играете и с Месп-ове! От 
Сарсот обещаВат и много ин- 
тересна отборна игра В мрежа. 
ШотоВете и трейшлърът са не- 
Вероятни. Очакваме ЦРЕС след 
около година. 


г ( н АТА СЕиТЕРДВЕ 
с-убег-ае 4 -244(а 77.47! 


с подкрепата на Зртпе, Ви кани на втори кръг то РрРезЗчт 


от шампионата Хртпе Рптиа! Ваще 2005/2006 


ад ла чура а въ 4 


7-2.СР7 


за информация и записвания УМУМУМ.ВОНАТА.МЕТ 


-лоззввиечи 


Рубриката Води: Зпгак 


Кто 5 Опез! 1Х е спасен! 


Имепа! Ипмегва! Сатез (МИС) дадоха 
разрешение на Рпоепх Опте Зшдоз 
да продължат работа по Кила”5 Фиез! 
ТХ. ЕдинстВената причина това да се 
случи са феновете на поредицата, Ко- 
што буквално спасиха продължението 
на Кта"в Оиез! от сигурно забвение 
с петициите, Кошто непрестанно из- 
пращаха до И/С. Браво и на самите 
Имепа!, защото това, Което направи- 
ха, се случва твърде рядко В играл- 
ната индустрия. Ех, ако петициите 
действаха и на В/2гагд, може би щя- 
хме да Видим Масгай Адуетике все 
пак. Ето и официалното становище на 
Уйв по Въпроса: “На 29 ноември ние да- 
дохме лиценз на Рпоепх Опте Сатез 
да продължат работа по КОЖ, Която 
е базирана на серията Кта?з Оиез! 
на Чета Етепаттеп!. Очакваме В сКо- 
ро Време да Видим първата част (оп 
общо 3) - “Бпайоммв" - на севетата 
игра от поредицата. По Време на пре- 
говорите между двете компании ИЦС 
поиска смяна на името на проекта и 
от сега нататък продължението ще 
бъде известно Като КО!Х: Тпе ЗПмег 
Цпта. 

Въпреки радостната новина, работа- 
та по “Бнайоумв” беше спряна за цели 
три месеца и играта ще излезе със 
закъснение. Все още няма обявена 
Конкретна дата, но “Бнадоумв” със 
сигурност ще се появи “някъде през 
2006 година”. 

За повече подробности: 

ВИ р:/Лмулм.замека!х.ога/ 
пНру/чммлм.Кейх.сот/ 


-готЕ: Ва е ог Мае Еап 1: 


Ш 2007 за Р5З! 


НоВи скройншотоВе от: 


# ж а 
Според последния брой на списание Ипгеа! Тоитате 2007: 
Раучайоп  Мадатпе, задаващият се 
9Т2007 ще бъде сред стартовите загла- 
Вия за Раублаоп 3. Това означава, че игра- 
та би трябвало да се появи през пролетта 
на 2006-та. Тази информация не съвпада с 
казаното до момента от служители на 
Еркс, според Които заглавието Все още е 
В ранна фаза на разработка. За съжаление 
съвпада с Все по-честите прогнози за Ве- 
роятно отлагане Във Времето на старто- 
Вата дата за Р5З. Засега не е ясно дали 
паралелната разработка на РС-Версията 
на ИТ2007, чието начало бе поставено 
преди повече от аве години, е на същото 
ниво Като тази на Конзолния си събрат. 
Сатез Овез! п) 

В Кошпо се изказва предполо- 
жението, че през 2007 
цялостният оборот на гейм-ин- 
дустрията ще Възлиза на повече 
от 30 милиарда лири стерлинги. 
Според анализатори огромната 


Три нови Карти за Циаке 4 


част от тези пари ще идват 
от Кконзолните заглавия и 
за мобилните телефони. Тенден- 
цията за РС-игрите обаче ще е 
обратно-пропорционална. Експер- 
реавиждат, че приходите 
от РС-заглавия през 2010 година 
ще Възлизат едва на половината 


-- 


Компаниите га Зоймиаге, Ваиеп и АсйМвоп аре Е -- 

решиха са зарадват предколедно фенове- бсго!5 М ОБПмоп 
те с пакет от три нови Карти за Оиаке от печалбите, които те са реа- 
лизирали през 2001 година! Комен- 
парът завършва с ава Въпроса и 
един отговор. “Означава ли това, 


4 Пакетът е озаглавен “диакетаз Мар 
Раск ие съставен от Вайед, Тгетогв, 
и СатрагоипЯ Ведих. Последната Кар- 
та, Както личи от името, е ремикс на 90 ; „3 7 в: че масоВвият Вкус наисп 

: зема сбета на игрите? Озна: 


болка познатата рго-439тб от диаке 
и се Крие зад съкращението 449тд. До 
каква степен е сполучлива предстои да 
се Види. Петогв ши д4сИ7 е голяма Карта, 


ли това, че испинскип 
(галено гийкоВе:;) прос 


предназначена изключително за Саршге 
Тпе Рад игри. Найед е правена с идеята Е е Аааа 
Що а РИТНИ - Негоез 0 Ма! апЯ Маас У: 
угили.врамтгарей.сот 
обаче не са В час с последните моди сред 
494 мапмейкърите и не са оптимизрали 


Картите за употребата на атютеп! пан. 


създателите 


"и 


Холивуд закъсва заради игршпе 


НоВ доклад предупреждава филмова- 
та индустрия В Холивуд, че я чака не- 
сигурно бъдеще, съобщи БиБиСи. Спо- 
ред Корпорацията за икономическо 
развитие на Лос Анджелис, Която е 
организация с идеална цел, причината 
за очакваните трудности е падаща- 
та аудитория В кината и намаляване- 
то на продажбите на ОУП. 
Нарастващата популярност на Кком- 
пютърните игри и Високите цени на 
бшетите са довели до спад от 500 
милиона долара В приходите на холи- 
Вудската киноиндустрия за една годи- 
на. В доклада се споменава, че тя за- 
почва да губи Ключовата Възрастова 
група 13-25 години. 

Въпреки мрачните прогнози обаче, 
филмовите Компании продължават 
да дават работа на четвърт милион 
души В района. 

Пълният доклад можете да намерите 
на адрес: 
вир/Лаедс.пЮю/рй/Е!т-2005.р4! 


Нао - Тпе моме 


ммли.дагкпопгопз.сот > публикува 
интервю с Питър Джаксън, В Което 
известният новозеландски режисьор 
разкри малко информация около пред- 
стоящия филм по хита на Мсгозой 
Найо. Ето част от интервюто: 
“Все още ли сте процудент на Наю?” 
Р.Г. Ами да. 
“Какво Ви привлече В заглавието?” Р./: 
Аз съм голям фен на играта. 

"Добре, но филмите по игри Като 
цяло са ужасни.” Р/: Ами да, така е. 

“Е какво ще е различното В Наю?” Р./: 
Надявам се, че той няма да е ужасен. 
“Защо решихте да не режисирате 
Хало, а да сте негов продуцент?” Р.: 
Имам нужда от почивка. Искам този 
път да поема Контрол Върху по-за- 
бавната част от правенето на един 
филм, а не Върху черната работа. 
“Ясно ли е Вече Ко0 ще бъде режисьор 
на Наю? Р./: Не, все още не е ясно. 
Водим преговори с няколко души, но 
ще обявим името на режисьора през 
2006-та година. 
"Да се готвим ли психически за фа- 
Ккта, че филм по Наю може да получи 
Оскар?” Р./: Не. Не мисля, че Хало ще 


получи ОсКар. Такива филми не полу- 
чават Оскари. Например Кинг Конг 
също не е такъв филм. 

“Изненадан ли сте оп позитивните 
реакции за сценария на На”. Р.!: 
Ами много съм доволен, да. В такива 
случаи никога не знаеш Какво да очак- 
Ваш. 

“Как успяхте да опслабнете плолко- 
Ва? Някаква специална диета? Р) 
Не. Просто спрях да ям боклуци. (Виж 
снимкКата:) 


Ме 3 - Тпе моме 


Мета! веаг 5оП 3 Тпе томе 
е готов. Всеки, закупил Мета! 
Ссеаг Боп З: БбиБзепсе, 
получава и Въпросното ОМО. 
Избраници ще имат Възмож- 
ността да го гледат на голям 
екран. Продължителността му 
е малко над 3 часа, а прожекци- 
ята ще бъде прекъсвана за 30 
минутпна пауза. 


Пшпър Джаксън плакал за Конг 


Режисьорът на Кинг Конг 
- Питер Джаксън, опКазал 
да монтира прочутата по- 
слеана сцена В новия си филм, 
защото се чувстВал твърде 
свързан емоционално с ги- 
гантската горила, за ада пре- 
живее отноВо смъртта 0. 
Джаксън преразказва исто- 
рията от одВата филма за 
Конг (от 1933 и 1976), Къде- 
то > чоВвекоподобното  чудо- 
Вище намира смъртта си, 
падайки от Върха на Емпайър 
Стейт билдинг В Ню Йорк. 
"Казах на останалите от еКи- 
па са довършат сами, защо- 
по не се чувствам добре и 
имам нужда от чист Въздух”, 
сподели Джаксън. 


5323Щ| Аз съм твоя телефон 
53236 Ти мене уважавашли ме 
5323 Ехо заплес 

53238 Бат Бойко е 

5323Щ Говори Бай Брадър 7 
53240 Ай сгига с тази класика бе Въ 
5324Щ Фъц нагоре, фъц надолу - 
53242 Добър ден бее Ан 
53248 Баба псува яко 1 Бабку 
53244 Баба псува яко 3 

5328 Той да ми се върне -- 

53246 Шефелърсят те по м 

5324Щ Къде си ма, парцал 

53248 Ами госпожо и вас... 


Детски кикот 


и во! 
Будилник 


53250 Имате ново сьобщ/еро/, 

5325Щ Хей, секси, вдигни си телефана 

53252 Лелее, жената звъни 

53238 Полицейска сирена 

53254 Ей сладур, телефонът ти звън 

5325 Слушай шамандуро 

53256 Питам те, къде ходиш до сега? 

5325Щ Уоц ала Ко ше 1 (4: а 

/ оо мЕЛОДИИ И По 

Жогапд! - Гоуе те хий 559514 6705814 

Ъпсурт За Е жй пп 6710515 

Оадду Уалкее - базо та хит! зец 6708516 
- Вейу Бапсег хит! 670517 

о ъ ие 18 670518 


5: : г 670519 
50: 
Тал г 
шалез - Ца Кату 
„бидаБаБез - Ризп ТНе 


Мадопла - Ни Ур 
Васк Еуг9 Реаз - Му Нутрз Н 
„Васк Буеа Реаз - оп“ Пе А 
Итегпа! - Егот Раг! 9 Ве мл . 
Таи - АП аБ 
Нела Рара гоц-Му МитЬе: 
Агаз! Тес?. ВеБесса - Те: 
Васка? гее? Воуз - Глсотр!ет?е. 
АКоп - |опеу 
ВоБ Тотаз - Гопе!у по мое 
Азпап!! - Оту Уом 
Каризма - Минаваш през мен 
5 Мангасариян - Теро Реро 
| АйадСозп - Месазиг! 51 бирагаг! 
бнеп 5Те?апу - НойаБаск Етг! 

Бол рвупк А 


С 559528 670528 
з 670529 


БЕЙ 670531 


1 
НВегс - баматге 
Ба!е Боп Бае 
5 апд гей 
ВЕ а Кобра щ: 
“Преслава - Финални думи 
Ростислава - Слънце мое 
Вероника - Сериен лъжец 
Анна - Грешиш тотално 
нелия - Как предаде любовта 
Анелия - Всичко води към теб 
ре: - Завинаги твоя 
Преслава - Даволско желание 
Азис - Мила моя, ангел мой 
Дико Илиев - Дунавско хоро 
Славка Калчева - Бяла роза 


с - 9867934 996934 
ИЛРЕШ 998935 
987936 998936 
ЕЕЕШ 998937 


ЕДЕН 9968938 

9 998939 
ЕДРИ 9968940. 
1 9986941. 

С ЕЩЕИ 9986942. 
987943 996943 


Южен вятър - Батальона 
# 


КЕАТ ТОМЕ 


МоКа, Акайе!, етег 
батзшпа, бопу Егеззоп 


ма ку 
МоКа, бопу Ег!сззоп, 
Зетепз, бат # 37347 


Бот Масите , 


сон нет ;-) 
МоКа, 5йагр, 
Мотогоа 
Апсет Вшпз 3 | 
Влез в ледената кула, 
за да спасиш 
магическия жезъл 


Бъди внимателен - 
Дяволът е навсякъде! 


37353 


« 


вниа в ай 7 
37343 37356 


ху ва 


Рпе|е Вейз 


Та отига хит! ЕА 0 670520 
Сет Сал Звор хип 6705241. 1 23283, 
ес Вит - ; 


г С 


53281 | 
53282 | 


Раев Айоу 


4 ПИРАТИ напреееед.. 
вай във вълнуващ 
битки и пот: 


73 та Зарек 
Р7” братви еадие 


Опитай атмосферата | 
на Испанската 

уа. Примера Дивизион! 
Кока, 

37348 Затзша, 


идеалната игра за 
хората обичащи шаха 


« 


<7 
С а 


Кокс 


Бата 


-- са МоЖа, Зетепз, 


| 37357 Зопу Емсззоп #| 


<< жи 243 оо низ ъв” в чия м г.щ-- 


5м5 1л0 


12345М 


сювш 


КАК ДА ИЗПРАТЯТ НЕГА ЕИРИЗГГКЛ? БИ 


12345М 0881234567 ОБкват ТЕ!!! :))) 


Щ нар.дзт 


ла 


К: 7355 Фетел Е. 


гаБа 


Екшъни 
(ЕРЗ/ТРЗ/беа! и др.) 


Защо: Играта е малко известна, но се очертава Като една от големите изненади на 2006-та. Тя предлага ес 
срок така рнен ет мее тесен каде : 


-<«ез-«евсо са | е 
таващ се Като уникален хибриден геймплей с елементи оп първо и трето лице. Смазващо Впечатление 
ягезаеаа<<4 правят интегрираншпе. „бързи” стелт-екшън похвати, Каквито наблюдаваме В „Двата трона”, мрачната 
атмосфера и забавянето на Времето Като във ЕЕ.А.В., Както и силно стряскащите 0 Кървави Пот3 
с елементи. В показаните синематики се долавя и своеобразна мистериозност, от Което заключаваме 
че ни очаква сшен сюжет и завладяващ сторшлайн. Играчът ще поеме Контрол Върху героя, обзаведен т 

с?СОСЕВ- 7 


с Камуфлажно-модулен Кибер-костюм (Меа! беаг Бой нещо? Че Кво, супер), Който освен с хамелеонско. 
сливане с различните оКолни среди, го обиагодетелства и с мъмнивосни рефлекси, свобода на дебствие и Да 
адаптивност Към Всяка ситуация. ; парче ка 


ИзпърКоли се още една година, В Която Всеки, разбира се, очакваше раз- 
работчиците на игри да угодят персонално на желанията му. На харакор 
РС геймърите например много им се щеше да има повече Качествени 
ексклузивни игри за РС или поне мултиплатформени такива, други пък 
се надяваха да цъфнат налъми по Клоните зимъска и т.н. Макар и скром- 
на на РС заглавия, 2005-та марКира няКолко нови Крайпъгълни Камъка, ко- 
ито поразместиха пластовете В бранша и предначертаха пътищата 
на нови промени, развитие и събития. През 2005-та регистрирахме най- 
голямото по мащаб ЕЗ например. ЕА се опитаха да „Консолидират” по 
типично техен си начин ОБ/5ой - разбирай да я погълнат; за щастие 
неуспешно. ЗОйеатз изненадващо избухнаха с трейлъри, показващи 
напреднал стадий на разработКа на един забравен и считан за мър- 
тъВ франачайз - РВЕМ. (/6/5ой също демонстрираха недвусмислено - с 
много филмчета, шотоВе и доста информация - намеренията си аа съ- 
ЖиВят успешно още една митологична за гейм индустрията поредица 
- Негоез 0 Мат 8 Мас 5. Мсгозой надбягаха, В този рунд. поне, 
Зопу с пускането на новата си конзола ХВОХЗ6О. Згаезз 5ее! бан- 
Крутираха, оставяйки почти готоВ продукт (В лицето на В1ве 8 Бай: 
СтишгаНопз АЕ Маг) на произвола на съдбата. И т.н. и т.н... 

Изобщо, годината бе белязана от събития, заложили фитшла на не една 
и аВе бомби, някои от Които очакваме да гръмнат през 2006-па. 

На тези страници ще споделим с Вас Вижданията на екипа на Сатегв” 
Могквпор за това Кош са най-интересните заглавия - САМО някои от 
тях, разбира се, невъзможно е да се спрем на Всичките - Които ще ни 
Връхлетят В шестата година на третото хилядолетие и защо! 


Езлске“-СОЕРЕРАС-ТЕЧИ-А 


Сопдетпей: Спитта! опатз 


Сеагв ОТ Маг 


г 


Защо: Ер/с, по примера на 0 Зойугаге, подходиха либерално и отново оставиха разработката на Ипгеа! Защо: Ами защото Мопойй издадоха ЕЕ А. тази година и той беше смазващ. И защото Всъщност Соп- 


детето В ръцете на Мюмау, използвайки Възможността самите те да се Концентрират Върху загла- 
Вието, Което Вся смут ш Възхита у геймъри и Журналисти още при първото си показване пред публика. 
ОсВен че ще се задвижва от небезивестния бъдещ Ипгеа! Епате, беагв о! Маг ще представи ш една нова 
Концепция В шупърите от първо лице. Освен пода -- силен А.., дизайн, насърчаващ отборната игра (Както 
с управлявани от Компютъра съотборници, така и В КооператиВен режим), различни персонажи с уникални 
характеристики, хорър апмосферата и смутолевеното обещание от страна на Мусгозой за РС Версия. 
След Всичко това, просто няма Как беагв 0! Маг да не се нареди В челото на очакванията ни. 


детпед вече излезе за 360-цата и щастливите притежатели на Конзолата В един глас твърдят, че играта 
е брутално зла, макар и да не 0 дават оценки над 9-Ка. Все пак, говорим си за проливно КърваВ зиглма-поггог 
екшън от първо лице, използващ Науок 3.0 физичен еножин, В Който можеш да използваш почти Всичко от 
заобикалящата те среда за оръжия! И оценки под нулата да 0 даваха пак щяхме па я чакаме с нептърпение. 
Към всичко това прибавяме изпълнен с Корупция и упадък град, скитащи просяци и наркомани по улиците 
и подземията, В Който ти - 8 качеството си на агент от ФБР - преследваш сериен убиец. ПривляКох ли 
Вниманието ти? Маам, така си и мислех! 


Ролеви игри Най-очаквани заглавия: Еаоц! 3, Тпе Едег 8сго!5 |: ОБмоп 
(е Ера ие е одиамед Сос 3, Пак Меззап О! Мат Апа Маас, Тпе Уйспег, Рпат 
ММОВРС) Ипмегве 


Епету Тетйогу: Оиаке Мгагв ЕаПош 3 (работно заглавие) 
Глатформи: РС, Други 
Производител: Ветезда ВоНмогка 


Защо: На първо място, ние сме от Поот и Оиаке: поколението, така че е достатъчно да погледнеш 
заглавието. Но не само заради Опаке-а В него пръпнем. Оиаке Магв е естествената еволюция на Епету шмо ак б Ва ще 
Теглогу концепцията. Играта ни Въвлича В Конфликта между ЕОЕ (Еапт Ое!епзе Еогсез) и Строгосште, но ер във фо н 0 букв це 
събитията са доста преди тези В Оиаке 2, при това - на Земята. Над 40-те различни „Возила по Въздух, у ока ет тиг 90 ща з Вейез 
земя и Вода, разрушаемите препятствия, различните Класове бойни единици, В Които Всеки един от тима го 0 

то може да се превъплъти, микро-мениджмънтът на бази, помощните бойни установки и пр. са само 
част от нещата, превръщащи ЕТ:ОУ/ В силно интригуващ ЕРЗ с не съвсем типични и доста оригинални за 
Жанра ВТ5 и тактически елементи. Записваш ли си? 


Оагк Меззгап ОГ Мат АпЯ Мафс 
Платформа: РС 

Производител: Агкапе Би йоз 
Разпространител: Шъбой Епепаттеп! 


Тпе ууиспег 
Айап Маке Платформи: РС 
Производител: СО Ргорек! 
Разпространител: неизвестен 
Защо: Още едно заглавие, около Което сякаш малко се шуми. Но зорКото ни око не би могло да го подмине. 
Това е психологически екшън-тршър от трето лице (разказахме Ви за него преди няколко броя), изграден 
около солидна сюжетна линия и динамична и Жива оКолна среда, В Която нашият приятел Алън Уеок страда Сапков 
от безсъние и се опитва да си спомни... Какво ли не. Защо очакваме? Що за Въпрос. Става дума за Яетейу, аракп 
по ояволите. Макс Пейн, Мона Сакс... има ли нужда да обясняваме още. Тази игра ще е трошач, почти сме | г 
готови да си заложим златните КоронКи за пова. 


Стратегии Най-очаквани заглавия: 
(вт, твята) сас: Е е 


ГОТЕ: Ваше Еог Мае Еапт 1 


Защо: Продължението на една съвсем нелоша стратегия от началото на 2005-та. За разлика от пред- 
шественичката си, наследничката обаче е базирана Върху Книгите, Което е дало на ЕА Възможност да 
увеличат фракциите, с Кошто може да се играе, до шест, Вместо три - Както беше В оригинала. Концеп- 
цията за икономиката и строштелството е прекроена. Последното се Връща Към познатия и наложшл се 
с годините С8С стил. Сърцето на играта е последна генерация ЗАВЕ енджин и това я прави да изглежда 
не просто добре. а смайващо. Прибави Към това, и че ще можеш да викаш „на помощ” голямото-окто- 
подо-образно-нещо от първата част на филма, пред портите на Мория. Е, как да не со точи зъбите да 
го пипне това човек? 


Зтаг Магз: Еприе А: Маг 


Защо: Вероятно първата 6 света наистина добре направена стратегия Във Вселената на Зчаг Маг. 
Разработвана е от почти 9095 оп оригиналния екип, сътворил С8С поредицата, плюс Коренно новия 
Мато енджин, заедно с доста свежите хрумвания по отношение на геймплея. Всичко това е спечелшло 
доверието дори на Консервите от /шиса5 Аг!5, Как да не спечели и нашето? Това е достаптъчно, нали? 
Хм, добре, ами ако пи Кажем, че ще можеш да строшш Звездата на смърта и да изличаваш Като мухи 
цели планети? Ето, знаехме си, че ще ни разбереш. 


Соттапа 8 Сопачег: Тпе Еиз! Песаде 


Негоез О Мат 8 Мас м Защо: Дори и само заради носталгията от миналото. Но не е само заради това. Като реверанс Към 
феновете и 10-годишнината на поредицата, ЕА изкарват Всички игри накуп + бонус ОМО Видео с неща 
зад Кулисите, стари ш неизползвани материали при разработките на този КултоВ франчайз. Пакептът 
Включва абсолютно Всички игри 8 световете на СС - Пвепап конфликта, Вей АМеп (двете му части 


Защо: На пози Въпрос отговорихме преди няколко броя на целия 6 страници. Просто си припомни Какво пи с Всички експанжъни), Вепедайе и разбира се бепегав (и експанжъна му). Всичко това, преработено и 
казахме там. Впрочем очаквай В скоро Време още една статия за НОММ 5, птъй Като напоследък изтича актуализирано до последните Версии на Всеки от продуктите, работещи напълно съвместимо с Млпдоуб 
Колосално Количество съвсем ново инфо, Което 8 значителна степен обогатява представата за пова ХР/2000 и оптимизирани за работа с ХСС Опипе - заместикът на И/езйиоой Опйпе услугите. Задължителна 


какво ще бъде играта 8 Крайна сметка. И сега можем да ти Кажем, разбира се - ще бъде. хип покупка, струва ни се! 


бпгак деги 


За мен се очертава година на рпе-тата. Освен ако на Конзолния фронт не изскочи нещо, Което В момента не 
мога да предвиая. Там човек никога не знае. 


ОГРОМЕН свят - 9 града; десетки мши реално пространство за изследване; най-красивите гори; 200 уникални 

подземия; 300 часа геймплей. Присъединяване Към и оглавяВане на една от шестте гшлдии (Всяка с дълга и Водие Сайаху 
интересна история). Физичен енджин Науок ш невероятна графика. Невиждан ИИ на МРС-тата ш Вразите. 

Преработена и улеснена бойна система. 


Уникален, дистопичен хорър-фенптъзи свят, Вдъхновен от романите на полския автор Анджей Сапковскш! Бру- Ета! Еашазу ХП 
тален главен герой - наемен убиец-мутант. Циничен и благороден, Гералт е сравняван най-често с Филип Мар- 
лоу. Силно модифициран Аигога епате (залегнал В основата на Мемепмииег Мот). Екшън-ориентирано ВРВ с три 
различни бойни стила. М/испег-ште са алхимици, можеш да ползваш поушъни с най-различни ефекти върху теб 
Оеуй зиттопег 


Смесица от филма Гладиатор и заемки от гръцката и египетската митология. Близка до Диабло - управляваш 
героя с мишката от изометрична перспектива (има и гоот). Повече от 120 умения. 85 различни монспъри 
Нечовешка графика, ЕФЕКТИ и левъл-дизайн. Ще посетиш митични древни места като Кносос (на 0. Крит, тук 
е дворецът на цар Минос), Партенона, Египетските пирамиди и Висящите градини на Семирамица (Вавилон) Ктадот Неайз 2 


Всъщност тя още дори не е официално обявена. 
Знае се обаче, че продължение на ЗЕ ще има със си- и ии 
гурносп! Единственото друго известно е, че за раз- 
лика от първата част, основната сюжетна линия В 


2Е2 ще се развива 6 покрайнините на империята. ч 5 Уакупе Рго !е: Зутепа 


#5 с елементи на аймепшге и зшмма!-попог. Развива 

се В 30 Километровата зона около АЕЦ Чернобил, а 4, 

Който е преплърпял Вплора голяма авария. Ти си +. Р А - 
Уайкег - “изследваш” Зоната за предмети и артефа- Ря | ъ ш Е!) | 
Кти, после ги продаваш на черно, шли ги използваш я ка ф- «6: <! ра 
за собственото си усъвършенстване. Ще можеш да с дот пуратоидввврпрнтееннит чрсрвирае те С ХаЦА рът. ЕД ГАК | 
си ъпгрейдваш оръжията, подобно на Оеиз Ех. Гово- 

ри се за много сшен ИИ. 


“. 57! РР! МС ууум. лгепдо Ба 


, ГМОИЗТКТЕ5 въз 
? 


-<- 


САМЕ ВО/ сгисго 
Макро удоволствие в м!сго 


ЗрейЕогсе 2 
Производител: Рпепотк Сатез 


Разпространител: /ой/000 Ргодиспопв дойигаге. 


Огеапай: Тпе |опдез! Зоигпеу 
Производител: Еипсот 


Разпространител: са гаттеп! роо! / Мего Аррисайоп 


Мечегултег Мазв 2 
Производител: ОБзйгалп Епецаттеп! 
Разпространител: Аап 


Вюзпоск 
Производител: итапопа! Сатез 
Разпространител: ТВА 


Огадоп Аде 
Производител: Войаге 


Разпространител: ТВА 


Фооту 


Зтаг Магв: Етрие а! Маг (ЕТ5) ГРегофурп/-исаз Аг?з| 

Защото, Както пвърдим ние феновете на Ливърпул “Формата е преходна, а Класата - Вечна”. Мисля, че 
под Каквото и име да творят някогашните гении от И/езмиооо, Всякакви очаквания от моя страна ще 
бъдат покрити. А те тук са повече от огромни. Двата ми лични претендента за ВТ5 на годината ще се 
появят В началото и Края на 2006-та. Вторият е Магк о! Спаоз, на Който му е раничко да бъде поставян 
8 сериозни Класации. 


Тпе У/Испег (ВРС) ГСО Ргофес: Веа| 

Защото Всички продолжения на Култови РАб-та, с Които ще бъдем залети през следващата година, 
приличат повече на реклами на енджини, отКолкото на дълбоки и мащабни ролеви игри, каквито трябва да 
бъдат. Само Тпе М/йспег вдъхва надежди за нещо наистина ново, качествено и неопетнено от комерса на 
ВРО сцената. Заедно с Нейдайе: Гопдоп са моште най-бленувани ролеви заглавия за идната година. 


Негоез МУ (ТВ5) Нма/йьвой | 

Защото Колкото и скептично да подхождам Ком играта, отсега надушвам безсънните нощи и лу- 
дште Ппо!-зеаг сблъсъци. Да, играта няма да е това, което беше В златните си Времена, но това 
няма особено значение, спига да е достатъчно добра за Вкусовете на един заклет Хироус фен. 


Моп о? Магсгай: Тпе Вигптоа Сгизаде (ММОВРС) | В12гага! 

Защото любовта не се измерва с това Колко часа прекарваш с любимата си, нито Колко пропусКаш, 
движейки се само с нея по улиците. Колкото и да мразя да сравнявам компютърна игра с любшмо Женско. 
същество - за мен експанжънът на МюМ/ ще бъде. 
прецизна пластична операция на вече остаряваща- 
та мома, правейки я отново привлекателна. 


Броге (5ип) Мах/ЕА! 

Защото Колко други оригинални заглавия ще Видим 
догодина? Не са много. Уил Райт е сред малцината, 
Кошто не само имат Качествата, но и могат да си 
позволят да разчупят Комерса. Индустрията на- 
Влиза В най-слабия си першод откъм креативност 
и Вместо да гледаме съревнования по мерене на... 
енджини, нека Веднъж Видим истински сблъсък на 
оригинални и авангардни Концепции, може ли? 


дас дин Ша. а 


модел Габриела Георгиева 
Агенция Хогоипй Мое 
ютаграф Александър Коцев 
ол Лора Славова 

сесия Ватегв” Могквпор 


Чернобил. Има нещо черно В името. Мисля си, че съдбата има пръст В това, 
че не е случайно. Като малки се шегувахме с доматите или си играехме на 
„Чернобилчо и Радиактивко”. След това по физика ни обясниха с формули, 
Колко поКоления ще износваме 0090131, цезий и не знам си какво още В телата 
си заради една авария. Или човешка грешка. Или не е било грешка? Помня 
споровете за това Кош са най-тежкКо засегнатите от радиоактивния прашец, 
довял се до тук около седмица след случилото се - дали това са били 
тогавашните тийнейджъри, ембриони или новородени. Повечето, Кошто четат 
тоВа списание попадат 8 една от тези групи. Повечето са Косвени Жертви. 
Питам се, знаят ли Всички какво е Чернобил? Ако не те, то гените им знаят. 
В пях са запечатани алфите, бетите, гамите, Които по Всяка Вероятност 
няма да изчезнат, преди да изчезне Кръвната линия на Всеки един. 

Чернобил днес се явява почти атракция. СКоро ще почнат да го посещават 
туристически групи. Вече го посещават туристически групш Всички си 
тръгват бързо, далеч по-бързо, отКолкото платените неколкостотин долара 
им позволяват да останат. Казват, че не могат да понесат тишината В 
Призрачния град. 

Казват, че Къщите се рушели, ако постоянно не ги поправяш. Можеш да 
отидеш В Припят и да се увВериш с очите си, че това е истина. Минали са 
едва 19 години. Остават хиляди. Това е историческо събитие, Което ще 
отеква далеч ВъВ бъдещето. Добре е да се замислим за пези неща. 

ЗТА К.Е.В: Зпадом о! СпегпоБу! ще ни даде тази Възможност. Ще ни я 
натрапи. Защото бъдещето описано В нея, съвсем спокойно можеше да е 
бъдещето, Което ни очаква. И още може... 


ЕВВагВЕШ: 
Бора! 
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а ЗТА..К.Е.В. по-сериозно се заговори преди оКоло 


5 НАПОПОИ 
три години. Оттогава - т.е. известно Количество 


скрийншоти, едно „изглекло” В мрежата технологично 


демо, и едно мултишплейър демо (насКоро, преди няколко месеца), 
дВе ЕЗ-та, една смяна на името и едно-две отлагания по-късно 
- играпа прептърпя фаза на разработка достигнала В Края на 2005- 
та до финалната права. Броени месеци ни делят оп премиерата на 
този така дългоочакван шуупър, Който В началото на лятото на 
2003-та година ни остави с отворени уста, абсолютно неспособни 
да преодолеем потреса, Който предизвикаха няколкото показани на ЕЗ 
2003 снимки. Тогавашният Овймоп оз! незабавно се нареди В челото 
на списъка “тиз! рау дапез”, който Всеки заклетпите екшън маниаци В ре- 
дакцията спрепнаха за задаващите се В близките една-дВе години заглавия. 
Само че играта не излезе В близките една-две години. 
Тръгнаха слухове и спекулации, тежки прокоби се запророкуваха - скептиците 
побързаха да обявяват заглавието за поредното „прегоряло” по Време на разработка 


Ж. а 
3 шго отписаха. Както се Казва, слуховете за неговата смърт се оказаха преждевременни 
шето, че 8Т.А..К.Е.В. все пак ще зарадва своите, останали Верни фенове, макар и под ново 

име - Зпадоми 0! Спегпову. Запитан за прочините довели до пази промяна, Олес Шишко- 
Вцов, главен програмист, Казва, че исКали на Всички играчи да шм става по-ясно Какво 
могат да очакват от играта. Абе, искали са заглавието да звучи плака, че да продава 
повече, то сше ясно, но това не е повод да се заяждаме - нима Всеки не иска същото? 


0! Спегпову! е шуутър оп първо лице (ЕР5), В който играчът Влиза В ролята на един 
от т.нар. СталКъри (или Столкъри) - „ловци на артефакти” от Зоната. Зоната на 
Картата е само петно, но В действителност е площ от приблизително 30 Кв.км. 
около злополучно авариралия реактор 8 Чернобил. Заглавието ще ни потопи 8 
уникална смесица между фикция и реализъм и ще има амбициите да разкрие 
нови измерения на думата апимосфера -- плова не са мои думи, а на тези, чия- 
то работа е да ги говорят разбира се, но от Всичко Видяно под формата на 
Видеоматериали и реален геймплей, съществува вероятност тези думи да 
се окажат с покритие. 6095 от това, Което ще Видим В играта е физиче- 
ски акуратно и отговаря на истината буквално Във Всеки един деглайл! 
Ехо - отговаря на исплината Във Всеки един детайл, В случай че си го 
пропуснал първия пот. ЕКипът дизайнери, с лонове снимков материал 

е снел почти достоверен „отпечапък” от Чернобилския ландшафт и 
градската среда и го е наложил В играта. „Бетонната Кула, изоста- 
Вените улици, потискащите многоетажни блокове, типични за Съ- 
детската ера, разбитите прозорци на магазините, разнебитени 
гаражи и преобърнати телефонни будки - всичко присъства и е 
Вярно В тази 30 Картина на “умрелия град”. Дори интериорът на 
Кулата е пресъздаден и ще бъде достъпен В играта. Детайлът 
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за нас бе всичко, ако искаме да успеем 8 създаването на реалистична игрална обстановка” 
- Казва Алексей СитяноВ, един от дизайнерште на играта. Припят, т.нар. Призрачен град, 
Където и досега ВсичКо си е точно така, както е било изоставено В мига на евакуацията 
е пресъздаден по депресиращо достоверен начин. Мисълта, че Всичко пова, Което ще 
Видиш В играта можеш да го Видиш и В действителност, ако отидеш и някой пе пусне 
там придава странна, на практика неописуема плътност на преживяването. Изкушавам 
се да цитирам очевидец на презентацията на ЕЗ: 

„Атмосферата е чудесна. Да обиКаляш из града, реактора, Външните нива - беше много 
Вълнуващо. Това ще бъде един интересен свят за разучаване, това поне е сигурно. Можех 
да се закълна, че Когато започна да Вали, тревата се движеше на Вълни и по-бързо, от- 
Колкото без дъжд - точно Като В истинсКия свят. Зоната беше Като Жива - далечни 
неспокойни звуци, самотна фигура в далечината, или пък детекторът Ви за аномалии се 
изключва... всички тези неща допринасяха за неспокойната атмосфера. 5.ТА. КЕ НЯ. из- 
глежда по-добре и по-добре всеки път Като я Видя. Тази игра има огромен шанс да завладее 
сърцата и умовете на играчите за още години напред”. 

Но братушкКите не са исКали да направят просто поредния шуутър, само че под булото 
на един от най-феноменалните маркетингови ходове - съчетаването В едно заглавие на 
Велика Книга и Великата трагедия. Сталкър и Чернобил са имена, кошто ще продадат без 
значение Каква е играта. Екипът обаче има амбициите да превърне Зпадоуг 0! Спеглору! и 
8 още нещо, освен игра - В социално послание. Чрез нея разработчиците искат да поста- 
Вягл своето предупреждение В умовете на играещите. Олес ШишкКовцов Казва: „Основната 
идея на 5.ТА..КЕ.В. е да предупреждава човечеството за опасностите от безотговор- 
ното заиграване със силите на природата, Като експериментите с радиоактивността. 
Действието 8 играта се развива 8 близкото бъдеще, след мистериозен Втори инцидент 
8 зоната на изклЮчване на Чернобил. Това формира един отворен свят от 30 Кв.Км. или 18 
нива, сглобени по общата Карта. Играчът има пълна свобода на действие и движение, тъй 
Като може да иде Където желае, да изследва този свят. Неговите ежедневни задачи са да 
събира „артефакти на Зоната” (предмети, Които абсорбират аномалната енергия) и да 
ги продават на заинтересованите, В Което се състои и сталКкеруването. Крайната цел на 
играча е да разгадае загадката на Зоната и да разкрие мистерията около мястото.” 


ИТКА: а5С Ссате Мопа 


65С бате Иопа е една от големшпе Украински Компании разработчици на игри. Осно- 
Вана е през 1995 8 Киев. До 1997 68С се занимава със създаването на мултимедийни ен- 
циклопедии и обучаващи програми. От 1997 г. Компанията залага на Компютърните игри. 
Първата игра е некомерсиалният проект Магсгак2о00, Който позволш да се събере екип 
от енпусиазирани програмисти, художници, дизайнери и музиканти. Резултаптот сКоро се 
появява - испорическата, реалновремева, Комерсиална стратегия Соззаскз: Ешгорвап Маг. 
Оспаналите заглавия на Компанията Соззаскв: Те Ап о! Маг (абд-оп), Содепате: Ошргеак, 
Соззаскв: Васк То Маг, Атепсап Сопдиез!, Атепсап Сопдиез: Нат Васк, Нгезтапег. 

В момента В процес на разработка са 3.Т.А.!-К.Е В.: Бпадоум 0! Спегпору! и Негоез о  Апптаед 
Етриез 


Живот 

Това са Вдъхнали на зоната авторите 
на играта. Живот, Какъвто В действи- 
телност отсъства на лова място през 
последните двадесетина години насам. 
Не, Всъщност - и преди 20 лета пам не 
е имало такъв живот - слепи радиаци- 
онни Кучета, Кръвопийци, Всевъзможни 
странни чудовища и зверове (Виж каре- 
то). Опирайки се на „революционен ИИ” 
и „Ше зилшайоп” системи, авторите се 
опитват да изградят наполно самос- 
тоятелен свят, В който Всяко живо 
същество шли МРС ще действа по свое 
собствено усмотрение, независимо от 
действията на играча, на Всяко игрално 
равнище. Така Всяко едно от пях ще има 
и ще изпълнява своя пълен жизнен цикъл 
- ловува, почива си, спи и прочие. Някои 
населяват конкретна територия, други 
могат да бъдат открити навсякъде. 
На базапа на специален алгоритъм за 
изчисление, Включващ и някои случайни 
променливи съществата ще решават 
дали да пе нападнат или не. Може при 
една и съща преиграна ситуация В еди- 
ния случай да пе нападнат, В другия 
- не. По Време на битката пе също ще 
шмат Възможност да решават дали да 
продължат да се бият или да избягат. 
Това решение се базира на факти капо 
здраве - пвоето и неговото, с Какви 
оръжия разполагаш и т.н. „е зилшанпоп” 
е Вложила нещо повече оп плът В пези 
създания - тя Контролира пехния ход 
и вдъхва уникална, исглинска персонал- 
ност 8 поведението им. 

Ние бихме могли да се скрием някъде 
и да наблюдаваме Как животът си тече 
отстрани - Казва Олес - чудовищата 


се бият едно с друго, Псевдо-Кучетата 
нападат Военните патрули, другите 
Сталквери избиват някой и друг Незй, 
оцелялото малцинство от слепи Кучета 
побягва от страховит мутант... всеки 
път, Когато пуснем играта, ситуация- 
та се развива различно! Всяко от тези 
заразени същества се движи от своите 
естествени (и неестествени) закони. 

Това, което най-вече прави Впечат- 
ление е, че играта се опитва да бъде 
изключително отворена Към играча, да 
му налага Възможно най-малко ограни- 
чения. Малко са скриптираните неща, 
ВсичКо оспланало се генерира В движе- 
ние. Чудовища, МРС-та, арглефакти, 
аномалии - Всичко ще се движи през ця- 
лото Време. Челите „Пикник Край пъпля” 
помнят добре, че Всяко Влизане В Зона- 
та Всеки път е различно - нищо не е на 
същото място. В ЗТА..К.Е.В: Зпайоуг 
0! Спегпову! ще е същото. 

Официалните гпрактовки на бъде- 
щия геймплей Включват изречения оп 
сорта на „Ще може да се играе Като 
ЕР и да стреляме по всичко и всеки. 
Или Като ВРЕ и да експлорваме зона- 
та, да се сприятеляваме, да се при- 
съединяваме Към фракции. А може и 
Като стелт игра, Като се промъКваме 
насам-натам...” Надявам се ппова да 
са рекламни глупости и играта да си 
е чист шутър - нищо добро не може 
да се получи ако се опшпа да съчета- 
Ва ВсичКо В едно. А и, да речем, че из- 
путВам сериозна доза скептицизъм и 
отровена насмешка Ком това, Което 
се рекламира Като ролеви елемент. По 
добре или риба или рак, си мисля аз, от- 
колкото нито едното! 


Разбира се моето недоверие не пречи | 
на производителите да обявяват наме- 
ренията си за постигане на екстремен 
реализъм. Което значи, че ако играем по 
рамбовски и избиваме наред Всички, мно- ; 


го скоро МРС-тата ще. започнат да со“ 


обменят информация за нас, В следствие 
на Което ще бъдем разстрелвани Веднага 
щом Който и да е ни разпознае. Разви- 
тият ИИ ще помага на МРС-тата да се 
държат Като истински Сталкери - тех- 
ните главни цели са да останат живи и 
да изкарат Кеш. Мисиите се генерират 8 
гзависимост от настоящите състояния 
на зоната, Къде са арпефактите, Къде 
са МРС-тата. Всичко Винаги е динамич- 
но. Аномалиите ще се преразпределят 
произволно Всяка игрална седмица, след 
т.нар. “Вомошбв” - това са изригвания на 
аномална енергия от ценпъра на Зоната, 
Кошпо се разпространяват по цялата 
местност незабавно. През пова Време 
ще е много опасно да се седи навън. 


Енджини 

За сшмулирането на Живота се използ- 
Ват два различни ИИ еножина -- единият 
се нарича “о те муопд епате” - по0й упра- 
Влява създанията намиращи се на повече 
от 250 метра (Виртуални) от играча. 
Този енджин е по-простият. Другият 
енджин е “опипе муопд епоте”. То0 поддър- 
Жа сложните Взаимоотношения между 
Сталкера и МРС-тата, движението на 
последните, олкриването на артефакти, 
на мъртви тела и взимането на екипи- 
ровката им, битките, Кооперирането 


с други Сталкери и т.н. Демотата от | отно 
заел: 


ЕЗ показват Как работи симулацията. 
Не липсват и проблеми. Например, шма 


в 


Видимо забавяне когато МРС оп “ой пе 


света Влиза В “опипе” света. Тоест със-- 


тоянието на поВа МРС трябва да бъде 
преместено от единия енджин на другия 
и това Води до Колизия. Разбира се, 0бе- 
щаВа се пова забавяне да опсъства Във 
финалната Версия на играта. МРС-пата 
изглеждат поразштелно истински Кога- 
то стоят на едно място, плелата шм се 
дВижат оп дишането, погледът шм се 
мести. 


ОсноВни жизнени показатели 


и характеристики 


Основните. показатели, Които ще оказ- 
с „Вапа Влияние Върху алтер-егото ти В игра- 
д та ще. Да: а зправе, астра. храна и 
„умора. | 
„Заравето в нсно - Учат те, губиш го. 
“В играта аптечки се закупуват от други 
: „сталкери, търговци, учени ш се носят 8 
инвентара: -- никъде. не е потвърдено | шо 
опровергано, че ще. има друг начин да се 
сдобиваш с тях примерно от тарашене на. 
с Радиоактивността ще Влияв по сходен 
начин - ако абсорбираш твърде много ра- 
8 засегнатите местности, ще се 
разболееш и В Крайна сметка ще умреш. 
“ Храната ш издръжливостта са по-друга 
бира. В ЗТА: КЕ. периодично ще трябва 


Що се отнася до графичните достойн- 
ства и Визуализацията на играта, ако по- 
пштате колегата Корасп по0 би Ви Казал 
следното: 

ЕдВвали някой се съмнява, че 3Т.А..К.Е.В 
ще Кърти мивки. Цялага уникалност на 
това заглавие не би била толкова ярко 
очертана, ако не беше също пполкова 
уншкалният ХВАУ еножин, собствено 
производство. На пръв поглед, макар да 
не изглежда много по-различно от Всич- 
Ко Видяно напоследък - Поот 3 Епоте, 
Ипгеа! 3.0, зошсе и др. - Х-ВАМ блести 8 
една съвсем индивидуална сВегплина. На 
този етап, пова е единственият ен- 
джин, който ренава В реално Време:- 
„Обемни облаци” - резултатът може да 
се Види на небето на ЗТА..К.Е.В - няма 
друго такова!; 

- Динамични циКли на ден ш нощ, ге- 
нерирани от Вътрешните: механизми на 
самия енджин, обвързани с часовника на 
Компютъра, чрез който се симулират ре- 
алистични и плавни смени на изгрев, ден, 
залез и нощ; 

- Авгломатично генерирани проме- 
ни В Климаглчните условия, Влияещи 
директно на геймплейните механшки и 
Взаимодействието на персонажите 8 
игровия свят -- бури, свеплкавици, Вяпър, 
турболенция и пораждащото се оп плях, 
Ккинетично Взаимодействие между пред- 
метите 8 средата 

- Диференциран рендеринг мепод, 
Който е твърде сложно да бъде обяснен 
накратко, но Като следствие оп него 
се явява отпада ограничението Всички 
обекти В сцената да бъдап ренавани оп 
лимитиран брой полигони. 

Трябва да се знае, че част от горе- 
описаните фунКции, на пози етап са 
реализирани ши В процес на реализация 


само от Сгутек В пехния СгуЕпоте 2, от 
ЗЕВА В задаващия се пех-деп Зотс Тпе 
Нейденоц, 0 са част оп спецификацията 
ш фунКциите, адресирани за поддръжка В 
Мсгозой Отес“ 10 и ХМА Крос платфор- 
мата им - Когато излезе В РС формат. 
Х-ВАУ е ш сКаларният и доста гъвкав 
механизъм, залегнал В ИИ частта на 
енджина. Голяма част оп събшпията В 
играта, взаимодействията на средата, 
най-Вече аномалиите В Зоната и др. са 
така Конструирани, че да имат собстве- 
но поведение - пе могат да наранят иг- 
рача, но също така и противниците му, 
системата позволява и абсолютно про- 
изволното шм генериране. Частта, от- 
гоВаряща за изкуствения интелект има 
способността да се самонагажда и обу- 
чаВа с Времето ш събитията, Кошто се 
случват, Което да ни донесе едни доста 
по-интелигентни и хитри противници. 
Тъ0, сърдечни благодарности на Ко- 
легата, че ни разясни пези специфични 
тънкости на разбираем език, а ние се 
насочваме Към следващия абзац: 


Артефакти, мисии, рублиЗа артефа- 
Клите се знае малко. Ще шма гравита- 
ционни (с различна сшла), т.нар. Галантин 
- лепкаво Вещеспво, предсплавляващо 
Колонши от мупирали бактерии; нещо 
обявено Като „Меркуриева топка“, Която 
ще се появява след изригванията, и то 
за Кратко, но ще се продава доста добре. 
Както и много други - засега неизвест- 
ни. Всички те са предмети, абсорбиращи 
аномалната енергия на Зоната. За пях 
учени и Корпорации са готови да плащап 
добре. Така се появяват сталкерите. 
Един Вид мародери, Кошто припечелват 
рискувайки живота си В Зоната. Имен- 
но намирането на разни артефакти се 
явяват мисиите В играта. Компютърно 
генерираните сталкери ни се явяват пря- 
Ка Конкуренция. Всъщност, ще шма и оп- 
борен елемент В играта, при Който ще 
си В екип с Компютърно генерирани твои 
„Колеги” от Вашият Клан. (бандичка). Един 
пример, дава представа за Концепцията 
на играта: шмаме да спасяваме ранен 
сталкер. В едно преиграване той може да 
се е скри и да ни чака В безопасност, 
В друго - да го отКрием нападнат оп 


тт“ 


Е И ра сн овен ера 


- на групата. Някои групи са Във Враждебни и 
„една оп задачите може да бъде да се от- 


„ бъдат избити. 


него. Винаги В лошо наспроение и обикно- 
„ Вено обуцевката му се явява продължение 
с на слее му ръка (другата липса напо- 
„ ковина). | 


„ рализирани същества и мутанти. В замяна. 
| „получават екипировка, защитни Костюми. Ш 


-«(( ) 


ПЕРСОНАЖИТЕ 


Военни Сталкери - профе- 
сионални Войници-Ветера- 


г. ген 1 ни, оборудвани с Ввсевъз- 


4 4 можни устройства. Много 


+ добре Въоръжени, но рядко. 
7 С ще се нагокваш на плях. 


5 души ши сами. Рядко ще се случва да вли- 
„заш 8 „600 с. с пях. 

: Сталкери - могат да се 
обединяват В групи, гшл- 
СК ди и Кланове с техни сш 
собствени правила и ус- 
с? ловия. Членовете на тези 
Е общества се поддържат. 
зле винаго ш шиат таен събирателен пункт и 
се срещат на определени дати. След Като 
бъце приет 6. групата, сталкерът придо- 
„бива правото да изпълнява мисии и задачи 


Крие мястото им за срещи ш датата и па 


Войници - обикновена Воен- 
» на единица, поставена па 
Уъ пази пропускателните пун- 
Ктове на Зоната. Патрули- 
рап из периметъра, Като 
: га стрелят по мутантште: 
и у бракониерите. Ти си един Вид бракониер, 
„нали знаеш 
ас Специални Военни  сшш 
а - елшпни Военни части, 
3 изпратени В зоната да 
< провеждат спасителни 
операции и да изпълняват 
4 и специални мисии, Когато 
- блоковите. постове ш патрули биват напа- 
„бани: А това се случва доста често 
са Търговец - Живее В мазе 


на изоставена Къща. Га- 
дняр. Не дава пукната пара 
за сталкерите. Мнозина 
са загинали изполнявайки 


ДА зае невъзможни мисии заради 


а Учени - Учените се отна- 
нЕ сят добре със сталкери- 

я те, търгуват с плях и им 

: Възлагат. мисш. Те пък 
от своя страна набавят. 
артефакти, Водят им па- 


нови експериментални устройства: 


стите им да предусещат действията 5 
противника и телекунетичните им умени 
са сшно развити. Могат да месгаят огро- 
мни предмето телекинетично и да 20 Хвър- 
лят по Враговете, а също и ба. „изстрелват. 
"мощни телекинетични Вълни. ДжудЖетата 
са може би най-опасния Враг от по-птомни-. 
пе участъш на Зонапв, но отбмео в Мо 


я даи „сетите | 
ра кучета се овижат на глут- 


12 "нищо от по 10-20. развили за 


„са пелепатично зрение ш. 
КСА Ица рено 


„ян от стъпките им, за звущшите - сбаиака; За 


: „разбират накоде да стрелят. зе 
Много здраво, мускулесто: измамно чудо- 
СЕ Цети с ус още 3 


ас плие. Вежди паБоВа. Глеп Прасета 
ЩО ЩЕВВ есе добри 
Бао пеориовие А : 


пра 2 


чудовище; В трето - може сталкер-Враг 
от друга банда да го опКрие първи; чет- 
Върто - да бъде просто убит. Това е игра 
на обстоятелства и В нея светът не се 
Върти оКоло нас - ако минаваме през едно 
и също място, може да бъдем нападнати 
ши да не бъдем, може да ни сломи някоя 
невидима аномалия. Нито пък мисиште ни 
са някаква Константа, режисирани да се 
случат по един-единствен начин. Много 
Видове мисии ще се генерират от енждина 
на случаен принцип. Типичните са - открий 
артефакта, убшй сплалкера (фракционна 
мисия), спаси някого, убий и Вземи части 
от чудовище, разучи местността. “От- 
Крий артефакта” мисиите ще бъдат да- 
Вани оп Търговеца ш още няколко МРС-та. 
Тук е моментът да Кажем няколко думи 
за търговията. Ще имаш Възможност да 
закупуваш, заменяш и продаваш муниции, 
екипировка, артефакти. За алъш-Вериша 
ще можеш да се обърнеш Към армията, 
търговците,  спалкерите и ученшпе. 
Пример: наглокваш се на друг сталкер В 
Зоната, поздравявате се, съгласявате се 
да си свалите оръжията, приближавате се 
един до друг и започвате да пъргувате. 
Разменяте си фрази посредством систе- 
мата за общуване. Валутата В играта са 
съветските рубли. Нещата, с Кошто се 
сдобиваш отиват В инвентара, Който се 
изкарва на екрана с едно щракване на Кла- 
Виш. Всеки предмет заема определен брой 
квадратчета. Наред с пространството 
8 раницата, разполагаш и със слотове за 
оръжия, Кошто можеш да носиш на гърба 
сии да сменяш, Както и с Колан за амуни- 
ции, гранати и други устройства. 


Геймплей и 

големи Въпросителни 

Ще се Върна Към един израз, употребен 
по-преди В статията - екстремен реа- 
лизъм. 

ЗТА..К.Е.В. ще се опита действител- 
но да ни го предложи. Дали В това не се 
Крие Краха на играта обаче? Американски- 
ят пазар по принцип често изправя разра- 
ботчиците пред сложна дилема - искаш 
да направиш игра, Която да продаваш 90- 
бре, или искаш да направиш добра игра. Не 
е тайна, че това е най-големият и съот- 
Ветно определящ модата и тенденциите 


пазар 8 света. Изведената дилема Важи - 


с особена сила за шуптършпе. Америка- 
нецът не обича трудните шуглърш Това, 


Което Видях до момента В ЗТА..К.Е.К. и 
Което шмах Възможност лично да пест- 
Вам, ме оставя с Впечаплението, че 
ако остане В този си Вид играта няма 
да продаде В Америка, освен ако някой 
не загроби милиони долари В реКлама. 
С други думи - засега тя е меко Казано 
предизвиКателна. Умира се реалистично 
- буквално от един-два изстрела, изисква 
се пълна Концентрация. Екшънът е дина- 
мичен, бърз, но не и непрестанен - редува 
се с по-спокойни моменти, В Кошто обаче 
постоянно менящата се среда пе държи 
8 непрестанно напрежение. „Страшна не 
е точно определението, Което прилеп- 
Ва на играта. По-скоро „стряскаща на 
моменти”. Но това са неща, Които. спо- 
Койно могат да претърпят промяна 90 
финалната Версия. АКо маркеглинговите 
съображения надделеят и играта значи- 
телно се опрости това ще бъде просто 
„поредното заглавие”. Оп пази Категори- 
зация няма да го спасят нито енджините, 
нито реалистичността и атмосферата, 
нито ИЙ. 


Лично аз се надявам да се постигне ня- 
Какво компромисно решение и стрелката 
на баланса да се спре някъде по средата 
между двете крайности. 

Играта трябва да забавлява, да. Но 
тя трябва да бъде и предизвикателство. 
Както и освен предизвикателсто, пряб- 
Ваи да забавлява. Да се надяваме, че ще 
успее да бъде и едното и другото. След 
няколко месеца ще научим. 


Н 


РЕНИЩЕИЧ И ТАЛЕТИ НР РЗНЕ. 


, 


Е 
В 


Нитап Неад 5шйюз 


Относшпелно малка, независима компания 

за гейм-дивелопмънт, основана през 1997. 

г. от Спо5 Внпепап, Раш МасАпниг, Фпапе 
бито, Чатез Битман, Веп боКеу и Тед Нактед. 
Студиото е базирано В Мафвоп, щата 
М/всопзт. В момента персоналът 0 наброява 
около 35 души. 

Играта, с Която Нитап Неадй пробиха на 
пазара беше Випе (2000) - глърд-пърсън екшън 
„с Викингски мотиви. Успехът на заглавието 
провокира появата на продължение, излязло 
година по-Късно - Випе: Най 0! Уатайа (2001). 
Измежду другите разработки на студиото се 
нареждат Ваш МАсн, Моше 1: Тпе |едепа 0! 
„ Сойт Воск (2000) и Пеай Мапз Напа (2004). На 
практика Ргеу е едва четвъртата самостоя- 
телна игра на компанията. 

През 2002 г. Нитап Неад основават специално 
подразделение за разработка само ш основно 
„на настолни, адвенчър игри. 


Интервю с Крис Райнхара, аиректор на проекта, 
и Роуън Атала, арт директор (10 материали на СМ) 


телю. Зарежи инфантил- 
ните асоциации с пот, 
бира и Трифон Иванов - говоря пи 
за агресията, за СИЛАТА на силния 
пол. За акцента, поставен Върху 
садистичната радост оп агони- 
зирането на поредния безличен 
пич, а не Върху драмата на осиро- 
телите му дечица. Игра за ледения 
поглед на 47, В Който се отразя- 
Ват сто и един начина да спрем 
нечий пулс. 


ова е мъжКа игра, прия- 


След експлозивния си дебют през 
2000 година и няколко следващи инкар- 
нации, 47 отново се готви за десант на 
домашния ти компютър. Четвъртата 
серия ще проследи съдбата на плеши- 
Вия ангел на отмъщението на фона на 
методичното избиване на колегите му 
от |СА (за непосветените - фирмата, 
Която му осигуряваше Кървавите 00- 
говори). 47 бързо загрява, че работите 
отиват на зле и моментално емигрира 
8 братска Америка, Кодето, подгликнапо 
от принципа “най-обучам леба и да... целя 


с г, сезаема с любимата си про- 

есия. Очевидци. докладв, 
на Кубелията минава и през Па 
осгланалите 13 нива фонът на де! 
ето е съединено американско щатски. 


Предишните издания на франчайза, 
за да сме честни, не добавяха Кой знае 
Какво Ком геймплея от първата серия. 
10 обаче явно са се усетили, че Вяплорът 
на промяната Като нищо може да ги из- 
духа. Поради тази причина, иновациите 
8 новото издание ще са много. 


Автор: Оптатог, 


Като начало, Вече наистина шма зна- 
чение дали ще изпуцаш Всички Като бага 
ти Слай или ще действаш по Канонште 
на професията (с гарота и заглушител). 
Ако си почитател на рамбовския метод, 
то ще забележиш, че законът започва да 
се интересува Все по-активно от теб, 
Което значително ще намали способнос- 
тта ти да си изпълняваш професионал- 
ните задължения. Вместо да си пърсиш 
правата В съответния профсъЮз, ще е 
по-добре да се Возползваш от паланти- 
те си да оставаш незабелязан. 


Покачването на популярността пи ще 
бъде опразявано на Края на всяка мисия, В 
Която ще четеш Вестник с детайлно опи- 
сание на Великите ти дела. То0 ще Включва 
ш описание на 47, Което с нарастване на 
поюпеу рейтинга ще става все по-де- 
тайлно и така до момента, В който някой 
не разпознае плешивата пи пликва. А ако 
това стане - да ти е яКо дупето. Както е 
Казал Хемингуей. Ще трябва да си плащаш 
най-чинно за Касети със записи на пвоите 
Велики дела, а и ще си принуден да се снаб- 
диш с нов паспорт, Който, Както Вече се 
сещаш, хич не е от евлините. 


Као Казах плащаш, та се сепих - па- 
рите Вече имат реална роля В професио- 
налното развитие на 47. Рамбовщината 
ще се Възнаграждава подобаващо - с 
потупване по рамото, Което би трябва- 
ло да те сглимулора да действаш по 
азваззт-ски. Пари се дават за професи- 
онално отношение Към работата. Пари, 
Които могат да се похарчат по няколко 
направления, Като за съжаление любимата 
нам Водка не е сред тях - ще можеш ба 
си Купуваш информация за следващата си 
Жертва, амуниции и паплаци. 


Самият механизъм на убийствата 
също е променен, Като Вече ще трябва 


дот 


ията през 2007 


да се съобразяваш с още повече фактори, 
докато планираш. Вече е Възможно да на- 
Караш и някой друг. да пи свърши черната 
работа (няма информация Как точно ще 
става това) и да сшмулираш някой непри- 
япен инцидент, за да си заличиш следите. 
В случай, че това се случи, ще трябва да 
се бръкнеш и за почистване на местоп-” 
респъплениепо. 


А-то, по думите на Ншйл Донъл (дизай- 
нер на поредицата), е напълно препрогра- 
мирано: “ЕндЖинът и скриптовете, Които 
движат играта, бяха пренаписани. Очак- 
Вайте МРС-тата да реагират В съответ- 
ствие със средата и хората около тях. 
Те ще проследяват Кървавите пътечки и 
ще изследват подозрителни предмети и 
лица. Това подобрено поведение може и да 
помогне на 47. тъй Като МРС-тата ще 
предоставят информация, Която може да 
помогне на играча да мине покрай тях или 
през самото ниво.” 


Оръжията ще бъдат познатште ни от 
предишните серии, но за сметКа на това 
ще разполагат с по десет ъпгрейда на 
парче. Звучи повече от Впечапляващо. Ще 
можеш да слагаш нови заглушшпели и па 
подобряваш точността и щетите, Които 
нанасят играчките ти. За пари, разбира 


зА 
по....к:, 


се, ама те не случайно фигурират В загла- 
Вието. Предвид завишената интеракция 
със средата се очаква да има и повече 
Конвенционални оръжия - лопати, секири, 
лостове и т.н. 


Новият енджин изглежда зашемеплява- 
що - Вюой Мопеу ще бъде първата игра 
на 10, Която излиза с новия Сасег. То0 ще 
поддържа реалистични сенки и отражения, 
нова система за ренаване на персонажи- 
те и прочее екстри за притежателите 
на последно поколение Видеокарти (съжа- 
лявам...). Музиката отново е записана оп 
Будапещкия Симфоничен ОрКестър и хора 
Към него, Което ще рече, че можем а 0ч- 
акваме Впечатляващ фон за проключения- 
та на любимия ни убиец. 


Какво остава да се Каже? Новото изаа- 
ние на НИтап със сигурност ще е ефектна 
Крачка В новата гейм година и със сигур- 
ност Кара голяма част от геймърското 
население на планетата да очаква Края 
на махмурлука, респективно началото на 
голямото циКлене. Обещанията са щедри 
и поне на мен ми се струва, че пози път 
няма ба бъдем подведени. Най-малкото 
защото 10 са фирма, сКлонна да брани ре- 
путацията си и да не пуска недоКлатени 
продукти на пазара. 


предварително 
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-ака (котт готю капаек: 
седепа 


Сгузга! Пупатисз Връщат поредицата Към Корените и! 


ека си го Кажем направо - след 

Тотв Наег 2, поредицата пое 

бавно и неумолимо Към дъно- 
то. След първите две чудесни игри, Соге 
Оезгоп започнаха да глъпчат на едно място 
ида бълват полуфабрикати, с Които жад- 
ните за още приключения (и големи цици) 
фенове прябваше да се примиряват. 

С последния си продукт обаче (Топ 
Кайег: Тпе Апое! о! Оагкпезз) пе направо 
се изгавриха с почитаплелите на младата 
археоложка и, според мнозина, забиха по- 
следния пирон В ковчега 0. Всякаква надеж- 
да за достойно продължение на Великата 
някога поредица бе почти безвъзвратно 
изгубена. Тогава Егйо5 /тегасйие (издали 
Всичко с марката Тот Вайег 00 момен- 
та) взеха Важно решение. Съдбоносно ре- 
шение, смея да твърдя. Соге бяха - така 
да се каже - уволнени, а създаването на 
новия Тотв Кайег - поверено В ръцете на 
един изключително Кадърен и надежден ди- 
Велъпър - Сгуз!а/ Пупатз. Защо смятам, 
че хората, сглоящи за феноменалната по- 
редица Цедасу 0! Кап ще Воъхнат живот 
на Кака Лара ли? Четеге, четете. 


очаквания. 


Нямаме. Ние обичаме Лара! 


Първото нещо, Което бие на очи, е нови- 
ят графичен енджин. Макар и да не може па 
бъде определен Като “смазващ”, Визуалният 
облик радва оКото. Сухитпе статистики со- 
чат, че за направата на модела на главната 
героиня са използвани два поти повече поли- 
гони от тези В ТЕ: Ао0. От малкото, Което 
успява да се Види от трейлърите и ингейм 
филмчетата, оставаме с Впечаплението, че 
и над околната среда също е хвърлен доста 
труд. Огромни пещери, Водопади, древни 
гробници... Сгуз!а/ Пупатисз се опитват да 
Върнат поредицата Към нейните Корени. 
Това разбира се, може само да ни раова. 

Какво биха били тези локации обаче, без 
подобаващите за подобно приключение пъзе- 
ли? Отново ще трябва да дърпаме ръчки, да 


бутаме огромни Камъни, да се Катерим по 
Въжепа и ца избягваме смъртоносни Капани. 
Всичко това, придружено с Намос физичен 
енджин. Дотук - добре. Какво обаче се е слу- 
чшо с. Калпавото управление от предишните 
части? Каквото се и очакваше Всъщност - 
Сгузга! Пупаткз са го умъртвили безпощад- 
но. Вече няма да си Косаме нервите, мъчейки 
се да наместим г-ца Крофт ценпорално пред 
някоя ръчка, защопо Видиш ли, създателите 
са решши, че най-добре ще е пя да се движи 
Като по релси. Да не говорим до Какви нелепи 
умирания е Водел схванатият Конгрол, пора- 
ди невъзможността на играча да управлява 
адекватно героинята. Западните Колеги, 
шмали удоволствието да поиграят малко 
Гедепд, твърдят, че няма и помен от горес- 
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поменатите проблеми. Управлението Вече 
било гладко и интуштивно, така че играчът 
да има полен Контрол над всяка една ситуа- 
ция. Създателите ни уверяват, че Камерата 
- друг обичаен минус на поредицата през 
последните години - Вече ще е перфектна и 
няма да създава никакви излишни главоболия. 
Фиксираната 0 позиция ще бъде удобна ш 
оптимална Във Всяка една ситуация, Което 
не отнема на играчите Възможността а я 
манипулират Когато пожелаят. 


Създателите ни уверяват, че 
камерата ще е перфектна и 

няма да създава никакВи излишни 
главоболия. Идеята им е играчите 


да могат да я манипулират 


Когато пожелаят, без това почти 


да им се налага. 


Шак 


Друг силен елемент, Който се забе- 
лязва В предварителните филмчета, са 
добре аншмираните и плавни движения 
на Лара. Арсеналот 0 оп акробатични 
трикоВе не само е ефектен за наблюде- 
ние, но и изключително обогатен спрямо 
предната част. Героинята Вече може да 
прави рисковани скокове, докато Вуси 
от парапети, да се отпблосква от стени 
и така напапток. Добавяйки Въпросните 
нови трикове, СО са целяли да дадат 
на играчите усещането, че управляват 
един по-жиВ персонаж, Който може па 
Взаимодейства с околната среда по все- 
Възможни начини с цел - напредване В 
приключението. 

Новост за серията са и така нарече- 


ните “ашск Нте еуеп!в” (ОТЕ). Похват, 
представен за пръв пот на Конзолния 
геймър от гения Ю Сузуки и неговото 
ексКлузивно за Зеда Огватсаз! заглавие 
- Зпептие. ОТЕ намират Все по-често 
приложение В излизащите хитоВе на- 
последък. Визирам основно бруглалния 


екшън адвенчър за Р52 - бой о! Маг, 
тиутаничния Вездет Еуй 4 и ВелиКолеп- 
ния Еайгеппей (познат още Като тпдо 
Ргорпесу). Там Въпросният прийом бива 
успешно интегриран и е приет повече 
от добре оп масовата публика. Дали 
това е подтикнало ши Сгуза/ Пупатсз 
да го Включат В новите приключения 
на Лара Крофт, не се знае, но Важното 
е КакъВ ще е Крайният резултат, пъй 
Като е ясно, че ОТЕ ще е основна часп 
от геймплея. Ето ш Крапък пример за 
Какво спава Въпрос: 

Решили сте някой пъзел и съответно 
започва Кът сцена, показваща разпво- 
рилия се пред героинята Ви пот напред 
през нивото. Минавайки през Вратата, 


госпожица Крофт неволно акгливира уме- 
ло скрит Капан (ВсичКо това се случва В 
Кът сцената), Който задейства арбалег 
с отровни стрелички. В пози момент на 
екрана се появяват два произволни бу- 
тона, Кошто трябва да натиснете едно- 
Временно за да си спасите Кожата. 


Часът на Кирчо 


За новия модел на 

госпожица Крофт са 

използвани близо / 
10000 полигона, подплатени Н / 
от ноВ скелет, Включващ 
допълнителни кости, ; та 
мускули, сухожилия 

и лицеви анимации. 

Лара ще реагира и доста 
по-реалистично спрямо 


г 
в 
, 


околната среда. 

Не очаквайте аа се ; 
плацикате или Въргаляте 8 ъв 
прахоляците и да останете 
сухички и чистички. 


ОТЕ ще шма не само по Време на 
междинни анимации, но и докато играе- 
те. Например Когато изполните пруден 
скок, при Който достигате отсрещната 
стена, но не успявате да се захванете за 
ръба добре, Ви се дава шанс да поправите 
грешката си, Като на екрана се появявап 
серия от бутони, Кошто трябва да нати- 
снете В определен реа, за да се наберете 
успешно и да не се размажете на скалите 
под вас. 

Говорейки за гибел, дивелопърите ни 
обещаВат много на брой и разнообразни 
смъртни аншмации. Всяка оп пях ще е 
направена допълнително “на ръка”, Капо 
тоВа гарантира едни много ефектни за 
наблюдение умирания. Палци горе. 


Освен добре познатите на феновеге 
двойка пистолети, два Вида пушки, грана- 
томет и прочее Конвенционални оръжия, 
на разположение ще са и два изцяло нови 
уреда В арсенала. Първият е магнитна 
Кука. С нейна помощ ще можете ба д0с- 
тигате до иначе недосптопни места Като 
се закачате за специфични ръбове, пред- 
разполагащи Към Въпросната дейност. 
Също ще служи и за теглене и придръп- 
Ване на различни обекти. Другата 
нова ожаожа е “ВАО” биноКолът. ВАО 
идва от гето! апа!уз!5 демсе. 0с- 


предварително 


Вен стандартните функции, с Кошто един 
бинокъл разполага, с пози ще можеге 
да анализирате определени участъци оп 
терена/местността благодарение КАП 
режима, за да проверите Какви действия 
евентуално може да извършвате с опре- 
делени обекти. ЗВучи идейно. 

Историята на поредицата ниКога не е 
била сред най-силните 0 страни. В Тотв 
Кайег: Гедепй надарената археоложка 
отново тръгва да дири някакви особено 
Важни артефакти, Като за целта обикаля 
половината планета. Изненадани? Съмня- 
Вам се... Все пак Сгузга/ Пупат/св упорито 
не искат да разкриват повече от сюже- 
та. И без да очакваме нов Гедасу 0! Кат, 
таим плаха надежда за един малко по-сто- 


ри-дривън Тото Кайег. Иначе оп сгларите 
персонажи е потвърдено присъствието 
единстВено на иконома Уинстън. 

За момента не е обявено дали ще има 
по-значими разлики между различните 
Версии на играта (Визирам основно ХЗ60 
изданието). 

Без да подхождам с излишно непърпе- 
ние (за да не остана разочарован), Кротко 
очаквам пролетта на 2006-та, Когато за- 
главието трябва да се появи В ЕВропа, за 
да видя дали Сгузга/! Пупат/сз ще успеят да 
Възродят някога Великата поредица. 
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; м 
Нова епична фентъзи свада. Този път без орки... 


« 


+ 


ойните барабани за пореден 

път изпълниха залата с птъ- 

тена си, докапо на екраните 
се Въртеше Кратка и семпла презента- 
ция на Магк о! Спаоз на последното ЕЗ. 
След успеха на амп 0! Маг и експанЖжъна 
Мег Аззаш, Вейс Етепаттеп! решиха 
ши че е Време да се отдадат на заслу- 
Жен отдих, или че работата шм порасна 
твърде много, за да продължават да 
се занимават еднолично с разрабопка- 
та на пози франчайз. Все едно Каква е 
причината, Магпаттег минава В ръце- 
те на Васк Ное - придобили повечко 


известност с, хм, явно „вдъхновената” 


от ЗЧагсгай и Магсгай гляхна стратегия 
Аптез о! Ехао, Видяла бял свят преди 
около година. 

Разбира се, Всякакви базирани на ми- 
нали заглавия на разработчика догадки 
ш спекулации са неуместни, така че 


най-добре да запазим надеждата си за 
едно исплинсКи достойно продължение 
на поредицата. Имаме ли основания за 
подобен оптимизъм? Ами, може да се 
каже. Да! 


; 


Назад ВъВ Времето 


За разлика от Оамп 0! Маг, Магк 0 
Спаоз ще е предимно фентъзи, и по-мал- 
Ко сайбър-понк ориентирана. Забравяме 
за бластери, танкове и прочее чеда на 
научно-техническия прогрес и спягаме 
мишци за тежестта на добрите стари 
средновековни мечове, брадви и цялата 
останала хладна бойна Железария. Под- 
робности оКоло историята още не са 
известни, освен бекграунда на расите, 
но Вселената на Магтаттег е толкова 


безгранична, че добрият сторилайн спо-- 


ред мен е гарантиран. Знае се единстве- 
но, че сюжетът е абсолютно нов, писан 
специално за тази игра и че действието 
ще се развива доста преди Памп 0! Маг. 
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ха 3 


а ча х АА 

Расите, забъркани този пот 8 
конфликта, са Както следва: етрие, 
спао5, топ емез и зКаиеп. Първшпе 
две са ни познати от последните-АТ5 
заглавия, а останалите - опл наспол- 
ните (ашеюор) игри по Муаглаттег. 
Кампанията ще следва формулата 
на Млтег Азваш! - две фракции, Всяка 
изградена от по две раси, Кошто си 
помагат или Враждуват помежду си 
с напредването на сюжета. Както 
си му е редът, расшпе ще са уникал- 
ни. Етрие ще са глипучната “добра” 
раса, разчитаща основно на пежко 
Въоръжени рицари, кавалерия и арпи- 
лерийски отряди; СПаоз пък са опКро- 


демон Е 5 магьосницщ Инд Емез са 
сгарите и мъдри елфи," надраснали 
благодарение на сВоята дългоВеч 
ност елементарната Категоричнос 
на черно-бели Житейски "позиции: (590- 
бро” и „зло” В случая); УКаиеп пък-са щ 
едра, плъхоподобна раса, изпълняващи” 
ролята на Класическите гегд-и --сла- 
би единици, разчитащи основно на 
числеността си. Впрочем, очаква се 
намесата и на „расата” от наемни- 
ци, по-известни В Магпаттег света 
Като Оод8 о! Маг, кошто играчът ще 
може да наема с цел обръщане хода на 
битката В негова полза. 


м 


Казана дума - хвърлен Камък! 


Та Като рекох битка, да Видим Какво 
ще ни предложи Мак о! Спаоз В тази 
Връзка. 

В случай, че се съмняваш, че фокусът В 
новото заглавие ще падне отново Върху 
бапалиите - по-добре недей. Изпитана- 
та рецепта за акцентиране почти изцяло 
Върху пактичесКия елемент, подкрепен с 

+ несекващ екшън и динамични Като цяло 
ма действия и тоталното игнориране на 
Класически прийоми от сорта на събира- 
не на ресурси и строеж на бази ще наме- 
| ро своето поредно продължение В лицето 
А на геймплея на Магк 0! Спаоз. Това, Ко- 
ето тук минава за ресурси, оплново ще 
се добива посредством превземането на 
Ключови локации, пръснати по Картата. 
- | разликата е, че този път те ще пред- 
„„ ставляват мини, доскорезници, рафи- 
< знерии и други. Строежът на базата ще 
х в максимално опростен - шмаме главна 
Е. сграда, Която може да бъде ъпгрейдвана 
+ Многократно с цел Ком нея да се прика- 
„--- Нат Гповече и по-модерни структури. 
--- са-Армиите ще бъдат разделени на от- 
ряди--по „познатия ни Вече начин, Което 
отново ще ни даде удобен и лесен начин 
за гляхното управление и микроменидЖ- 
мънт, независимост от големия брой 
единици. Моралът и бонусите, давани опа 
терена, пак ще имаго решаващо значение. 
Както и наличието на герои, разбира се! 
Единиците ще трупат опит и ще 
подобряват показателите си авпо- 
матично, докато за героите играчът 
сам ще може да определи уменията и 
характеристиките, Върху Кошто да по- 


стави спечелените ппочки. Добавяйки 
Към това и наличието на артефакти 
- явно ВРО елементът ще бъде застъ- 
пен В Магк о! Спаоз повече, отколкото 6 
досегашните серии. 


Картография, „мъгла” и 
ефектът „Уау!” 


Като новост спрямо последните час- 
ти може да се отбележи наличието на два 
типа Карти - такглическа Карта (гасйса! 
тар) и бойно поле (бате тар). Първата 
ще предоставя общ изглед на цялата 
територия, а Втората - отрязъкът оп 
бойното поле, В който се случват бит- 
коте. Но за разлика от употребата на 
подобен подход В много стратегии (Тога! 
Маг, Ве 0! Майопз, |трепа! богу и др.), 
тук действията В двете „плоскости” ще 
стават паралелно, В реално време. Так- 
тическата Карта няма да бъде плолкова 
лесна за навигация, на нея постоянно ще 
стават размествания, дори докато 6о- 
дите битки. Подозирам, че това допъл-- 
нштелно ще повиши динамиКата и адре- 
налина на геймплея, Което си е плюс по 
мое мнение. 

Енджинът би трябвало да поддържа 
доста обширни местности, а Види- 
мостта няма да бъде ограничавана от 
„могел”-а (Год оГ маг). Изобщо, за Визу- 
ализацията е почти излишно да говорим, 
достатъчно е да се Видят шогповете 
от играта. А тяхното послание е недву- 
смислено: Мак 0! Спаоз изглежда Впе- 
чагляващо! Плюс динамично осветление, 
Шоот ефекти, специален алгоритъм, 


грижещ се движенията на единиците да 
бъдат по-разнообразни, така че В един 
отряд единиците да не се двиЖат като 
чоВечета от лего, а Всеки да прави нещо 
различно - някой ще свали шлема си, за 
да избърше потта оп челото, друг ще 
падне на Колене, Казвайки молитва при 
Вида на приближаващите Вражески армии 
ут.н. Играта ще ни направи участници В 
бойни действия с огромен брой единици, 
Което е много хубаво, но от друга стра- 
на ме побиват тръпки Като се замисля 
Колко Кадърна трябва да е оптшмизация- 
та, за да не се превърне това заглавие 
8 ад за хардуера. Васк Ное обещават да 
обърнат специално Внимание на ппова. 
Стискам им палци 


И тъй, оп показаното до момента, 
Магпаттег: Магк о! Спаоз Като нищо 
може да се окаже едно от заглавията, 
Които ще претендират за КТ5 на годи- 
ната. Разбира се, да се твърди със си- 
гурност е рано - играта не е прехвърлила 
Кой знае Колко началния стадий на разра- 
ботка - но аз лично вярвам, че ще бъде. 
Разбира се, приемам Всякакви залагания. 
Желаещите могат да се свържат с моя 
букмейкър Фрийман, да проверят Кое- 
фициентите и да договорят условията. 
Към Края на следващата година, Вярвам, 
шефът ще ме зарадва с една подобава- 
що плъста сумичка оКоло Коледните 
празници, на Която аз просто няма как 
да Възразя. 


Иде ли последния 


ощк е ВРО серия, В Която иг- 
е рачът управлява единствен 

герой, има свобода на дейст- 
Вие да се присъединява Към различни 
фракции и - В съответствие с избора 
си - приключва играта с един от много- 
то налични финали. Серията се отлича- 
Ва с огромния си свят и с Високата си 
интерактивност с него - героят може 
да свири на музикални инструменти, да 
готВи манджи, да пече месото на утре- 
паните диви зверове и да Възстановява 
здравето, хапвайКи. Въпреки по-малките 
си мащаби, бой 2 бе оценена от фе- 
новете на популярната Тпе Еег Зсго!5 
3, а след успеха на експанжъна бос 2: 
Ню о те Намеп, Ргапла Ву!ез обявиха 
работата по трета част. 


ПРОИЗВОДИТЕЛ: РНАННА ВУТЕБ РАЗПРОСТР 0- ВИОРЕ/ КРУ--ОА 
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га Сойис? 


 РВАМНА ВУТЕВ РАЗПРОСТРАН 


бос 3 ще е директно продължение 
на Впората част - героят, напуснал 
родния си остров, пристига на Конти- 
нент, Където орки са поробили човеш- 
Ките поселища. Малкото свободни хора 
са се уКрили из планини, гори, блата и 
пустини. Героят ще трябва да избере 
дали да поведе хората срещу глирани- 
те, дали да се присъедини Ком орките и 
да се превърне В ловец на човешки гла- 
Ви, или да служи само на собствените 
си интереси. Изборът му ще обуслови 
не просто един от плрите финала, но и 
отношението на МРС-тата Ком него. 
Те ще го посрещат спрямо мълвата за 
него, ще опазват да се присъединя- 
Ват Ком него, да му продават сплоки, 
да го пускат В градовете си или дори 


р-н тететлтрто 


1. 20Н000 - ЕБОРЕ/ АБРУВ - 05А 


ще се опшпват да го убият. Пример 
за широката свобода на действие е 
посрещането Във Враждебно настроен 
оркски град. Героят ще може просто 
да си тръгне, лишавайки се от тази ф 
част от сюжета. Ако е достаптъчно : 
сшен, ще може да си пробие път през 
телата на градските сптражи. Ако е 
умел Крадец, ще се промъкне 8 сенките 
на нощта. Или пък ще притича до близ- 
Ката гора, ще подмами стадо пирано- 
заври В града, и уплашените орки ще 
напуснат поселището панически. 


бос 3 обещава да удвои мащаби- 
те на предшествениците си, предла- 
гайки територия, 3 пъти по-голяма от 
острова, 30 чудовища, 60 магии, 100 


С Абт 


ор: Соойтап 


оръжия, МРС-та с 1000 уникални пове- 
денчески модела и безброй (!) мини-Куе- 
стове. Ударението е поставено Върху 
изкустВения интелект и скриптовете 
на МРС-тата. Сега няма да намерите 
Ковача, бакалина, наемника и селянина 
през нощта - защото ще са В легла- 
та си. През деня те няма да стоят, 
чакайки да обслужат героя -- Всеки оп 
тях ще преследва личните си цели, ще 
помага на-героя, ако ш той му помага, 
но нао-Вече ще се съобразява с репута- 
цията му и хода на историята (предре- 
шен пак от действията на героя). 


Героят няма да попада в определен 
Клас, а В зависимост от точките, 
Кошто разпределя по умения, ще 
може с по-малка шли по-го- 
ляма лекота да се бие с 
меч и хвърля магии 
едновременно. 
Бойната. сиспе- 
ма ще бъде подобна 
на Сошк 2 и Ошпдеоп |о0гй5 

- с напискане и задържане на 
левия бутон на мишКата героят 
ще налага посочения Враг, а с десния 
бутон ще блокира атаКите. Ще може 
да ползва меч и щит шли два -меча 
едновременно. Все още няма офици- 
ална информация за гилдиите, но по 


, 


сащ: 


неофициални данни по някое Време опа 
приключението си героят ще може 
да стане Тлипдег Маде, Рае, Разат 
(яздещ Кон), Огадоп Вмег (яздещ дра- 
Кон) или бЛлайои Вег (яздещ Зпадоми 
Веаз). 


Енджинът ще предлага огромно по- 
добрение спрямо бой 2 и ще служи 
идеално за генерирането на битки с по 
40 същества и на отворен свят без 
ниКакви зареждания при преминаване 
В различни области. Въпреки ВсичКо 
тоВа наличнште зсгеепзпо!-ш загат- 
Ват, че графиката ще изостава оп 
тази на Тпе ЕЩег Зсго!в 4. Което ед0- 
бра новина за” притежателите: на. по- 
слаби машини по ВсяКа Вероятност, 
но не е добра новина принципно. 

+ 

Наред с огромните си надежди за 
тоВа любшмо заглавие, следва да спо- 
менем ш не по-малките си припесне- 
ния. Продуцент и" разпространител 
за ЕВропа са „/ой/о0й, Кошто понесоха 
тежки финансови загуби през 2005-та. 
Премиерата на играта бе отложена 
от Края на 2005 до неопределена дата 
В началото на 2006. За нас - КРВ фе- 
новете - не остава друго освен да се 
помолим бои 3 да не последва съдба- 
та на Ошпдеоп Гог. 


Ум бялата акула! 


ратка гуугълсКка справка ме 

информира, че Арра/ооза е Вид 

Кон. Аз оп Коне не разбирам, 
но тоя Като го гледам, ми прилича на Кон- 
далматинец. Каква е Връзката ли? Ами 
Арра/ооза сощо така е и името, Което 
група унгарци са избрали за своето гейм 
студио. Не ме питай защо - може осно- 
Ваглелят им да е Коневъд. Дейността на 
почовете до момента обаче показва, че 
по-уместно би бшло на логото им, Вмес- 
то ездитното нечифтокопитно, да се 
мъдри няКоя дълбоководна морска пвар. 
След Култовата Класика Ессо Тпе Оорт, 
ето че пичовете от страната на гулаша 
и чардаша са В разработка на продукт, 
който ще ни запознае и с Шарко бялата 
челюст. Някош помнят, разбира се, фе- 
номеналния Челюсти (амв) на Спшлбърг 
от 1975. Опирайки се на филма, с Чамв 
Ишеазпей егеш-мегешите са на път пак 
да ни потопят В дълбините на океана с 
една игра, В Която ни е отредена ролята 
на злата, свирепа и нетипично интели- 
гентна акула оп Кинолентата, за Която 
научните Класификации Голяма и Бяла зву- 
чап Като нелеп опит да се сприятелиш 


„ ПРОИЗВОДИТЕЛ: АРРАГОВА МТЕВАСТМЕ РАЗПРОСТРАНИТЕЛ: 


пултформи: РС, Р52, ХВОХ ЖАНР: АКУЛСКАТА ЗАХАПКА ИЗлиЗ, 


с пигър-людоед, подВ 
„Котеее, мац-писи-пиб:..” 
мерите на автобус 
панорамен прозор 
Вити Като брачна Клетва зъби, да те на- 
рекат просто голям, а на Всичкото от- 
горе ибял - мен лично би ме разстрошо. 
При гореописаните условия, разбира се, и 
сюжетните нишКи, изптъКали фабулата 
не са от Кой знае Какво значение. Каква- 
то ида е историята, пи пак ще си голям 
и пак ще хапваш хора, гъй че - Кой го е 
еня?! Ще Кажа само, че пук се разглеждат 
събития, случили се 30-на години преди 
тези 6 Челюсти. 

Няколко Кадъра от играта ми бяха 
достатъчни, за да се Върна с пет годи- 
но назад - Във Времената на Огеатсаз!- 
оВия Ессо. Който тогава - трябва да му 
опдадем заслуженото - бе повече оп 
Впечатляващ. И труден почти Колкото 
Миа батеп! Но. Сега сме 5 години по- 
Късно. Тая Концепция понасмърдява. По 
Всичко личи, че си говорим за същата 
игра, само дето на мястото на делфи- 
на-спасител ще имаме най-Кръвожадния 
морски обитател от праисторическата 


РАЗ чи с 
гъЕ, че 


шо музащрини 


пъ 


епоха насам. Нахлузвайки акулскапла Кожа, 
ще трябва да уполяваме хранителните 
нужди на Шарко. Разнообразният порцион 
Включва човеци, други морски обитате- 
ли, други аКули и... дорш цели лодки. РазЗ- 
Късвайки плячката обаче, ще трябва да 
Внимаваме и за събратята ни, Кръстос- 
Ващи морската шир и дирещи мириса 
на Кръв. Гарван гаравану око може и да 
не Вади, ама не така стоят нещата с 
акулите - Всяка оп родствениците ти 
ще се опита да пи отмъКне мръвката и 
дори да те нападне! Ще се наложи да се 
съобразяваш и с ловките рибари, тръг- 
нали за Килограм попчета, но уверени, че 
какво друго е една десеттонна акула, ако 
не просто едно папкало повечко попче. 
Следвайки сторито, средата за прехрана 
ще се сменя периодично. Уполявайки не- 
наситния си стомах, ще капериш точки- 
те на няКолко аКулсКи показаппеля, или Ка- 
зано с други думи - ти ще си една ролева 
акула. Като такава, ще усъвършенстваш 
умения Като прецизност, скорост, мощ, 
захапка и защита. Перспективата ще е 
от трето лице, Което ще пи позволи да 
Видиш Как Шарко разчленява Всяка своя 
Жертва по един действително акулсКи 
начин. Хванеш ли попчеловец, ще можеш 
да зърнеш сцена, В Която оглделните 


часпли от глялото на бедния рибар започ- 
Вап да си плуват свободно - разкъсани и 
Кървящи. Унгарците са предвидши и Въз- 
можност да се поизгавриш с жертвата 
си, давайки 0 шанс да изплува до повърх- 
ността (дори при липса на някои части 
от тялото 0) и да се опита да извика 
помощ. Играта ще се състош от десет 
основни мисии, плюс 30 допълнителни, 
отделни от основната кампания предиз- 
Викателства. Графичният енджин - ма- 
Кар и изцяло преработен -- за съжаление е 
този, Който използваше Огеатсаз!-овия 
Ессо. За Времето си той беше една от 
най-Красивите игри, но едва ли същото 
ще може да се Каже за амв Штшеазпей 
днес. Музиката е на ДЖон Ушямс, Което 
гарантира, че В това оглношение играта 
ще бъде максимално близка до филмовия 
си вдъхновител. 

Без да слагаш В сметката леката 
ирония, с Която поднесох статията, би 
трябвало да шмаш едно на Ум, че ново- 
то заглавие на Конелюбците като нищо 
може да се окаже едно приятно петнаде- 
сет-часово изживяване, В Което ще хрус- 
Каш хора, ще си плуваш и най-вече не ще 
те тормози Какъвто и да е невротичен 
пристъп на страх, породен от близост- 
та на белия морски звяр. 


Културен феномен с над 4 милшона играча по цял свят... 


Цпваде Пе епично приключение, В Което ще намерите стра- 
тегия, отборна игра и огромни предизвикателства. Един 02- 
ромен и непрекъснато развиващ се свят, Който е изпълнен 
с интрига и е фокусиран Върху битките между играчи. Щур- 
мувайте огромни замъци, отблъсквайте магически зверове 
и завладявайте Впечапляващи пропивникоВи Кланове, за аа 
може накрая да управлявате света Аден. 


сшд Маг: 5ресга! Ед оп е изданието на Сшй Магв 
посветено на 1,000,000 продадени Копия по цял свят. 
В него освен пълната игра ще можете да намерите: 


»о Музикално СО 

» СО джоб за Музикалното СО 

о Карта на Тирия 

соеме  ДЕЗВЕДИ » Албум с илюстрации --72 страници нови илюстрации 

- с » Комбинирани упътване и Книжка с“историята на играта 

Допълншпелни предмети: 
» 7 често-срещани умения 
» 1 елитно умение 
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ЗошКкеерег ухажван 
от западната преса 
Пйр:/АЛпезошКкеереглеш-зузетз.сот/ 


Ипгеа! Мод (РиБис Веазе) 


бошКкеерег е събрал очите на Колеги- 
те от РС 2опе, Които яВно са получи- 
ли емоционалния еквивалент на ерек- 
ция при мисълта за язаене на арако- 
ни, поради което В януарския си брой 
сипят ШекспироВи сонети за ппита- 
ночния Опгеа! моа. Същото Важи и 
за немците от Сатезаг които са 
наситили цялата 182-ра страница на 
ноВия си брой с любов за 5К. 


-- 1009 --- 100 


Излезе Н.2: Сартиге Тпе Пад 
пПр:/Лмулм 2 с(-сот/ 

Вече можеш аа отскочиш дао офици- 
алния сайт на мода и аа си източиш 
новата Версия. АВторите тВърдят, 
че са пи осигурени и нужните сървъ- 
ри. Промените от предното изаание 
Включват дава гоот режима на снай- 
пера, а кулите ще могат аа се унищо- 
жаВат малко по-лесно. Вече няма аа 
се споунваш със 5Мма, а ще трябВа 
да си го изаицриш собстВеноръчно. 
НоВи Карти за съжаление няма. 


З5ОВС 2 умря 
пИр://умуууи.ваБс2.со.ик/ 

бие, геният зад Великолепния ае- 
бшен моа за Н.2 - Бех, Огидз апа 
Веег Сап: Саппед Тпей Ашо, обя- 
Ви, че прекратява работата по про- 
екта поради липса на човешки ресурс 
за завършването му. Макар аа няма- 
ше информация разработката на 
сикувла на ЗОВС аа е аостигнала ао 
Кой знае къде, показаните модели на- 
мекваха, че инфантишлизмът на мода 
щеше да достигне нива, нечувани от 
Времената, В Които червейчетата 
още писукаха В 20. 


ГМАе-АТААИ ТЕ 


вт еагио-е93 1 СООГЯЕЕ ЕР СО -ЕЕС Т 


остигнало “| лелеяния 


Време, а не на фантазия и водка, човечест- 
Вото търси решението на нов проблем 
- заради мистериозна болест, Жените 
Вече не зачеват (Вкарай пъпа шега тук). 
Сега Всичко е В ръцете (а не между Кра- 
Ката?!) на малцината смели мъже, Кошто 
Кръстосват галактиката В пърсене на за- 
губената, но считана от учените за уни- 
Версален Кяр на проблема Майка Земя. Заб 
този дебшлен сюжет се Крие, противно на 
очакванията, един изключително амбицио- 
зен проект за ММОВРО. Поемаш ролята на 
един от гореспоменатите смелчаци, Кои- 
то се избиват едни други за пари и слава. 
Ще можеш да си Купуваш Къщи, планети, 
орбитални спанции, дори да направиш 
ползвапелите на твоите обекти честни 


данъКоплатци. Мосю Бребион (който стои 
зад играта) обещава някои нестандартни 
за жанра Концепции, Като например реално- 
Времеви битки, Кошто заедно с липсата на 
експиршънс напълно разграничават 1пАпйу 
от класическото ММОВРО. 

Сшлно Впечатление прави системата 
с мисиите - ще можеш сам да предлагаш 
такива на МРС-та и други играчи, Както и 
да приемаш задания оп поях. Разбира се, 
ще ги шма и стандартните задачки, без 
Кошто не може (ескорпирай Х д0 УМ, свегли 
маслото на 2, занеси тия семки до другия 
Край на галактиката). Единствената раса 
ще са хората, зли извонземни няма да се 
навъртат (засега). 

Тайната на проекта е В “процедурнопо 
програмиране”, сиреч меглода, при Който 
В играта са заложени алгоритми за ге- 
нериране на планети, галактики и слънца, 


СГ е-2-С 
гзсзе ет 


ососсгл звз глозосо Гетее 


1а586 Ооот е римейк 
на първото издание на 
легендарната серия. След близо едногодиш- 
но запишие, авторите от Наттд ЗПпеер 
Зойуаге най-сетне пуснаха Версия 1.0, В Коя- 
то се намират Всички епизоди от зпагемаге 
Версията на оригинала. Променени са моде- 
лите и поведението на оръжията, главното 
меню и музиката, Която е преработка на 
оригиналната (можеш да си я дръпнеш оп 


). 


1. со) 


Допълнителен бонус е Възможността да 
разцоКаш деаттасп с приятели на Всяка 
една огп Картите. 

ОсВен онзи специфичен ранно-девепае- 
сетарсКки фийлинг, шмаш право да изнесеш 
горна устна нагоре и наляво поради още 
една причина - ЕВ8 са екип, разхвърлян из 
цялата планета (Австрия, Великобритания, 
Вечните САЩ и Авспралия) и самият факг, 
че са създали някакъв мод (а С1азз1с Поот не 
е просто някакъв) е Впечатляващ. 


(3азгле ивлезгли вееРсмш! 


Вместо огпделни модели за Всеки един. Въ- 
преки това, авторът активно търси хора 
да му помагат с моделите с цел да изкара 
завършен продукт по-бързо. Енджинът е 
почти готов, но Вопреки глова ще можем 
да очакваме пйпйу чак Ком Края на 2007 
година. 


пиано 


СЪ-3-<Е- 


ГУХ: 


ез Е-ГАЕА 


евшаа «ет -4 глосос (г отоенчост: есохж) 


: пределено един от 
ен? нао-амбициозните 
проекти на мод сцената В последно Вре- 
ме, той представлява полно Конвертиране 
на мулглиплебър Възможностите, налични 
8 Оиаке 4, добавя почти Всички познати 
ни 90 момента режими на мрежова игра, 


и то не само оп Ошаке заглавията, но и 
от Ипгеа! Тошпатеп! поредицата. С други 
думи, ще разполагаме Както със стан- 
дартните ОМ, ТОМ, СТЕ Тошпеу, плака 
ис Опе-Над-СТЕ Вотрто Вип, Егееге Тад, 
Нагмезйег, Омепоаа, |аз! Мап Фапфпа... дори 
и Опзацдпи ЗВучи добре, нали? В наличност 


Г-ЛЕЕС ЗЕ се 


еоиавс зо пп глсзос леослетесннче ветевсима:: 


г оброто старо Ди- 
ПН абло. Ако случайно 
те е обхванала носталгия по него, но 
идеята за пореден път да минаваш съ- 
щите нива, да убиваш същите глупави 
гадини и да търсиш същите изтъркани 
до болка предмети не пе влече особено, 
то това е модът, Който пи трябва! 
Медап 2 не предлага нищо ново Каго 
история и нива, но Въпреки това Ко- 
ренно променя игралното изживяване. 
Модът Внася разнообразие на Всички 
Възможни геймплейни нива. На първо 
място - абсолютно нови дървета на 
талантите, Кошто не само са проме- 
нени Визуално, но наистина дейстВваг 
по един съвсем нов и уникален начин, 
Като Въпреки ВсичКо е запазен балан- 
сът между Класовете (дори бих Казал, 
че е подобрен). Нови наемници - по 
умни, по-полезни, с нови умения и с по- 
Вече слотоВе за екипировка, правещи 
ги наистина ценни. Основната промя- 
на е В най-Важния елемент от играта 
- изкуствения интелект. Предспави си 


магьосник, Който Винаги Когато усети, 
че Към него лети магия/стрела, се те- 
лепортира зад гърба ти, нанасяйки пи 
Колосални поражения, ако не успееш па 
рвагираш адекватно. Или Как спокойно 
си биеш група скелети В гората с някоя 
масова магия и без да искаш убиваш 
някое невинно животинче, минаващо 
наоколо, от трупа на Което излиза 
брутален мини-бос, Който набързо пи 
разказва играта. Това са само няколко 
примера за новите противници и плех- 
ните навици и поведение. Те Вече напа- 
дат В групи, Викат подкрепления, из- 
ползват скилове Като согрзе ехр!озоп 
и тапа зе... Въобще прудността е 
станала достатъчно предизвикателна 
за Всеки един хардкор КРС играч. Като 
добавим и новите предмети, измисле- 
ни с ясната идея, че за да се сдобиеш 
с нещо Качествено опКъм екипировка, 
не е задължително да прекараш 5-6 без- 
сънни нощи, то - независимо, че има 
още трески за дялане -Мефап 2 е пра- 
Вилният мод за Оаро 1. 


1.17) 


ще са и познатите ни от Ипгеа! Тоштатеп! 
сериите мутагпори Каго пз1а-99, додае, 
дошЬ!е |итр, дгамку и други. Ще се добавят 
адски много нови настройки по играта и 
сърВърите, Като при създаване на игра ще 
може да се настройва дори и силата на 
оглделните оръжия. Проектът звучи адски 
комплексно и изглежда неизпълним, но дори 
на пози ранен стадий от разработката 
му, докосналите се до алфа-теста са о0с- 
танали доволни от рабопата на модър- 
ския екип. Впрочем, пичовете имат богат 
опит с модването на 14 заглавия, създали 
са няколко доста успешни модификации на 
Ооот Ши Оиаке Ши Всичко това ни 06- 
наоеждава неимоверно. СплисКаме палци и 
чакаме! 


Вътнозов 
-дзнеетз Ан АККФТ ТВАТ КЕТОКНЗ 


Времето е оКеан, над Който 
Вилнее постоянна буря... 


ринца на Персия се Клатеше морно, изтощен оп 
морската болест и несекващите трети ден напъни 
на драйфоча, Които го мъчеха по целия път оп 
Острова на Времето до родния Вавилон. Уловил се 
с една ръКа за Корабните Вожепа на бака, пой ядосано метна В 
мръсните Води на залива оказалия се напълно безполезен анти- 
качка амулет. 
“Пфу, как ме прекара тоя дъртак на пристанището” мислеше 
си обиден Принца. “Уж неутрализирал ефекта от Клатенето на 
кораба. СпопроцентоВви гаранции ми даде. Топак! Аз ако го пи- 
пна тоя първо ще го ръгна с Кинжала В задника, а после едно 6-7 
поти ще риуайдвъм Времето, да Види пто0 как се мами Принц!” 
В тоз миг Вятърът довя позната миризма - Вонята на опход- 
нште Вавилонски Канали, изливащи мазното си, Кафяво съдържа- 
ние В Арабско море не можеше да се сбърка с нищо друго. 
“Не 600 са, гадже 
Г - ревна Принца по посока на предната палуба “Хе го де е Баби- 
лон. Стигнем ли Веднъж - само бой и ебан" за тебе! < 
В следващия момент се осъзна и покашляйки се гузно, допълни: ге 2 
“Ъкъ таковата де, искам да кажа В безопасност ще бъдеш!" х м “. 
Кайлийна се усмихна злобно и докато гледаше разсеяно Как ад 
белите Кули на Вавилон изплуват бавно от мъглата, срита 
гадно Принца В попките. 
"Бо0 и КВо Викаш?” - изсъсКа Кучката и свърна Ком носа. 
Принца изпъшКа тежко и схванато се заклати подире 0, за да 
изплакне очи с гледката на гонещия се под пънката 0 роба - 
твърд и заоблен задник. Е, и за да зърне отново родния Вави- 
дон, разбира се. 
В този момент Корабът зави зад огромната скала, извисила се 
над залива на Пристанището. 
Вятърът рязко смени посоката си и носталгичната воня на 
Вавилонски екскременти се сля с миризмата на Кусел дшм. 
Не! - Кресна Принца и пръстшпе му се спегнаха около леера на 
десния бора - “Мама пак е загорила чушките за зимнината!. 
Откъм брега се дочу глух рев, последван от залп горящи 
спрели. Миг по-Късно Върху палубата се сповари снаряд ша 
огромната пробойна, Която под отвори, бликна фонглан Во 
"Впасявайте се!” - разкрещя се паниКьосан Прунца: -“К. ро 
е особи и техните скопоценни задници - първи!” 
Бе метна през борда. + 
+ 


ЦИТЕЛ: ОВБОЕТ МОМТВЕАС 
РОСТРАНИТЕЛ: УВБОРТ А 
, хвох, нес, мовие” 

: АСТОН АОУЕМТУВЕ 


Автор: ОПиНег 


Трябва да пи признаем, че шмаше един момент В процеса на рецензиране, Когато 
съществуваше реална опасност спагията ни за Рипсе 0! Ретвта: Тпе Тмго ТАгопез, 
да започне - аи да продължи, Което е по-спрашното - по начина, на който шмаш 
съмнителното удоволствие да се насладиш В предходния текст. 

Разбира се, Всеки Воден от личните си причини да демонстрира подобно подигра- 
Вателно отношение Към тази иначе Великолепна игра. Единият (Кораспа) заради 
няКош чисто плехнически неуредици на РС рилойза, другият (Оийег), би могъл да 
сВеде мотиуВите си В едно изречение: “Пичове, наистина можехте да се понапъне- 
те малко повече с историята!” 

Но, за добро или за Зло, моментът на еуфория отшумя (знаете, метиловите про- 
изводни с Времето се изпаряват Във въздуха и разреждат В организма) и мяспо- 
то 0 бе заето оп Консервативния и скучен професионализъм. Поради Което, ще 
започнем с: 


Имало едно Време... 
Дори за благоразположен човек Като мен, фабулата на “Троновете” откровено 
понамирисва. Стига! Писна ми Вече от сюжети на продължения, стартиращи с 
тегаво Клише В стил НЧУЧХИП (Абревиапурата се разшифрова капо Наведи се, Че 
Х7ят Идва Пак - често срещан израз В романите на Дик “СВирепия” Марчинко 
- един твърде тачен от мен автор). 

На Всичкото отгоре авторите някак са “пропуснали” да сложат опция за суб- 
тиутриране - ход, Който получава “полно шест” по скалата на дизайнер- 
ските просгащини. Благодарение на Въпросния “гениален” пропуск В 
един момент тотално изптървах Края на историята. Така де - пред- 

стави си следната Картинка: див екшън, дрънчат оръжия, пракат 
и се Въртят Капани, бучат Колесници, реват разни монстери, а 
оная ми ти Кака-разказвачка не спира да дрънка В мелето - е аз да 
нямам филтър на слуха, та да 0 слушам разказите насред цялата пая 
Какафония?! На няколКо пъти ми се наложи да се Врощам назад и да пре- 
игравам цели епизоди, само и само да схвана поне част от сплорито. 
Накратко гук ще оспавя Колегата да пе освепли по сюжетно-фабул- 
ните Въпроси, Кошто лично аз бих описал единстВено със звука на 
пуснато плоалетно казанче. 


Автор: Кораспа 


Тъш Да оставим нещата В ръцете на професионалистите дет се вика, хехе. 

За историята. Седем години. Седем години изтекли неусетно, но осглавили огппе- 
чапъка си Върху нашия Принц. Седем години бягане и нещастия. Седем години оп от- 
Ключването на Пясъците. 

За това Време Принца дВа пъти успя да поправи немалка част оп пораженията, 
Кошто предизвиква заигравайки се с хода на Времето. Върна любимата си Фара Към 
Живот, оплърва Персия и Индия от двуличния и лъжлив Везир. Две-три седмици (В 
неговото Време), откакто прати Дахака В забвение. Сега Принца и Императрицата 
на Времепо, или просто Кайлийна, се завръщат Към родния, Красив и магичен Вавилон. 
Принца е убеден, че лози път е направил Всичко Както трябва. ЛекинКо обаче В смет- 
Кките му не влиза това, че след намесите му В хода на Времето събитията от Азад 
на пракглика не са се случвали за никого другиго освен за него самия. Баща му Все още 
е Жив, Фара също, а походът в Азад е завършил по съвсем различен начин. Пясъчният 
часовник бива намерен празен, а Конжалът на Времето е В ръцете на Везира. 

Поне допреди две седмици Всичко е изглеждало добре, Животът е течал В нор- 
малното си русло за Всеки друг, освен Принца. Веднага след Капо изпраща Дахака В 
пета глуха и задържа пясъците, Където шм е мястото - 8 Кайлшйна, се оКазва, че 

Кинжалът се е “съживил”. Разбира се, нашият Везирец решава, че е дошъл момента 
да действа, убива Махараджата на Индия - бащата на Фара, узурпира армиите на 
Индийската шмперия и поема Към Персия, пласкан оп мераците си за вечен Живот, 
от силата на Кинжала и знанията, натрупани от античните Кножа, открити В Азад. 

Превърщаме рязко напред: Кдрабът с Принца и Кайлийна навлиза В залива, служещ 
за търговско проскианшще На Вавилон. Само че Вместо усмивки и изненадани лица на 

хората от граца, оЗненаданоит <-дри това неприятно - е шменно Принца. 


Ранни, 


“Специалните” 

допълнителни оръжия. 

От самото начало на играта Принцът се сдобива 
с прословутия Кинжал на Времето, който остава 
негово основно оръжие до самия финал. Що се 
отнася до Второто оръжие, Ирбой: са Вмъкнали 
някои доста забавни предложения, Кошто обаче са с 
характер на сикръти. 

За да ги вземеш, първо не забравяй да се оптървеш 
от евентуалното Второ оръжие, което държиш 

В ръка. Хвърли го, след Което докато играта е на 
пауза, натисни последователно: 


Ляво, ляво, дясно, дясно, горе, долу, долу, горе, горе, 
долу - Принцът ще се сдобие с Боен-чук играчка 


Горе, горе, долу, долу, ляво, дясно, ляво, дясно, горе, 
долу, горе, долу - Верижен трион 


Горе, долу, горе, долу, ляво, дясно, ляво, дясно, горе, 
долу, горе, долу - Риба меч 


Дясно, ляво, дясно, лясо, долу, долу. горе, горе, горе, 
долу, горе, горе, долу, долу - Тейерпопе о! богоми 


Забележка: Понякога трябва първо да опключиш 
Верижния трион, за да проработят останалите 
Кодове 


Лайф Ъпгрейдите 

И тук няма да ти давам подробни указания. Ще 

ти Кажа обаче, че са шест на брой и се намирап 

8 нивата: Тпе Зеуиегв, Тпе Гочиег СИу Воойорз, 

Тпе Тетр!е, Тпе Сапа!, Тпе Раасе Етгапсе и Тпе 
Мюе Томег. 

Съветвам те да ги събреш Всичките. Не, слухът 
за пова, че така ще отключиш алтернативен Край 
на играта не е Верен, но за смепКа на пова доста 
ще ти улеснят живота по Време. на билката с 
Везира. 


Хм. Все още ми блъска опасно на Клише, Колега, но К Што те зо у... 


Биткипт осове А В 
Ту памет Тедиеренае дал Бъвам поорвна признавам, че пова са бели Кахъри. От момента на След като Магтог МИ ни представи срищри Концептуална 
указания Как да ги победиш и съответно да ти създаването си, силата на поредицата се Корени еволюция спрямо Запйз 0! Тте 8 параграфа “бойна система”, В по- 


Ааарстирсдреятарчв евр азиздада 8 едно: геймплей, а - бога ми - В “Двата трона” следната част от трилогията (97 правят поредната си стъпка напред 


схематични упътвания, буквално с по едно шма ужасно много от него. и нагоре В пова отношение. Към доволно добрата Нгее Еопт Напйпд сис- 
взречние: Ако има лост, Който автоматично пре- тема, Канадците добавят и една Крайно пикантна подправка, наречена 
Първи бос (Котра) мества играта от графа “добра” В графа “Кър- Зреед КШ: хибрид между специална стелт пехника и подход, подобен на 


Локация: Тпе Агепа Е А м Е ти 
Големочък е, наи? В същото време ви тещо кефеща на моменти”, спаасявайки я оп баск-з1а5” атака т.е. убийство с един удар. 


Дева оран сметка на това Пилжт потъване В “Блатото на поредните сиКуъли”, Добрата новина е, че 07 са се поспларали “бързото убийство” да не 
е бърз и гъбкаб - опиташ се да изравниш А Е, - 

шансовете, Като се издцгнеш д0 неговото то това извън всякакво съмнение е геймпле- изглежда капо лепната от немай-Коде Кръпка, неестествено открояваща 
ниво и го погледнеш "В очите” - теренът ят, а не историята. При това не става дума се на фона на общата геймплейна схема. Играта е така структурирана, че 


предлага достаптъчно Възможности за това. 
само за акробапичните изпълнения (от- подтиква Ком почти непрестанното използване на пази нова техника. Нещо 


Невада ва ааа личителна черта на играта от самото повече - авторите са се постарали да организират Както дизайна на нивата, 
Нали помниш Шахдий от Магпог Мийт? Е, 0 създаване) или за ингелигентните и така и механиката на бос-файтовете оКоло Зреед КП-овете. 


същата работа. хитри пъзели (Кошто В тази част от- Специфичното “просветване”, последвано от мшмолетно забавяне на Вре- 


Мини-бос (Иле Вгле Кровено Казано не са чак толкова хитри мето, даващо пи дополнштелна секунда за реакция, цялостната хореографна 
Ванко кройката. Посла гарр зожмиии. и унтелигентни). зрелищност на убийството и Възможността да навържеш няколко дреед КШ-а 
Трети босове (Гешепатис Вайе апа Ахе) Става дума основно за двата на- 8 серия, прочиствайки цяло помещение без дори да бъдеш одрасКан, дарява с 
Маквиля: Веднага стер наобиеваюто с истина ноВи геймплейни елемента, неочаквано силен адреналиноВ прилив. 


Колесниците. 
Съсредоточи се Върху този с меча. правещи своя дебют В тази према, С развитието на сюжета еволюират и Вариантите за използване на Зреед КП! 


Четбърти бос (дегиап - Те Изег) финална част оп серията, а - Колкото по-„упорито” става „пушечното месо”, полкова повече удари ще изисква 
<еркегосреденоат аЩеаа шменно Зреед К добавката ш изпълнението. 

готви се за а битка В три части. Е: Да н 
ан се да стек Видно 8 първия Към бойната система и Възро- Истинският момент, В Който обаче Зреед КП-ът заблеспява с цялата си сила, са 
Кръг, защото Във Втория ще ти трябва добро. деният и обноВен Тъмен Принц. битките с босовете. Личи ясно, че при създаването на всеки бос В “Двата Трона” е 


Количество Кръв, а за третия - Колкото се може 
повече пясък. 


мислено, при това доста. Всеки от пях е Личност, а не просто поредното безлично 
зомби, наблъскано с малко повече анаболи. Зерван - Великият Везир Води освен армии- 
те сии своите най-Верни генерали, представени ни В началото на играта - гигантът 
Кломпа, Махасти - Която е и Виновник Принца да се сдобие с „прекрасната” си Верига 
с шипове, Близнаците Воини - биещи се В абсолютен синхрон, сякаш споделят ми- 

слите си - Колорштна подборка от уникални и могъщи противници, инфектирани 
по различен, начин от Пясъците. 


нямат пуърпение да 09 разкарат Възможно найеуалеч оп плоб! 


Тъмният принц Все пак играта не е напълно лишена от ярки проблясъци на дизайнерска мисъл. Като 
Любя, тача и го мшея тоя изрод мамин. Причината за пова е, че Вмъкването чудесен пример пук мога да посоча позела със стагуята на бащата, В часгта „Крал- 
на въпросния персонаж В голямата история за Пясъците е изпълнено Ворппуозно. скапа работилница”, Която лично на мен за малКо да ми скъса нервите. Реално, интро- 
Тук не говоря само за твърде хараклерното геймплейно усещане при игра с него. сикуънсът преди сцената ти обяснява Как трябва много бързо да опъървеш раята, 
Говоря ти за за умелото изграждане на един изцяло нов, уникален образ, Който Вмес- заключена В горящата сграда, Колко Витално Важно е да ги измъКнеш, преди да са си 


то да представлява бледо (или ако предпочиташ “покварено”) Копие на Персийския опекли задниците, но целият пъзел Всъщност отнема цели дванадесет позиции на 
пресглолонаследник, определено притежава собствена, неповторима индивидуалност. придвижване на сглаплуята плюс цялото време за моткане/тичане/Висене/преминаване 

Шизофреничните монолого-диалози на Вапа Принца, характерни с пиперливо-сар- (плюс доста повече Време, докато разбереш последователността) оп платформата с 
Касгличния привкус на дрязгите на стара семейна двойка, са адски свежи. Всъщност единия лостоВ механизъм Ком другия. Макар и проспичък на пръв поглед, точно този 
дръзвам да заключа, че без циничните коментари на Дарк Принца, общият фойлинг пъзел е достатъчен да спечели адмирациите ми Към дизайнерския екип на Монреалци. 
от “Троновете” щеше опасно да се доближи д0 определението “Исплински-сълзлива, Понеже спане дума за поредицата, държа да отбележа, че и В предншпе две игри 


гейм-боза”. - Запйв 0 Пте и Магпог ММ, пъзелите оп пипа „препъни-камък” Винаги са били 
Пример: Принца и Фара се лигавят Както те си знаят - разменяйки си прадиционни- горе-долу толкова, Колкото и В Тпе Тмо Тигопев - не повече от два до при по-обемни 
те за чифт нововлюбени сладникаВи Клишета: и значителни за цялата игра. Капо добавим и факта, че цялостно Тпе Тмо Тпгопез е 
“Ах извинявай миличко, че бях толкова лош” - чурулика пой. „ ако не по-трудна от Маглог МЛНт, по поне на нейното ниво, минаването на дребни 
“0, аз знам, че пи не си го направил нарочно, Принце мой, защото ти си истински пъзелчета, изтощен от тъкмо приключшата биптКа определено дава допълнштелно 
Принц...” - пръшка се пък пя. ие Върху редуващите бой-акробаплики-пъзели сцени. 
Следва няколкосекунана пауза ВКлючването на Тъмния принц в: 
“06, ще повърна!“ 
Е, Кажи ми Как да не се Влюби човек В поя идиот? 
Дизайнерите сякаш съзнателно са се изгаврили с прехваления Принц на Персия, пред- 
сглавяйки го Като истински префърцунен мухльо. В епизодите, Когато Томният Води 
хорото, на него му се налага да се оправя с 3 00 5 поти повече Врагове, огколкото 
сВетлата му половинка. За сметка на това Черньото обикновено ги разчиства 2 00 4 
пъти по-бързо и лесно. 
Разбира се, основна заслуга за ова има главното му (и де факто единстВено) Второ 
оръжие - огнената Верига, с Която той се ссобива още В началото на играта. Въпрос- 
ната нанася фантастичен демиож. Развърти ли я Веднъж, Тъмният попшлява с 1-2 удара 
прогливници, Кошто по правило са В състояние доста да поизпопят оригиналния Принц 
- нещо, Което ДарКи постоянно му нагляква, засипвайки го с подигравки след Всяка люта 
битка, ог Която нещастния главен герой се е измоКнал еова-вова, полужиВ ши дишащ 
тежко. 
НакрагаКо Казано, истински Куул персонажът е Черньото. Единствените му недос- 
таглъци са постоянната жажда за Пясък и мистериозната му алергия Ком вода (пред- 3 : 
полагам, остатъчен ефект от Вируса “Дахака”). Жалко само, че (/Б/ не са се сеглили 3 < д: м: Д За 
да ВмгоКнагл някакъв механизъм за прансформация Томен/СВептъл Принц по Желание. Е 4 : : 
тогава Какво меле щеше да наспане... 


ЛеВъл/пъзел дизайн 

ОпкроВено Казано съм леко разочарован от чисто Концеппуалното опростяване на 
акробатичните и логически пъзели В играта. Творде ясно си спомням Как Във “Воина” 
многократно възкликвах гласно: “Бе мама му стара, как са го измислили това?”, чудейки 
се Колко ли извратен мозък трябва да притежава един гейм-дизайнер, за да роди Коя да 
е от супер-перверзните задачи, Които изобщлетваха В играта. В Троновете обаче тези 
моменти са меко Казано малко. 

Пъзелите са от лесни по-лесни и за решаването им често са по-Важни ловките пръ- 
сти, а не бързият ум. И пьй Като сравнението с предните игри от серията е неизбежно, 
просто не мога да се отърва от мисълта, че пози екип може и повече. Много повече по 
дяволите! 


Е, аа, трябва да призная, че В “ДВата трона” се сблъсках с доспатъчно 
хитри и находчиви иновации, Кошто, макар да не опрощаваг, до голяма степен 
смекчават Вината на Б/ по този параграф. Предизвикаплелната комбинация от 
светлина, мрак и акробатика, пред Която ме изправи нивото В «Кладенеца на пред- 
ците», хрумването за планките с отвори, при Които 8 действие Влиза Кинжалът на 
Времето (основното оръжие на Принца), надбягванията с Колесниците - Всичко това 
са Все забавни и нетрадиционни идеи, Които доста разчупват геймплея. 


Теситса!5... 

За съжаление добрият стар уаде енажин Вече издиша сериозно. На всичкото отгоре 
мултиплаформеният характер на заглавието очевидно е наложил “равняване” на Визия- 
та 0 по Възможностите на Раузгайоп 2 - най-слабо производителната гейм-платформа 
от Вече залязващото поколение игрален хардуер. 

В резултат на моменти играта изглежда просто... грозно. Предвид Възможностите 
на Хрох, нежели пок на съвременните РС платформи, това прави неприятно Впечаглле- 
ние. 

ДВе думи и за управлението. Решихме да погледнем Как стоят нещата оп двете 
основни гледни точки, а шменно Конзола (геймпад) и РС (Клавиапура+ мсшка). 

Аз лично останах приятно изненадан от Видимото подобрение на Взаимодействието 
Кконтрол-камера, Което са постигнали ИВГ (конкретно спрямо “Вошна”). Управлението с 
аналоговия пад е реализирано почти перфектно. Разбира се, шма някои изолирани мо- 
менти (най-Вече при битките с босове) при Които Камерата се държи неадекватно и 
идиотски, но те са малко и далеч не голова дразнещи, Колкото В предната част. 


От друга страна, макар управлението 
Клавиатура + мишка, особено оп 
„Вошна” насам, да не е било на почит 8 
играта, смея да заявя, че е на много 
добро ниво. Камерата е пипната и 
не създава Впечатлението, че човек 
навърта Километри с мишката, 
за да се добере до правилната 
перспектива. Може би най-... ъъъ, 
употребения В сексуално отношение 
така да се каже, елемент оп 
управлението на “Троновете”, 
остава „отблъскването и 
тичането” ог новите планки 
с отвори за използване с 
Кинжала - Камерата Винаги се 
позиционира правилно, но явно 
играта преценява, че посоките на 
Клавишите от само себе си трябва 
да се инвертират, и цялата пази 
акробаглика не Веднъж и два пъти 
завършВаше с отчаяния Вик на 
Принца. Други забележки, Като 
цяло, нямам - нещата са просто 
на по-добро ниво спрямо „Вошна”. 


а играта 
Когато стигнеш до Вратата, преди първото 
надбягване с Колесниците не продължавай 
напред, а се обърни с лице Към нея. Отиди 
Колкото се може по-близо до пилона, намиращ се 


на североизток. Изкачи се до средата му и скочи 
8 южна посока. Ще чуеш синтезаторен глас, Който 
изброява имената на някои от членовете на екипа, 


правил музиката: 


Песента 

Финалната песен 1 Сап! апд Тпе Рат - | 5 
Гоуе Уди” е специално композирана и записана за 
играта, от бивши и настоящи членове на доста 
известната В Канада банда “Тпе Теа Рапу”, 8 
Която единият от Композиторите на играта 

- Стюърт Чатууд - е басист. Невероятните 
Вокали са на Мершъм Толар - наполовина Канаока, 
наполовина египтянка, специзлизирала гласа и 
музикалните со умения В изпълнение и писане 
на именно подобен тип музика. В песента 
Вземат участие още мъжът на Мериъм, Ърни 
Толар - духови инструменти, и Джеф Бъроуз 

- настоящ барабанист на “Тпе Теа Рапу”. 
Целият мастеринг и миксиране на музиката В 
играта са извършени В музикалната дивизия на 


ц Магпег Вгоз. - Еазпмоод Фсоппо 5шфо 8 Бърбанк, 


от другия Композитор поп 2шг; с помощта 
на Нойумоод Зшдо Зутрпопу. 


За Принца, на сбогуване 
(Краптък проблясък на емоционалност от страна на Зпаке, плознал поглед по последните 
страници на Пясъчната приказка) 


Музиката също бе едно малко На Колегата не му допадат особено 
разочарование за мен. За да не спа- мотивите 8 “Двата Трона” (няма да 
Вам излишно злобен, ще гли цитирам си изкривя душата прекалено, ако Кажа, 
Винаги съм харесвал Рипсе 0! Регета. само изказването на жена ми, Която, че и на мен Като цяло),но Все пак тези 


Старата Класика на Мекнър беше първата по-сериозна игра, пред Която съм засядал с дни, заслушвайки се В една оп темшпе, спо- музикални теми са „завръщане Към Ко- 
а триизмерната реинкарнация на Персиеца буквално ме просълзи от умиление. Може би дели учудена: “Я! Игра озвучена с чалга!” рените” на Трилогията. Мистър Инон 


разбираш защо адски много исках сагата за Пясъците най-сетне да извърви онази съвсем н какв бавя Къ в 3 6 сто ч 
малка Крачка, Която я дели оп съвършения екшън-адвенчър в десетичната скала. Но три ямам какдо ба допавя към тоба ур и разбира се Стюърт Чатууд (доста 


игри поред, Принцът упорито отказа да направи тази Крачка, гравитирайки скромно Край - особено В свегтлината на Содптаск и известен басист, освен Всичко оста- 
Девятките, с пенденции за спад Към Осмици и Седмици, В зависимост от степента на агресивния и иновативен саундтрак оп нало) са си свършши повече от добре 
благосклонност у заелия се с Вивисекцията му рецензент. предната част. работата. Дори да не изпъква с нещо 
На първата част липсваше агресия В схватките, а намирането на страховития меч Към особено, музикалното оформление си е 


Края 0 така и не успя да оправи нещата. В Магтог МИ, с Въвеждането на Еее Адпопд 
За сметка на това за озвучението точно на мястото и е Вмъкнато по 
Кт системата, битКшпе се превърнаха 8 пермоядрена експлозия от адреналин... но 


пък нещата с платформинг частта и най-вече с диалога бяха омазани лошо. И точно шиам само суперлативи. Както новата Възможно най-подходящия начин, за да 
Когато третият Принц успя да налучка перфектната геймплейна формула, съчетавайки дубльорка на Кайлийна (8 лицето на при- допълни цялата атмосфера. Дори тези 
интушпвностита на акробатиките с агресията на битките, Връщайки ни дори ятно симпатичната, а очевидно и та- дребни недостаптощи са нищожни спря- 
Великолепните словесни престрелки от Запйв о!-Типе... сценарният отдел щастливо ланглива Загап Сагзеп), така и пичът, мо това, Което представлява финалното 


екзекутира собственшпе си, блестящо разгърнати идеи, с най-неподходящата Възможна 
развръзка. Която до такава степен не се Връзва с цялостното послание на играта, че 
специално проверих четящото устройство на Конзолата си - да не би там тайно да се 
е промъкнало някое друго ОМО. В Крайна сметка Двата Трона от заглавието се оказват се Впечатляващо със задачата си. ца Към финалната присъда за играта. 
безкрайно подвеждащи, защото Принцът има Възможност да седне единствено върху И все пак - смятам, че правилната 
Самотния Трон на Лигавия, Захаросан Комерсиализъм 8. Размахания Поучително Морален финални думи нишка оглносно музиката В Трилогията 
Пръст. Трон, напомнящ опасно много на тоалетна чиния, между нас казано. Признавам, последната част от беше напипана най-вярно 6 Маглог МЛ. 
Разбери ме правилно, аз се влюбих В Тпе Тмго Тпгопез и съм готоВ да 0 простя почти Всичко 
8 я сагата за Принца на Персия далеч не е 
заради невероятното геймплейно преживяване с Което ме дари. И грозноватата графика, 


дал гласа си на Мрачния принц, заслужи- парче от кредитите - само по себе си 
ха искрените ми адмирации - справят достаптъчно, за да дам още една едини- 


и не особено епичните схватки с босове (все пак Конкуренцията на Ница батеп, Зпайом съвършената игра. Но без никакво съм- Ще допълня, че макар ШБГ за пореден 
о! не Союззиз и Везтдет Еуй 4 е твърде неумолима) и разводненият саундтрак... нение “ТроноВете” са най-доброто гейм път да ни представиха една наистина 
Почти Всичко. | | преживяване за сезона. много добре издържана игра В почти 
Защото трилогията за Пясъците така и не успя да се превърне В моята приказка От една страна това заглавие ще Всяко оплношение, личните ми адмира- 


(при все че при игри поред ми обещаваше да го направи). Защото докато 
гореспоменатият Зпайом 0! Ме Союззиз оставя белези В душата, Тпе Тимо Тпгопез 
ти завещава само някой и друг мазол, аКо си блосКал твърде грубо по 


ти позволи за трети пот да се попо- ции ще си останат по-скоро Клонящи 
пош изцяло В неповторимо очароваглел- Към Магог Ми. Тпе То Тпгопез 
контролера (при все че имаше сценарния потенциал да Взривява емоции). - нага апиммосфера на обновения Рипсе 0! прави наистина голям реверанс Към 
И нао-Вече защото за петнадесетте години; през Кошто: се познаваме, е Регаа. Освен че добавя нови фрагменти Зап ОЕ Те и феновете 0, но не 
Принцът порасна и Възмъжа... но си остана просто Принц „Аза навно в Към страхотната гейм-формула на пред- и Към Маглог ММА зарибенипе. 
Вярвах, че ще стане Крал. за гр ес 24 шествениците со, “Тпе Тмо Тнгопез” Все пак -- браво ПРГ, браво бой 
успява доспаптъчно добре да се справи с са 
отговорната задача, Която 0 бе възложе- 
на--ца преоложи задоволителен финал на 
една от най-Вълшебните и увлекапелни 
шгрални приказки за последното десети- 
летие - пази за Вечно пърсещия Принц и 
мистериозните Пясъци на Времето. 


Озвучаването е страхотно. М! 
Запдв 0! те, е стъпка назад спря: мо М/ 


Двата трона е едно от 
хрумвания заг, 


Въпреки леко 3 
разгръща фанта 


Рая, Товада Бов. съзрява Еба оп роброто-на Арам - за да фа част от одно цяло и ра но мовап уа Жибоят офин боз дру, 


« 


8 провинцията -- 8 
Къщата на Възрастен професор. Там хлапе- 
тата откриват гардероб, който Води Към 
фантастичната страна Нарния. Въпрос- 
ната е скована В приКазно-Красива зима и 
Всичко изглежда прекрасно до момента, В 
Кошпо се разбира, че снегът и ледовете са 
родени от Волята на Зла Кралица и се очер- 
тават капо неприятно Вечни. Въпросната 
Кралица исКа да излови децата, за да ги 
убие. Те пък решават да намерят законния 
Владетел на Нарния - лъвът Аслан - за да 
му помогнат В борбата с узурпаторкапа. 
По пътя ги чакат орди от слугите на Кра- 
лицата - волци, ожуджета, троли, мино- 
таври, неживи и прочие гадини. 

Историята е сладникава и що се Касае 
до Възможностите за избор - наполно 
праволинейна. Добрата 0 страна е, че 
разтяга филмовите събития и предлага 
екшъна, почти липсващ Във филма. Лоша- 
та - че е мъгливо разказана с опКъси от 
филма, Които рядко изполняват ролята си 
на свързващи звена между нивата. Лочни- 
ят ми съвет по Въпроса - гледайте първо 
фшлма. 


Геймплеят 

Тпе Спготс!ез о! Магпга е екшън-приклю- 
чение от препо лице, В Което управлявате. 
Питър, Едмънд, Сюзън ши Люси, а остана- 
лите трима (В някои нива не присъстВвап 


ТА ВАМЕБ ПЛАТФОРМИ: РС, 


+ 


зе СНгопкев о?Магпа: 


с пт. Да Ути апа Тне УЧарргрре 


Всички герои) пърчат наоколо. Компютър- 
но управляваните герои не нанасят щети 
на Враговете, не понасят поражения оп 
тях и не изпълняват Каквито и да е дру- 
ги действия. Понякога те отвличат Вни- 
манието на неприятелите за Кратко, но 
най-често просто стоят мирно и гледат 
Вяло как чудовищата претрепват Водещия 
герой. Чеглиримата имат различни умения 
- Пштър нанася двойни щети и убива по- 
слабите противници с един удар, Едмъна се 
Катери, Сюзън стреля и свириш присповни 
мелодии, а Люси се промъква В тесни про- 
луки и лекува групата. В резултат дадена 
ситуация може да бъде премината само 
с Конкретен герой, Като по Всяко Време 
шмате Възможност да смените персона- 
жа, с Който играете. Пример - децата са 


се натъкнали на заледено езеро ш ако по- 
тежките сптъпят напред, ледът се чупи 
ш те поптоват. На помощ идват малките 
Люси ши Едмънд, Кошто могат да обходят 
леда, за да намерят по-дебел участък. Под 
техншпе Крака по-тънкият лед се чупи 
за 2-3 секунди, Които дават достатъчно 
Време да се преместите Вспрани. Друга 
подобна ситуация - неживите са се Качили 
по дърветата и скачат отгоре Ви. Ако ги 
прочаквате опдолу с Питър, ще ги убиба- 
те с по един удар, но нови и нови неживи 
ще застават по пехните места. Поемете 
ли Контрол над Сюзън, потокът изведнъж 
спора, неживите се спряскат от стре- 
лите ди скачат на земята, Където гля, 
макар и по-трудно от Потър, трябва да 
ги избие. 


56 МВ ВАМ, 64 МВ МОЕО, 2.5 СВ НО ОФИЦИАЛЕ 


С напредването В играта все по-чести 
стават местата, Където превключване- 
то между герошпе трябва да става през 
10 секунди - така, ако В началото играта 
е бла пъзел ориентирана (“Кой герой да из- 
бера и Кое умение да използвам, за да мина 
през загадката?), то Ком Края преоблаца- 
Ва екшънът (“Вече зная Кой е правилният 
герой за ситуацията, но трябва да пре- 
мина три различни ситуации следващата 
минута). Идеален пример е убиването на 
трол, за което е оппделено цяло ниво! Тро- 
лот трябва да бъде ударен няколко пъти, 
за да се хване за главата. Люси се покатер- 
Ва на Врата му. Тролът прябва да се удари 
отново. Той захвърля малката. Нов удар по 
трола. Люси отново се изкатерва отгоре 
му, Като този пот звярът няма сили да я 
захвърли. Едмънд се хвърля на едната му 
ръка, Потър на другата, а Сюзън трябва 
да го застреля. СпесКкротп! Появяват се 
фжуджета, Кошто свалят ЛЮси със спрели. 
След убиването шм ситуацията се прешгра- 
Ва, Капо през цялото Време пролът раз- 
махва боздуган, а група неживи Ви налагат. 
Ако трябва да бъда честен - играх нивото 
час и половина, преди да намеря бъг - част 


Поредната игра с малко полигони, текстури 
с ниска разделителна способност ш Красиви 
специални ефекти, закърпващи положението. 


Завтите от филма две мелодии градят 
атмосфера, но същите се точат цялата игра. 
Героите са озвучени от филмовите акптьори. 
Чудовищата ръмжат лошо. 


Историята е (зле) разказана с откъси ог филма. 
Но пък плътната атмосфера и разнообразният 
геймплей държат с лекота играча пред монитора. 


Дизайнът на героите, уменията, противниците, 
загадките и нивата е отличен. Неясната цялостна 


Концепция обаче пречи на играта да попадне В изис- 
Кванията на конкретна аудитория. 


от терена, Кодето Враговете не доспи- 
гат Сюзън, докато пя отсптрелва трола. 

Изводът? От една страна играта е еле- 
ментарна -- тя подсказва с диалог, субтли- 
три шли иКона на герой, кой точно прябва 
да бъде ползван В момента, но от друга 
гледна точка е спресиращо трудна, защо- 
то Куп операции трябва да се извършат 
извънредно прецизно. 

Освен индивидуално, В редки ситуации 
героште следва да се използват и по д800- 
Ки - Сюзън се кача на гърба на Питър и 
стреля, без да може да бъде наранявана, 


Питър хваща Едмънд за ревера, развява 
го Като парцал и избива ВсичКи Врагове 
8 околовръст, Едмънд ши Люси се хващат 
за ръка, пързулват се по леда и чупят пре- 
града. Комбинациите са 12 и Въпреки че 
са зрелищни, сякаш нарочно не рабопяп 
8 нар-напечените ситуации - примерно 
Сюзън се Качва на Питър, но не може да 
улучи нищо, защото сценарият не го поз- 
Волява. Глупаво. 


Паричките и уменията 

Едно от най-идиотските действия, Коши- 
то играта поощрява, е да ритате дивани, 
бюра, сандъци и прочие мебелировка, за да 
получите пари. С парите се Купуват вече 
указаните умения на герошпе. Системата 
идейно напомня ВРО, но е абсолютно без- 
смислена - парите Винаги стигат, за да 
се закупят Всички умения за ВсичКи деца, 
така че пук не е предложен истински из- 
бор В разрешаването на сшпуацишпе, а 
просто дополнштелна разходка из излишни 
менюта. Събраншпе щитове и Вкаменени 
Животни опключват допълнителни ншва 
шш бонус сцени от пипа на фшлмчета за 
мейкинга на Тпе Спгопс!ез 0! Магпа. 


Сериозните проблеми 

Така описаната игра би получша най- 
Високите оценки, ако не бяха налице ава 
сериозни проблема. Първият е неясната 
целева аудитория - трудността на играта 
се променя оп елементарна (за децата) 
до невъзможна (за хардкор геймъра) без 
предупреждение и В рамките на няколко 
секунди. Ако Компютърно управляваните 
герои имаха ИИ, биеха се и хвърляха магии, 
играта наистина щеше да бъде деглска. 
Ако аплмосферата не бе инфантилна и през 
половината Време не Ви натрапваха обу- 
чаващи нива, играта щеше да е точно за 
геймърите от старата шкКола. 

Другият проблем може да произтича оп 
некадърно портване на Конзолна шгра, но 
все пак е налице - героят няма нито мер- 
ник, ншто Чагагеноск функция - появят ли 
се противници от Всички страни, спрелки- 
нята се Врътка Като шашава, неспособна 
да улучи единствената правилна цел. 


Заключението 

Приятна игра, Която няма на кого да пре- 
поръчам. Може би единствената правилна 
аудитория е “татКо-геймър + невръстно 
чадо”, поели едновременно Контролите на 
два героя с удачно предвидената от разра- 
ботчика кооперативна опция. 


а + 


ще е на така наре- 


тт 3 5 
ченопо пи ане слизат на перштория- 


та на персоналните Компютри. Правило 
първо В бизнеса с домашните Конзолни 
игри е, че с Каквото и да Ви мътят гла- 
Вите става Въпрос за пари. Много пари. 
На никой производител няма да му миг- 
не окото да Ви излъже, само и само да 
си продаде играта. Запова не Вярвайте 
на приказките, че нещо-Като-компютър 
(Конзолката) за 200-300 долара ще уда- 
ри В земята РС-то за 600-1000 долара. 
Такова нещо В света на Капштала не 
съществува. Смешната резолюцийка, 
Която захранват Конзолите, Както и 
факгот, че досега никой не е предста- 
Вш игра със свободна Камера, с Която 
да направиш завъртане на 180 градуса с 
произволна скорост, В произволна Кри- 
Ва, говори досплапъчно за ограничените 
лимити на конзолите. Ако ми позволите 
да се направя на оракул, предвиждам го- 
леми проблеми за Конзолките при преми- 
наване Към новия телевизионен формат 
НОТМ. Резолюциите на РАГ или МТ8С сис- 
темите представляват доста невзра- 
чно КВадратчета Върху един НОТМ ек- 
ран. Разбира се, по-Високата резолюция 


2дИЗВОДИ 
ИСКВАНИ 


случай май ми е ми- 
дасе захласвам по дра- 
магтични екшъни 8 да събирам Картинки 
на любими актьори В някоя тайна ди- 
рекгория на РС-то. Затова фактът, че 
В “Опипизпа 3” за пропотипи на глав- 
ните герош са използвани актьорите 
Такеши Канеширо (В играта Нфегйзи 
Запапозике ) и Жан Рено ( Чадиез Вапс) 
не ми направи особено Впечатление. 
Ако на теб фактът ти прави Впечат- 
ление, прибави Ком Крайната оценка на 
играта една единица, защото това ИМА 
значение. Акгльорите са дали лицата и 
гласовете си и са участвали В моушън- 
Кепчъринга на играта. Опитизпа 3 е 
грижливо подготВена игра. В това чис- 
ло шот маркетингова гледна точка. Кое 
дете на изток или запад би устояло на 
момчешкия чар на един от идолите на 
азиатското Кино, Комбиниран с мечеш- 
Кото присъствие на Жан Рено? Всичко 
това подправено с лека доза мелодрама, 
осигурена оп гаджето на Бланк и убий- 
спвена дебилщина благодарение на тен- 
гуто Ако (мисля, че името й е точно на 
място). Тази последната по-скоро спада 
Ком феичките на Дисни и няма нищо 
общо с Външния Вид и държанието на 
едно същинсКо тенгу, такива Каквито 
са описани те В японската митология. 


Като най-извратен ще спомена момен- 
та, В Който Жак попада В сплая-Капан, Която 
започва да се пълни с газ. Следва дежурното 
за случая “Е, ами сега КВо?. Само че произ- 
несено не от него, а от малката пикла-тен- 
гу Ако. Придружено с Кършене на ръчички и 
ох и „ах. Та нали наглата пвар можеше да 
се телепорпира по Всяко Време навън от 
стаята (Което и направи по-Късно)? ЯВно 
лицемерничеше В момента. ОтВратен ог 
постъпката 0 извърнах лице от монитора. 
Лошо тенгу! Къш оглтука! 

Това, Което ме издразни най-много 8 
този хак н слаш екшън беше Вплитане- 
то 8 сюжета на играта на действителни 
личности, някош от Кошто смели Вошни и 
Великолепни спратези, оставили неизлечи- 
ми следи В историята на Япония. Нелепите 
роли, Които са шм отредени тук, ме Карапо 
да се удивлявам Как подобен сценарен боклук 
изобщо може да се пръкне. Ще се опитам да 
разкажа историята на играта, превеждайки 
я еквивалентно на български, за да разбере- 
те до Какви размери може да спигне хал- 
турщината, когато става Въпрос за пари. 


ДеВет години след Като 
Крали Марко убива злия хан 
Крум-царя на Караконджулите, 
София през 2024 година е 
нападната от орди зомбита- 
еничари. 

Срещу зомбитата се изправя оператив- 
ника от МВР - майор Деянов. Задачата 
изглежда непосилна, затова от миналото. 
му се притичва на помощ СЮлейман паша. 
ЯВно злият хан Крум отново е Възкръснал 
от мъртвите и заплашва за пореден път 
да завладее света (ши да изсече лозята, 
Което е дори още по-лошо - бел. ред). 
Подпомогнат от побърКания учен Отело, 
Крум Възнамерява да телепортира 8 бъ- 
дещето генетично разработени Воини- 
убийци. Сюлейман и Деянов са решени да 
отърват света от Крум и след Като се 
телепортират с помощта на гнома-ма- 
гьосник Хитър Петър - единия В миналото, 
другия - В бъдещето, започват да избиват 
нашествениците. От време на време д8а- 
мата герои са подпомагани от лейтенант 
Минка - приятелка на Деянов и синът му 
от покойната му Жена - Гошо, Който е спец 
по Компютрите. По Време на играта на- 
мирате сведения за расата на змейовете, 
Която е разработила главното оръжие на 
тандема Деянов-СЮлейман - ръКавицата- 
събирач на души.Същата раса изобретила 
и летящ замък. Намирате Вести за движе- 
нието на четите на Филип Тотю и Стефан 
Караджа... 

Даа приятели, ако някой Ви е Казвал, че 
масовият Вкус има Вкус на едно нещо дето 
много мяза на шоколад ама не е, не Вие 
излъгал. Поредицата (мразя тъпата дума 
“франчайз”) Опитизпа е една от чепирите 
най-успешни за фирмата Сарсот, наред с 
Везет Еу!, Медатап и Зиее! НаМег. И 
едно от заглавията, по чийто геймплей е 
работено достатъчно през годините, за да 
се изглади до съвършенство. 

Първото ми Впечатление от играта 
беше, че става Въпрос за нещо, Което един 
Колега удачно беше нарекъл “Конзолплей”. 
Визията изключително напомня на нещо 
излязло за РС преди 3 години. Играта тръг- 
Ва В прозорче 800х600. Учудващо се оказа, 
че за да се покаже на цял екран и с друга 
резолюция трябва да... никога няма да се 
сетите... ДА НАТИСНЕТЕ АП + ЕМТЕВ!? За- 
почнах да се безпокоя за съвместимостта 


на Опитизпа с Компютъра ми. 

И во истине, 8 началото Видях логото 
на те! Репйит. 

И това докара ехидна усмивчица на 60- 
гобоязливата ми мутра. Щото аз съм с 
АМО. 

И после се яви запазеният знак на АП. 

И Юмруците ми се свиха и мустаците 
ми щръкнаха Като на разгневен глиганъ. 
Щото от дъното ми стърчи гордо Ен Ви- 
диево чедо и никакви потомци Радеонови не 
ще допусна там. 

Накрая се появи и логото на рода Ен Ви- 
диев. Което ми докара хилеж и шкембетре- 
сение. „Успокой се, чадо”, Казах си - “Господ 
мисли за всички”. 


Коп Каза, че Конзолните игри 
нямат бъгове? 

Опитизпа разполага с достатъчен брой 
от тях, но нито един не е фаплален наисти- 
на. Най-неприятният, с Който се сблосках, 
беше В началото на замъка на планината 
Сейнт Мишел. Тъй Като явно не можете да 
ползвате портала за АКо (м-м-м, Как звучи, 
а?) по нормалния начин, просто се обърне- 
те с гръб Към него (логично, нали? Няма 
нужда да ми благодарите за Кенефната 
мъдрост). Друго, Което с мъка приемам, 
е идиотската Камера, станала стандарт 
при повечето Конзолни заглавия. Съща- 
та камера ме накара да зарежа първата 
Опипизпа за Р52. Не може последовател- 
ното показване на една и съща сцена от 
Камери, Които снимат една срещу друга В 
Киното да се счита за груба грешка, а при 
конзолите да минава за “готин геймплей”. 
Какво са игрите, ако не един унтеракти- 
Вен филм? И ако объркването, причинено 
от Въпросното “огледално” позициониране 
доставя на някой удоволствие, по мога 
да го поздравя с факта, че не само са го 
научили да яде Компот с Вилица, ами са го 
научши и да му харесва. Да не говорим за 
моментите, В Кошто Врагът е неизвестно 
Къде извън полето на Камерата, но Вие по- 
падате В обсега му. г 

Като оставим това насгпрана ит 
поради факта, че все пак с ти енре 
се свиква някак, по играта - Ка вече 
споменах - е работено-много ши това си 
личи по съвършено пипнатата бойна сос- 
тема. Когато Включите В режим “авто- 
матично прихващане” на прогливниците са 


ш последните умрат да речем на Втория 
удар от 5-орното Ви Комбо, то героят 
Ви продължава плавно останалите удари 
Към следващия по близост пропивниК. 
Това аз лично го Виждам за първи път В 
игра и пиша тлъст плюс на пича, дето го 
е измислил. При пова “приплозването” В 
анимацията е миншмално и движенията са 
еспестВени. 


Когато се поотракате с 
комботата, гледката на боя 
с много Врагове е просто 
наслада 

Докато играете ще намирате сви- 
тъци с описание на различни стратегии 
за Водене на 600. По много приятен и 
ненатрапчиВ начин те Влизат В роля- 
та на тренировъчни мисии, подходящо 
поднесени Към основната игра (отново 
адмирации за решението). 

За съжаление, системата за б00 не 
предлага някакво смайващо разнообра- 
зие. Дори наличието на по 3 различни 
оръжия за Саманоске и Бланк не подо- 
брява Кой знае Колко нещата. Основ- 
ното е да се изучат “споп-ударите”. 
Удоволствието да направиш дори само 
5-орно (от Възможни 10-о0рни) сплоп- 
Комбо си струва усилията и блъсКкането 
по мишКата. Последната се ползва само 
Като обикновено падче с при бутона. 
Така и не успях да акллиВвирам сКролче- 
то да отговаря за някакво действие. 
Отначало имаше и малка неразбория с 


Въпреки постната си 


безумно описаните Клавиши В постно- 
изглеждащото меню за настройки, но 
Всичко си тръгна по мед и масло. 

Като цяло няма да срещнете особени 
трудности нито с редовите си проти- 
Вници, ншто с босовете. За моя огро- 
мна изненада нито един бос не изисква 
особен, специален подход, за да бъде уни- 
щожен. Дори простото “блосКане” дава 
резултати. Тая Концепция Вече нами- 
рисва много на ретро. Игра, Която има 
претенции да е от Класа по-висока оп 
златната среда Към днешна дата тряб- 
Ва да предлага повече от едноглипното 
бъхтане по Всички гадини и босоВе. 

Има едни места обаче, Където на- 
истина ще се поизпотите и това са 
“помните измерения”. Ще ги познаете 
по ухшления чичКа с Виснали мустаци, 
Висящ от тавана. На тези места, на 
Кошто не можете да се записвате, ще 
Кръстосате оръжие с най-смъртонос- 
ните комбинации от гадове (силно ме 
затрудни групата „магьосници + 938е- 
роВе-с-млапшла”). 

Като изключим малоумията В нея, ис- 
торията е адски добре разказана и под- 
платена с много филмчета, направени с 
енджина на играта. Честата смяна на 
персонажите и решаването на сравни- 


телно лесни позели разнообразява иначе - 


скучноватото “ръгни тук - пуцни там”. 

Дизайнът на нивата е елементарен 
и не блести с оригинални приумици. Чо- 
Век остава с Впечаплението, че Всичко 


+ най-надъхващата МЕБ излизала някога 
+ полицашпе отново са тук 

+ най-после наистина разнообразни 
автомобили 

+ МЕ5, мамка му! 


-небалансиран ИИ... 

-...при това без Възможност за настройка на 
сложността 

-отвраптиштелно мулти... 

-...8 Което не можеш да си ченге 


е нагласено с цел и най-големият леймър 
да се справи. В редките моменти, Ко- 
гато играете с Мишел (ало, ало, пова 
е гаджето на Жак, а не оная от Съпро- 
тиВата) ще се сблъскате с удивителна 
леснина. Оръжията 0 са прекалено мощ- 
ни и лесни за употреба. Тези моменти 
споят малко Като “залепени” за ос- 
новната игра и ролята им е да се даде 
отдих на играча от Саманоске и Жак и 
Възможност да се „нагрухате” с лесен 
експирциънс и почКи. Не забравяйте да 
Вземете “опита” от гривната 0 с няко0 
от двамата по-Късно. 


От Всичко изречено дотук 
излиза, че “онимушата” е 
една средностатистическа 
игра, но пипната с доста 
Вкус. 

Колкото и да ми е тъжно, заради сто- 
тиците часове прекарани пред игрите 
на Сарсот, трябва да призная безсилие- 
то си да изнамеря някаква изключител- 
но гръмкКа похвала за това заглавие - за 
мен това е една (доста) добра екшън 
игра и толкова. Кош са причините? Пра- 
Вя паралел с ЕаШе: Тпе 1051 Спарйегв, Ко- 
ято беше порт оп Х-рох и също излезе 
за РС и бой ОЕ Маг за Р52. Ако сте игра- 
ли тези игри, Които попадат приблизи- 
телно В същата жанрова категория, ще 
сте наясно, че едва ли има по-Красива 
игра от порвата и по-добре пипнат Кон- 
золен екшън от Втората. За съжаление, 


третата част на сагата за човека със 
силата на огре - Саманосуке - изостава 
Кагласпрофално, дори аКко се съобразим 
с факта, че споменатите заглавия из- 
лязоха година след Опитизпа 3 (не съм 
чул платформите на ЗОМУ и Мсгозой 
да са се променшли за това Време). Оп 
друга, предполагам, че основната Вина 
за пази ми Констатация ще легне Върху 
съвестта на портващия екип, направил 
така че РС Версията да изглежда все 
едно сте си пуснали обикноВен емула- 
тор за Р52. 

В случай, че разполагате с достаптъч- 
но свободно Време, можете преспокой- 
но да го похарчите с Опипизпа 3. Но ако 
то е Кът, поради Което двете споме- 
нати по-горе заглавия са Ви непознати, 
по-добре го уплътнете с ппях. 

Също не забравяйте, че любшмия 
спорт на японците е КАД-РАДА-..ОКЕЕ- 
ЕЕЕЕЕ! 


е, тоВа, за Което ще се оп- 

итам да Ви разкажа пук, не 

е добавка Към Кулповата 
статия на Колегата Драго (Пийег) от 
близкото минало за СКритите и Опасни 
2 (за които той отново ще ни напомни 
В този брой). Не, сега смятам да и3- 
тръскам малко отрова Върху един така 
наречен „развлекателен” продукт. Но да 
започнем малко по-отдалеч. В начало- 
то на изминалата Вече година писах за 
една преКрасна игра - суперлатив, Кой- 
то не съм смятал, че ще използвам по 
адрес на игра от Жанра на симулациите. 
Това беше ЗПеп! Ниег Ш. И докато от 
продукта на румънския Клон на ИБ/бой 
хъхаше завършеност, професионали- 
зъм, интрига и не на последно място 
- Красота, авлентичност и перфектна 
игрова Концепция, тоба, за Което ще 
говорим тук, няма нищо общо с нея. 
Става дума за Оапдегоиз Майегв - уни- 
Кален експеримент с човешкото пър- 
пение, тест за поносимост Ком поди- 
гравката с човешКия интелект. Трябва 
да кажа, че играта не е нова, пя излезе 
тихомълком В началото на 2005. Появи 
се като полуфабрикат - гола, В семп- 
ла Кутия, В тираж, съответстващ на 
определението „Колекционерски бройки”. 
Тогава с един мой много запален по си- 
мулаторите приятел си пърсехме игри 
с КооператиВен режим на игра и изобщо 


сносен сшм-мултиплейър еКспирциънс. 
Решшли да опитаме нещо ново, а не па 
се доверяваме на стари и Вече писнали 
но заглавия, се разпърсихме и на Как- 
Во смятате попаднахме? Точно птъй 
- на Опасните Води. Бога ми, оказаха 
се наистина опасни - за психическото 
здраве. Инсталацията на 2-те СО-та 
минава безпроблемно. Пускам. Грозно 
меню. Изег-апогу интерфейс, Какго се 
изразява един Колега. След около мшли- 
ара нацъквания и експерименти Влиза- 
ме В играта. Все още сме на статус 
грозен интерфейс, но Към това се про- 
бавя и посредствена Огес 7 максимум 
(на пръв поглед) графика и разбира се 
- малоумно управление на Всичко, що е 
бойна единица. Накратко, разполагате 
с разнообразни средства за Водене на 
морска Война, заети директно оп на- 
споящото Въоръжение на не малък 
брой свеповни Военноморски флотилии. 
Разнообразието на „лодките” обхваща 
най-грубо Казано последните 20 - 25 г0- 
дини. Бразилски, Китайски, Руски, Аме- 
рикански, Холандски подводни флотилии 
- Вариации съответно на Класовете 105 
Апое!ез 688 (1), Зеамой и руските Акша 
и КПо, фрегати (РЕВ-7 РЕВВУ), анлипод- 
Водничарски самолети (Опоп Р-3С) и хе- 
ликоптери (МН-6ОВ Зеапамк). ИсКкрица 
надежда блесна В мен - Казвам си, айде 
поне ще е различно и разнообразно, а и 


КооператиВ Във Всяко едно от тия Во- 
зила може да не е лошо изживяване, за 
сметка на първоначално набиващите се 
недъзи на заглавието. Да, ама не, Коопе- 
рагливният режим на игра е меко Казано 
отсъстВащ. Тоест - там си е, но сигур- 
но само пиповете от Зопаузв знаят 
Как да си го подкарат. Когато с аверче- 
то се настанихме В Китайска Версия на 
Кшло Клас подводница, ролята на единия 
В кооперапиВа беше основно да гледа. 
Срам! Срам и позор, Като се има пред- 
Вид, че екипът, създал Класиките 688 
Нощег КШегт навремето и после сгланал 
неминуема част от легендарните също 
за Времето си дапез Сота! ЗипшаНопз 
с Чапез Нее! Соттапя (огппоел, В послед- 
стВие разпурен от Вездесъщите ЕД), 
се е превърнал В еана толкова прегпопе- 
на маса от меркантилни дребни хорица, 
Които бълват Количества бъркочи, за 
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сметка на Качество им. Единственото 
достойнство на играта си остава наис- 
пина солидният набор оп бойни маши- 
ни за морска Война. Особено ми допадна 
(ако изобщо може да се Каже, че нещо 
мие допаднало Като цяло) управлението 
и битките с антиподводничарсКите са- 
молети. Управление на Камери, настрой- 
ки на парашути и торпеда, радарен и 
сонарен анализ на близките Води - Всич- 
Ко е налично. Особено ако Като мен пе 
тресе меракът да пробваш някой симу- 
латор и можеш да се абспрахираш оп 
така станалите известни напоследък 
недоумия и откровени глупости В гейм- 
плей и управление, „Опасните Води” ста- 
Ва да им се опуделят по няколко часа оп 
Време на Време. Е, Винаги съществува 
и Вариантът да си прережеш Вените, 
разбира се - ако нямаш Какво глолкова 
друго да правиш. 


Посредствена. Но моделирането на огпделните 
единици от флотилиите е добро. Поне В това реа- 
мозмът и акуратноспта са на място. 


+ 


Зле. В редките случаи, Когато се Включва Вос актинг, той - 1 
Звучи като записван с микрофон, препредаван от ВЕФ. Някои + нее много известна - спестява 
от останалите звуци са що-годе на ниво. разработчиците си доста унижение. 

+ разнообразни мисии и флотски «Возила» 


Играта има потенциал да е много по-увлекателна, откол- 
кото на практика е. Явно недостиг 8 бюджета я е превър- 
нал В небоизпечен сурогат В Кутия, за 40 долара. 


- Кофпи дизайн капо цяло 
- мшо упр; че. твърде усложнена - ръководство- 
Разнообразието от „Возшла”, както и многото информация то за та е 562 страници гъст текст. 


за пях, донякъде спасяват играта, но само те! Всичко 
останало Вони на посредственост. 


| 


ревю 


Ед, Еда п Едду: 
Тпе М5-Едуеп!икез 


Брррррррррр, едедендеди! 


0-старите играчи сигурно си 
спомнят една древна игрица, 
наречена Тпе 1058 МКто8 с 


проста Концепция - разполагаш с трима 
нормандски хубостници - Ерик, Олаф и 
Балеог, Всеки с различни способности, а 
идеята беше да минаваш нивата, пома- 
гайки си с Всеки един от тримата. Сега, 
ако си мислиш че Ед, Ед9 п Едду: Тпе М!5- 
Едуепшгез е потенциално толкова добра, 
да те предупредя от сега - не е. Иначе 
прунципът е същият. ПъКие 30. 
По-младите пък може би зяпат ак- 
туалния сериал, Който Върви по Сагооп 
Мемогк и започва с една изключштелно 
дебилна мелодийка, на фона на която ппри- 
мата глупаци си подсвиркват. Не съм му 
фен - Като се почне ог спранната ани- 
мация, позволяваща Веждите на дадения 
герой да се движат два метра пред него, 
мине се през хумора, който незнайно защо 


ми убягва В повечето Време и сплигнем 
до подчертано детската му ориентация 
- ами че Вътре лоши герои просто няма 
бе! Сюжетът се Върги оКоло едни 0с0- 
бено големи попКи за смучене, Които се 
явяват Вървежната валута В Едландия. 
Мога да Кажа, че изигравайки играта се 
обогатих значително, тоест бая ги за- 
смуках... 

На първо пускане нещапа изглеждат 
що-годе добре. Отне ми муншмум Време 
да осъзная, че Всъщност само обста- 
новката изглежда добре, а пия примата 
дето трябва да ги шматкам из екрана, са 
доста ръбати. Играта е правена за кар- 
пуун-непуърк маниаци, щото авторите 
са сметнали за излишно да сложат барем 
един тупоршъл, от Който да разберем 
кой точно Ед Кой Ед еи За Какво се бори. 
На Второ пускане Взех, че я разцъках и 
без да искам - превъргях, щото се оказа 
дълга има-няма два часа, а пова ревю го 
пиша от една седмица. Освен Крака, пя 
ец елементарна. Най-сложната операция, 
която ще ти се наложи да изполняваш, е 
прочутата Томег о? Едду. Процедурата е 
следната: Взимаш най-дългия от трима- 
та и го изпружваш пред, да речем огра- 
дата, дето трябва да се прескача, после 
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р | управлението Върку най-гроз- 
ния и го покаперваш Върху дългуча, след 
Което Катериш Върху тях тоя с шапката 
- дето се Води и най-умен - за да спиг- 
неш до гаечния Ключ, Който ги трябва, за 
да отвъртиш един Кран. 

Много поучително. Сега Вече и ние 
8 редакцията знаем Как да стигнем 00 
завегния прозорец на онова маце оп 
Юридическия на СУ на 2-рия етаж, Ко- 
ято Вечер шма навиКа да оставя ебин 
много, ама много сКъпернически процеп 
между пердетата, зад Който се съблича. 
Най-отдолу ще е КоралсКи, Ворху него - 
Шефът, най-отгоре, разбира се, 23. Ами 
така е, няма равноправие - няма Какво ба 
се заблуждаваме - не Всички се раждаме 
толкоз умни. Друго специално умение е 
Тгатро!-Ед, про Което двама се хваща за 
ръце, правят гпрамплинче и изспрелваг 
третия. Последният трик В изполнение 
на тримата заедно е ВаЧег-Ед - двамата 
по-малки застават зад най-високия, хва- 
щат се за Коланчето му, Както ни Караха 
едно Време В дегсКата градина, засилват 
се и почват да разбиват нещата по пъпля 
си. 

Най-общо геймплеят може да се опише 
Като ожъмп-ено-рън-пъзъл и Както бате 
ти Снейк ти е Казал още едно Време, 
Като Видиш игра от тоя пп, скачаш и 
търтуш да бягаш, че иначе лошо ти се 
пише. В тази игра обаче пичането е про- 
блематичност, защото играта генерира 


Н 


Автор: 


Кгазето 
произволно малки гризачи, Кошто да ти се 
мотаят из Краката и да те забавят, а не 
дай си боже да пе ухапят - ппогава губиш 
около 30-на секунди да си пръскаш Крака. 
ОсВен да пичаш, трябва да местиш го- 
леми предмети (с дългуча), да натискаш 
лостчета (с шапкаря), да се промъкваш 
ида мяташ прочутите, според феновете 
на филмчето Ел Монго смърдящи бомби (с 
грозния). В играта се забелязвап и някол- 
Ко питанични логически бога, Които те 
наказват заради това, че не си извършил 
нещо точно Както е било предвидено с 
невъзможност да продължиш наглапък 
ши пък откровени малоумия Като пова 
да замеряш попаднал В басейн скункс с 
бомбички, за да го убиеш и да го изва- 
диш от него. Щото най-логичното нещо 
на света е да препеш скункс със смрад, 
разбира се. 

За да не сом излишно гаден и ироничен, 
трябва да резюмирам Казаното дотук по 
следния начин: пова е едно заглавие за 
дечица между 8 и 12 години. И по всяка 
Вероятност за пях би било приятно за- 
бавление, още повече, че Вероятно сред 
тях има много фенове и на сериалчето. 
Казвам го сериозно. Не искам да плюя по 
играта само защото Вече не сом на тази 
Възраст. Но ако и пи не си, погава не 
ти я препоръчвам. По-добре си уплътни 
Времето, гледайки единственага Качест- 
Вена продукция на днешния СМ - а именно, 
Джони Браво. Уууу, мама!!! 


+ за мен лично, няма 
+ освен, че ще ми платят да я ревюцрам 
+ май... 


- графика 

- Камера 

- звуци 

- цялостна идея 


ПРОИЗВОДИ 


-7 
е # 
чи”, 


ебилни игри Като ГъбоБоб 
КВадратноГащоВ по правило 

не Влизат 8 нашето списа- 
ние - тоя път ръководството или го 
е ударило нещо по главата, или е пре- 
поло на рожденния ден на бпаке-а ие 
помислило с любов за общата Култура 
на подрастващите, или си е припомни- 
ло с носталгия славното гей-минало. А 
най-Вероятно няма с Какво да запълни 
броя. Каквато и ба е причината - шма- 
ме насреща си посредстВвен причасов 
Куест, украсен със 7 аркадни мини-игри 
ис герой, Който през минута си бърка 
8 задника. (Забележка: Само РС-Версия- 
та на играта има история и Куест, и 
само Конзолните Версии шмат над 30 
мини-игри.) 


История и атмосфера 

В Вип! Войот ще се снима филм със 
супер-герои. Пусната е обява за спати- 
сти, но единственият, Който се 0п30- 
Вава, е превъзбуденият ЗропаеВор. Пред 
алтернативата да оглмени снимането 
на филма, продуцентът решава ба и3- 
чака услужливия домакински помощник 
да доведе приятелите си. ВсичКо, Което 
ЗропоеВов трябва да прави, е да пита 


НЕ САМЕЗ РАЗПРОСТРАНИТЕЛ: ТНО ПЛАТФОРМИ: РС. САЙТ//у/и ЗВОКВЕВОВТНЕЛОЕОСАМЕ СОМЙ 


ЖАНРЗАОУЕНТОВЕ "ИЗИСКВАНИЯ: 


Всеки срещнат не иска ли да участва 
ВъВ филм, после да му изпълни едно 
желание и да го изпрати Към Каспин- 
га. Ето и два примера за изпълнение на 
желание: 

Патрик предлага на ЗропдеВор да си 
Купи лшмонада от новооткритата му 
сергия. ХропдеВор намира 25 цента на 
боклука и плаща. На Патрик му свърш- 
Вап чашите, бизнесът му се срива и 
ЗропоеВов му предлага работа Като 
актьор. 

Господин Крабс, работодателят на 
ЗропдеВоВ, се е разболял оп рядката 
болест  бгеефоиз Сгидасеапоиз  То0 
Спвариз, или Казано на български - чо- 
Векът не може да си брои парите. Един- 
ственото лечение е най-Великият гот- 
Вач да му направи хамбургер, остърг- 
Вайки Когллона със Златната Шпатула. 
ЗропдеВоб отива В музея, отговаря на 
няколко Въпроса, за да му позволят ба 
докосне шпатулата, и пред очите на 
изумения екскурзовод изважда шпапу- 
лата от Крема, Както Артур е извадил 
меча от Камъка. В резултат печели цели 
трима статисти - Вече безработния 
екскурзовод, психоаналитика на шефа 
сиц самия шеф. 


ад 74 
с подкрепата на Зргйе, Ви кани на втори кръг 
от шампионата 8ргйе Ритиа! Ваше 2005/2006 


с-убем-ае 


ИЛИЧАТНА: ИГРА ЗА МОБИЛЕН ТЕЛЕФОНИ 


Геймплей 

Следвана е изпърканата формула “раз- 
хождаш човечето по статични екрани, 
ловиш пиксели, прибираш Каквото може 
8 инВвенпара, изговаряш Всички Възможни 
реплики с Всеки срещнат, той ти Казва 
Каква част от инвентара иска, повгларяш 
операциите пегдесепина пъти и играта 
сВворшВа”. Налице са 16 лоКации, Всяка с по 
десетина екрана, две-три МРС-та и ебин- 
ова предмета за инвентара. След запъл- 
Жително последователното минаване на 
първите 4 локации, се опключват още 3, 
Всяка оп кошто опкючва по 2, и Като цяло 
играта може да се премине В произволен 
порядък. 


Минч-игри 

Разнообразяването на геймплея спа- 
Ва посредством появата на мини-игра 
за преход Ком друга локация, за успешно 
провеждане на диалог или за получаване 
на предмет. Тези игри шмат плитка Кон- 
цепция (обикновено Копираща популярна 


увлекателност 


дизайн 


за информация и записвания УМУМУМ. ЗОНАТА .МЕТ 


ТА 
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игра за 8- или 16-битов Компютър), един- 
сповено ниво, и се управляват с мишката 
и двата 0 бутона. Да вземем за пример 
УейуНвп Воипдир - дропдеВвод се разхожда 
по екрана и лови прииждащи медузи. Черве- 
ни, сини и зелени събира В Кошара, а оста- 
налите го удрят. 15 събрани медузи и иг- 
рата свършва. Малко по-интересна е Мап 
Майпезв - пореспият ни приятел е бар- 
ман, хвърля бири на прииждащите Клиенти 
и събира хвърлените му пари. Не трябва 
да св Карат Клиентите да чакат, пилеят 
бири или изпускат пари. Всички мини-игри 
са достъпни и от главното меню - без да 
се налага ба играепе Куеста. 


същинско 
беастВие 


- 


+ Може да бъде смешна на някои особени хора 
(извратени, бавноразвиващи се или просто глупави) 


- праисторическа графика. 

- ужасяващо озвучаване, дори без да броим бъговете 
- скучен геймплей 

- дебилна история, дебилни герои, дебилни загаски 


ГИГеИ уа 


роневици: фаза 2” определено 

е наслада за окото 

АКо сте си мечтали Като мал- 
Ки Вашите панкоВе-играчки да спрелят 
наистина, по тази игра ще осъществи 
разюзданите Ви Военни фанпазшш оп 
предпубертета. Набитото ми оКо Введна- 
га позна - по начина, по Който се щурап 
ремонтните единици - че спава Въпрос 
за наследник на СВИНЕ (5-М/1.М.Е.), 
задвижена от бонбонения “Гепард ЗД” ен- 
джин. Още по Времето, Когато зайците 
ш свинете ВоюВваха помежду си, бронира- 
ните им единици разполагаха с прекрасни 
текстури, изключително добра аншма- 
ция и прелестни малки антенКи, Кошто 
се поклащаха В пакт с движението на 
Возилото. Играта е самостоятелно про- 
дължение на Рапгетв: Рпазе | и разглежда 
основно Войната В Африка. Интригата 
се заплита В при последователни Кам- 
паниш със свързани сюжетни линши и ни 
разказва историята за братята Серджо 
ш Дарио де Анджелис. По една Кампания 
за итало-германците,  англо-америка- 
нците и... познайте де... Югославските 
партизани. Последната Кампания засяга 
и една доста срамна според мен фаза 


< ССООЕНДМЕ: 
а >») Г м 


от Войната на Балканите - Как армии, 
Които до Вчера са се били рамо до рамо 
с германците Като техни съюзници, за- 
почват изведнъж да се сражават срещу 
тях. Но, Както Казва Мишел от Съпро- 
тиВвата - “На Война, Като на Война и 
няма да повтарям! 


Играта като цяло не се различава от 
първата си “фаза”. 

Различна история, различни локации, 
малко несъщестВени промени, но с един 
ш същ геймплей. Като наследство оп 
“сВвинските” Войни В мисиште пруисъст- 
Ват “тайни” задачи, „изпълнението на 
Които добавя още малко Ком “престижа” 
Ви - Който е основна разменна монета 
про закупуването на армия. Та, пози 00- 
саден елемент го има и тук - да трябва 
да направите нещо, но неизвестно какво, 
Като за целта изръшКате цялата Карта 
без да искате да го направите и да полу- 
чите тайната мисийка за престиж. Мен 
лично това ме дразни. Пък! 

Едно изключително добро решение е 
Когапо Включите танковете си на режим 
“сапд дгошпд”. Ако непрекъснато Кликате 
на групата почно кой Враг да атакува, 


наспъпва доста неприятно объркване, 
причинено от лошия патфайндинг. Но ако 
просто им Кажете да Вървят напред, пе 
самостоятелно Върпят Куполште си и 
избират сами Кой Враг да гръмнат. 


Проблемът с патфайнцинга е може 
би най-фаталният фактор в досието на 
една стратегия. 

А при пази плочно игра той нанася 
твърде сериозни поражения. Поради пози 
факт, смятам всякакъв мулпиплейър при 
сегашния Вид на играта за “мисия невъз- 
можна”. Това еи причината управлението 
на повече от пет планка да се превръща 
В една доспа шумна лудница, Включваща 
предимно проКлятия и ругатни от Ваша 
страна. А не искам да си спомням Какво 
става В тесни пространства -- единици- 
те замръзват и трябва собстВено-ръч- 
но” да отстраните пречещапта. Това, че 
след разкарването й другите се Впур- 
Вап Като отприщени натам, за Където 
са се били запотши, донякъде изглажда 
Конфузната сштуация, но пъй Като и В 
СВИНЕТЕ го имаше същия проблем, това 
говори за яка доза немарливост от 
страна на разработчиците. 


Друго, Което прави неприятно Ввпе- 
чатление е, че пропливотанковите. пе- 
хотни единици ш тези с огнеметите не 
подбират свош-чужди, Когато стрелят. 
Ремонтните единици, Вместо да ремон- 
тират бронетехниката, Която шм е В 
обсега без да мърдат, предпочитат да 
симулират дейност, да обикалят насам- 
натам ш да сговнясват допълншпелно и 
без това “хлозгавото” положение на 600- 
ното поле. И това си е така оп... позна- 
хте - от ЗМИ.М.Е. насам. 

Неприятен е фактът, че В соловите 
мисии не можете да закупувате от 
Всички бойни единшци, п.е някош сш ос- 
тават скрити. Трябва ло да Казвам Къде 
още го имаше това? 


Интригата на играта се изчерпва 
със следната „ Константно-ефективна- 
формация (КЕФ): не-повече от 5 танка 
с прикачен ремонтен Камион, следвани 
от 2 самоходни артшлершйски усглановки 
с прикачени ремонтен и амуниционен 
Камиони, и по една група от Всеки Вид 
пехота, без огнеметчици, автомагпчици 
и танкуисти (Вместо плях слагате 2 групи 


медици). Поне 2 групи пехота трябва да 
шмат металоптърсачи, а Всички да шмаг 
и гранати. Та-даааа... 


ОзВучаването на играта е доста 
бъгливо. 

Пореднопо наследство от “сВвинския” 
период: ту липсва говор, ту звукът 
от околната среда изчезва, а Когато 
изчезнат и звуците от пораженията, 
просто трябва да се рестарпира. 

И тук, съвсем естестВено, Възник- 
Ва Въпросът с Какво са се заншмавали 
5юптиедоп полкова години. Отгово- 
рът е прост - направили са един пре- 
Красен енджин, с Който някой може да 
направи прекрасна (не просто добра) 
игра (или той). 

При създаването на поредицата 
“Рапгегв” не е било предвидено играта 
да се играе В мулпиплейър. Заради же- 
ланието на доста геймъри, екипът на 
5гоптгедоп решава да позамаже поло- 
жението и да предостави няКакъВ Вид 
мрежова игра на най-запаленшпе си фе- 
ноВе. На сайта на фирмата можете да 


изпробвате някакви самоделни модове”. 
ш да Качите Кооперативен мултурле- Е 


Пор с последния пач 1.06. Ама мулти- 
плейър не можеш да добавиш просто 


Винаги съм исКал да играя ИРО например, 
с енажин Като този 


Не че е лош ама е бъглив, дори гадно 
бъглив 


Когато откриеш формаци 
Кефът изчезва. 


Тези неща сме ги гледали, играли и 
забравили Вече 


така, пък било то ис “Кръпка” от 86 М6. 
Моето лично мнение е, че за да стане 
играта годна за такова нещо, 0 трябва 
поне година разработка и як бета-тес- 
тинг, Което естестВено няма да стане. 
ИВ сегашния си Вид явно “броневиците” 
печелят достатъчно, защото с ра- 
дост мога да Ви съобщя, на пролет ще 
ни бъде поднесена и “фаза 3"( Визп Рог 
Вепт). СКромните ми предвиждания са, 
че но очаква “още от същото”, с Което 
ш последният потенциален Клиент ще се 
запознае със сагата “Рапгегз”. 

Впрочем, някъде между редовете 
Като че ли остана Констатацията, че 
на практика играта далеч, далеч не е 
лоша. Единственото, Което е Важно 
само -- на Колко години си? 

Или на Колко си останал? 


+ Връща н 
играеш на Во 


тство да си 


Воъщносии, дори м цачо упой - ода ли що зо различищи,,, 


Нахрани ме! 


Напоследък не мога да се оплача оп 
липсата на Качествен игрови материал, 
минал под сКалпела коралов и достигнал 
до теб чрез Все по-опъняващите стра- 
ници на списанието. За изпроводяк на 
98е и пета обаче, белобрадият старец 
ме дари с уникалната Възможност да 
Вкуся и от другата страна на медала. 
Да разбера Какво подтиква бай Драго 
Големанов да говори В своште фийчъри 
за падението на тази индустрия, залеза 
на оригиналността, свежестта и идей- 
ността В софтуерния продукт Кръстен, 
игра. Не знам дали бе случайно, шли рабо- 
та отново на белобрадия, но заглавието, 
Което Кростосваше Р52-ката преди на- 
споящото беше отново дело на Колат/. 
мейа! бваг Зойй 3! Играта! В следващия 
момент - ново оригинално заглавие оп 
Копат!, разработено от европейско сту- 
дио на японската компания. ЯКо! Спте 
Ше? Ми, да Видим. 


Опит за игра М”1: 

ЗВучи рапче В оглносштелно шукари- 
тетните менюта. Няма лошо. Може 
и да не съм най-големият почитател 
на рапа, но парчето на 012 определено 
стои на място. Започвам нова игра и... 
Всичко свърши. Ама буквално. Играта 
дори не стартира. За сметка на това 
Зорнах красивата японка, Която вече се 


Педай сери 
има В пъти по! 


Сите Ге 


зРсъшинско: 


помещава на декспопа ми от известно 
Време. Рестарт. Ъпдейт на драйвъри и 
прочие ухажорсКи прийоми спрямо бедния 
ми приятел Компо Писизиров и Кримина- 
листичния живот Взе, че се зароди. За 
Кратко. Защото Всичко свърши - от- 
ново. Тази игра е минала през екипа за 
одобрение на Копат/? Че и през тези на 
Зопу и Мсгозой, защото има Версии за 
Хоохи Р52? От Копат! си мислят, че ще 
изкарат пари от това заглавие, макар 
ш да го продават на цената на бъджепт 
такова? МО8З, мпеге аге уои? По-Късно, 
след запознанството ми с главния пер- 
сонаж, бойната система и графиката на 
играта, просто осъзнах, че моментната 
ми кондиция не позволява да уловя идеята 
на конамските пичове. Реших да се зах- 
Вана по-сериозно няКолко дни по-късно. 
Грешка... 


Опит за игра М”2: 

И то голяма! В тая игра няма нищо, 
приятелю. Жувецът В нея е Колкото въз- 
духът 8 спукан балон. Спте Ше не е дори 
Тпе Магпогв за бедни. Според мен, дори и 
да си опаявлен мазохист, едва ли ще се 
насладиш на пова преспъпление спрямо 
целокупния игрив народ. За около два часа 
и половина игра (повече просто не издър- 
жах) рипах Като гламав по Клавишите на 
клавиатурата, гледах грозни Кът-сцени, 


ме Е | 


с 74 


есаиове 


плюсове 


+ Ъвъъъ, студено... 


- фрустриращо тъпа 


/ 


тук-там т разкрасени от СС! филмчета, и 
пред Който тези на първия Тотв Ваег 
са като създадени от Всевишния. Пате- 
точно, чеш оттатък. Заъсаза 

инак го раздаваш бабаит на име Тге, 
хукнал бандит да става, че и банда. да 
събира. Геймплеят е базиран на мисии, 
8 Кошто пляскаш некви други бабаити, 
гледаш Вече споменатите грозни Кът- 
сцени и така. Бойната система е по-бе- 
дна от тази на бощеп Ахе. За чувство 
на съприкосновение при удара не може и 
да се говори. Всъщност може - ще шмаш 
чувството, че бъхлиш Кашони. За про- 
тотип при анимирането на персонажите 
е използван хипопотам със счупени два 
задни Крака. Играта не спава дори за 
Гате Саттд Мот. Бедата не е просто 
8 това, че е пъпа. А че дори не е дос- 
тапъчно пъпа, за да е забавна В тъпо- 
тията си (Каквато е Машк: Раш о! Мео, 
примерно). 

Откровено заявявам, че предпочитам 
да слушам един час Азис, Вместо да 
прекарам още час с пределно гнусливия 
„шедоовър” на Копат! (ти без друго си 
слушаш Азис, я не ми се прави - бел.ред.). 
В заглавие с претенции и правещо дебют 
8 месеца, 8 Който стартира Хбох 360, 
получаваш графика, Която В най-добрия 
случай би минала за поносима, ако играта 
беше разработвана за първия Раузтаоп. 


23 „- а 


Ръб до ръб, нисък детайл на текстурага, 
смешни анимации. Музиката, там Къде- 


то я има е, абе, нали помниш както ти 
казах за Азис по-горе (абе, нали ти Казах. 


да не ми се прапш, бе - бел.ред.)? 


О, Азисе - Конами се... 

Като част от екипа на предаването 
„Без думи” съм. С Спте Ше, Копат/! ми 
разкриха съвсем нови измерения на Кон- 
траста. Защото ш при най-малка наченка 
на сравнение на Ме!а! беаг Зо18 3 с Спте 
ше, автоматично получаваш доживотна 
присъда Във Видински чалга Клуб, В. Ко0- 
то на ушенце ще пи пее Всеизвестни- 
ят рус мъжага Васш Боянов. А пова е 
„удоволстВие”, Което не бих пожелал и на 
най-големия си Враг. (леле, КъВ си егоист, 
пожелай ми бе! Мани, ами и артист! Евал- 
лата батКо - бел.ред.). 

Спте Ше ще ти даде дори повече. 
Внимавай! 


наеш ли, драги читателю, 
някои неприятни инциденти 
Възпрепятстваха моя Вирту- 
ален живот В последния месец, та реших 
този брой да не се поваря много-много. 
За съм честен, реших, че шмам нужда 
да ревюирам някоя от онези игри, Коц- 
то позволяват на насъбралия гняв ре- 
цензент да си избие Комплексите Върху 
поях, шли, с една дума, да похлеби малко. 
В това отношение, Напу Ройег не ме 
разочарова ни най-малко и сега мога па 
си позволя с галантно чаткане по Клави- 
апурата и Жълтеникава усмивка на ус- 
тата да си го изкарам на недоносеното 
отроче на ЕА ЦК. 


ПРОИЗВОДИТЕЛ: ЕА ОК РАЗПРОСТРАНИТЕЛ: Е ЕСТКОМС АВТ5 ЖАНР: АВСАОЕ АСПОМ ПЛАТФОРМИ: РС. 
ИЗИСКВАНИЯ: 64 МВ МОЕО, 1 СВ НОО; 128 МВ ВАМ, 10 ПОД 40 САЙТ: НАВВУРОТТЕВ МАВМЕВВКОЗ. СОМ 


В случай, че мулпшмилионният хайп 
около Напу Ройег ге е подминал, ще те 
Въведа В историята. Цайсато ш нихи- 
литно момченце живее при чичо си и леля 
си, Като В един момент живота му бива 
жестоко преобърнат от един масивен 
птпаж с дълга брада, Който го праща В 
магическото училище Нодиаг!з. Вместо, 
Като Всяко нормално депе на своята 
Възраст, да се отдаде на “мръсни мисли” 
и евентуално действия, ако шма и Къс- 
мет, бира и Кафенета, протагониспъопт 
преценява, че гпрябва да участва В няка- 
КкъВ интернационален магически турнир, 
барабар с още двама ахмаци, единият 
от Кошто дори е с нашенска жилка. Като 
резултат, ппой си участва, Както си му 
е редът. 

Да ти Кажа честно, много ми е хикс 
защо му е на човек да сгава магьосник, 
след Като от него се изисква единстве- 
но ш само да може да Върви из едно 
безкрайно даскало за цайсати лигльовци 
и техните приятели и да събира някак- 
Ви щитчета, с чиято помощ отключва 
следващата зле сКроена шмштация на 
ниво. Трудността на това занимание е 
съобразена с аудиторията, Която според 
ЕА ШК се състош не просто от деца, а 
от Впечатляващо тъпи деца. Липсата на 
предизвиКателство е глолкова фрапант- 
на, че опКриваш, че да гледаш оспланали- 


те две олигофренчета, наели се да бродягл 
с теб (съопветно Рон и Хърмаяни, Капо 
единият шма неприятно червена Косица) 
и по-специално - дървените шм движения, 
е далеч по-забавна от побоя над Видио- 
тено-миловидното “ птролче/гномче/дра- 
Конче, Който така или иначе се изпълнява 
посредством ефектно набиране Върху 
мишката, докато симпатичното изчадие 
не изчезне от лицето на земята. В тая 
Връзка, опонентите ти се оглличават 
със занижени параметри на здравето и 
още по-занижено 10, Което ще рече, че 
с гореописания Жест на набиране Върху 
мишката за оглрицапелно Време им по- 
казваш Кон 606 пасе ли, пурчин В жамия 
пърди лии на ходжа пезевенк Вика ли се. 

Графиката е подобаващо ръбеспа, ге- 
ройчетата ходят Капо наакани, Какви- 
то Вероятно са си. Звукът единстВено 
оправя малко Кашата. Ако си падаш по 
досадната мелодийка оп филма, можеш 
спокойно да завишиш оценката за звук с 
4 пункта, понеже същапа е налице и може 
да накара почитателя на Джон Уилямс па 
слюнкоотавля интензивно. Надеждите на 
феновете на поредицата за Кадри от фшл- 
ма биват безкомпромисно сринати още с 
интрото, В Което ръбапите Вирпуални 
глави на действащите лица аха-аха да пи 
счупят монитора и да пи извадят окото 
с някой зле направен Кичур. 


графика. 
Графиката предизвиква гадене, нарушена дейност- 


та на опорно-двигателния апарат, преждевремен- 
на еякулация и, В СанеНа сметка, смърт 


Всичко е чопнато по особено нагъл начин от фшл- 
ма, демек е единствения елемент, Който става за 
нещо. 


Истеричен смях 8 2 Вечерта и Колекция Весели ис- 
тории за това КолКо почно попа може да бъде 
една игра - с пова се изчерпва цялата забава. 


тт натискане на буг 
твърде вероятно да стане. 


Автор: ОгИипатог 


Както сигурно Вече си се досеплил, 
Наггу Ройег Апф Тпе Соше! о! Еге е оп 
игрите, до Кошто не бива да се докосваш 
дори да си зарибен фен на романите на 
УК Коу/тпа - просто играта не струва 
дори и интернета, Който някой незнаен 
пират Все някъде сигурно харчи, за па я 
Види на хараа си. Тройката е по мшлост; 
ако не си на 11 и не си особено загрижен 
за финансовото здраве на ЕА, е препоръ- 
чштелно да минеш без това заглавие. 


Свъскетае и сленаде мани с 
Въ | рита 
енциклопедия на пе „положителната прос- 
потия кон Кофти сили : 1, 


5! зремр 
Неа 
саза рофесо С! 


) иНП ляче ди. 


тел рана пскад 

по Ба 
сан таз ка. пепрма оц. ТЕ 
еще ра поле иаен 2 


"ци с Кни за малкия м: агьосник, а за -: 
ло вар сперма -: 


са сем | От 


пробл: ем 


ра ше 
+ павашвератентя 


+ забавна за деца под 11 години 


- дебилна 
- обидно лесна 


- Кошмарна графика 
- Кошмарен геймплей 
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Борбата с тероризма е по-скучна от ВсяКога 


утуриспичнияга Че сег 

2015 е 6-тата част от по- 

редицата дейатег, Която ако 
не си играл, най-вероятно си малко по- 
щасглив. Играта е ни аркаца, ни симула- 
тор на самолети. Явно разработчиците 
са се опитали да уцелят баланса между 
дВвага жанра, но Вместо пова са съзаа- 
ли изрод, Който е ни рак, ни риба. 
Историята се развива В бъдещето, как- 
то се поразбира от името, Където Во0- 
ната срещу глероризма е В разгара си, 
лошите момчета са се съюзили с разни 
южноамерикански наркодилъри и подпо- 
могнати от техните пари, нанасят уда- 
ри срещу САЩ. Цялата игра между друго- 
то е американски пропагандизъм и няма 
да се учудя, ако накрая получиш поздрав- 
ление лично от Внука на Буш, примерно. 
Та В разгара на пази Война ти, Като 
елитен Военен пилот, биваш пращан на 
различни мисии с цел да уншцожиш Въз- 
можно повече от терористите и пех- 
ните укрепления, складове за оръжие или 
наркотици. Грозна история. 


Приятна за окото, но нищо Впечатляващо. Добри 
ефекти. 


Повтаряемост, > слаби ефекти, „Каргечницата 
звучи Като будшник В тенджера. Музиката не 
искам да я Коментирам. 


увлекателност 


Първите 2 мисии може и да са пи интересни, но с 
тях ще си останеш. 


дизайн 
Завръщане В миналото. Нищо, Което да раздвижи 
менютата, иначе лесна за ориентиране. 


В самото начало де а Мег примамва 
с аркадния си привкус. Тренировъчната 
мисия е само една. В нея се запозна- 
Ваш с основните неща около управле- 
нието на своя самолет. Самолетите, 
Кошто ще можеш ба управляваш с 
напредване на играта Всъщност д0с- 
тигат до Колосалната бройка 3 (три) 
и се различават точно по едно нещо 
- Външният Вид. Всеки самолет може 
освен да лепи нормално и да планира. 
Всъщност Всеки може да лети и назад 
и настрани докато планира, нали все 
пак сме В бъдещето. Странното е, че 
те явно могат само това - Висят си 
Във Въздуха до Края на мерзкопо си съ- 
ществуване, така че и на теб не пи се 
налага да се мочиш с така досадните 
упражнения за излитане и Кацане. Вся- 
Ка мисия от общо 15-те В Кампанията 
започва със самолет Във Въздуха и цел 
пред теб, до Която доспигаш за около 
минута. Достигайки целта, получаваш 
заповед да я унищожиш (аа, бе, а аз си 
мислех, че прябваше да им помахам с 


+ мшши.,. самолети 


- Всичко осгланало 


Крила за поздрав) и Веднага след Като 
разбивш 2-3 сгради шли Каквото си 
прухванал там се появява Въздушния 
съпорт на терористите. Оправяш се 
с тях, после си довършваш наземни- 
те цели и газ Ком следващото петно 
на радара. Това е. Всяка една мисия В 
тази игра се развива точно по пози 
начин с 2 ши 3 изключения, Където 
трябва да пазиш някаква приятелска 
сграда или единица оп нападенията 
на перористшпе. Скука, па чак ми се 
реве. На Всичкото отгоре за мисията 
си не знаеш почти нищо предварител- 
но, но не пи и трябва, пъп Като Въ- 
оръжението на самолета ти е Винаги 
едно и също. Нека премахнем пакти- 
ческия елемент, на нашите пилоти не 
ши е това работата. И Всичко щеше 
да е наред, ако и геймплеят беше 90- 
толкова аркаден, Колкото и мисиште 
ти. Но не! Сблъскваш се с рейдове оп 
многобройни проппивници, а Всъщност 
не получаваш предимството от еле- 
ментарно и бързо прихващане на це- 
лите или маркиране на една, докато 
не я свалиш. Мамка му, дори повечето 
пъти, Когато се општаш да избегнеш 
някоя ракета, пратена Ком теб, губиш 
ВсякакВа индикация за поВа Къде около 
теб се намират машините на теро- 
ристите от своя НО. Да не говорим, 


КАНР: ХРОВТ5 ПЛАТФОРМИ: РС ПРИЛИЧА НА: НИЩО, КОЕТО БИ ИГРАЛ 
АНИЯ: 800 МН? СРУ, 256 МВ КАМ, 64 МВ МОЕО 


че той е издържан в един елеклриково 
зелен цвят, Който по принцип трудно 
се забелязва. Добре, че шма настройки 
за смяната му. 

Играта се управлява с мишка и Кла- 
Виатура. Ако си имапе джойстик, не го 
пруготвяйте - няма поддръжка на па- 
Кива сложни периферии. Хубавото нещо 
е, че самолетът лети доста послушно, 
та поне не се пормозиш с това да го 
държиш стабилен Във Въздуха. 

Графиката е доста постна. Впе- 
чатление правят добре реализираните 
ефекти, Като маранята над пожарите 
ш около двигателите Ви, Както и Кра- 
сивите Взривове с черни Кълба пушек 
и части, хвърчащи Във Всички посоки. 
Моделите на бойна техника са измисле- 
ни, но изглеждат сравнително Красиво 
и детайлно. И толкова. 

Това е то. Забравете тази игра. Ня- 
Кои от западните Колеги са 0 дали доста 
завишени оценки, но не се подлъгвайте 
по тях. А аз опивам да си инсталирам 
отново Еа!соп 4.0, за да си припомня, че 
шма и Качествени симулатори. 
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Историята на Бош Вад 
(сапунка, Която прочее ни е 
дори от 


Двойката мечове, наречена Остриетата на Душите, 

е изкована от иплалианския оръжеен майстор Верчи. В 
началото на сагата тя попада В ръцете на неговото 
протеже - пиратът Сервантес Де Леон. Под Влиянието 
на прокълнатите остриета Сервантес избива целия си 
екипаж, Както и случайно попадналите В полезрението му 
Жители на някакъв крайбрежен град. 

През следващите двадесет години за Остриетата на 
Душите се носят легенди. Някои наричат оръжията 
“МечоВете на Спасението”, други - “Непобедимите 
Оръжия”. Общият момент е, че Всички искат да ги 
прутежават. Впорият общ момент е, че тези, Кошто 
успяват да се докоснат до глях, губят душшпе си. 

Една жена-воин на име Софита успява да унищожи единия 
от мечовете В битКа със Сервантес. Мигове преди 
разгневеният пират да довърши смъртно ранената 
Софита, 8 схватката се намесва Таки, побеждава 
Сервантес, Взима Късовете от разбития меч и отнася 
със себе си окърВавената Софита. 


Последните проглучага П 


ска Карта, на която 


Кагло месглште герош 


можете па Влезете Ч 


ди малко създаван 


са почерполи малко 
Мег. Така оли иначе 
адете собствен пер- 
асглвагле както 8 
пакашв мулглиплейър схвапки 
колко Варшанта за 
от Кошпо завоси 
же па ползва геро- 
е му е 00 

зае хана След това 
куспомузация на 

а. Оп уВетпа на Ко- 
рмата на лицето 


струва, че Матсо 
одеш оп мина А 
можете па со съз9 
сонаж, с КОШПО да уч 


Другото нововъведение 8 мини 
ечените “Спгогс е 
игра са така нар а 
г е наистина 
зре бамогб”. Това Вече 
пам БСЩ заприличва на ри 
па. За Какво СП 
врб, ВТ5 9 Ад. : с 
ин герой (Опи 
ос? Създавате со един 20 
и певи Ккероктър оженърейшон, аи 
: уя но запрш 
на нас цялата оспори 
ав на Тпе ип5), С когото ппрябва па 


азличн 
ез серия от р : 
завита о следния начин: 


с аВерите. Имате ня! 
избор на професия, 
какви оръжия ще мо; 


и как най-общо ще и 
възможностите за 
изгледа му са безбро 
Жагпа и очите, през фо! 
90 нар-малкаг 

те па с 
г ра НЕ мачкате пр 
с него. Симс в6 
ама нещо не ни С 
лочноте типове гер 
дете, шмага раз 
збиране (В зави 
обикновено са доста 
И капо заговорихме 
да си кажем какво 
плея спрямо пре- 


ц- 
Избирагое СО героя и НЯКОЛКО ера 
ци, Кошто да се навърплага наоколд- 


сгпраплегиче- 
зпределяте на 
орат ома разположени 


бност В дрехите 
и създадете идеалното 
огповниците 
цу проглови 
епления - Ваши < 
вав сте гоплов, започвате миусияпа 
с те си по Картата 
лно 
8 перспекглиба, напомняща па и 
кно 
„ Целта Ву об 
много за Хироус кан 
о укрепле 
мете главноп 
сини вижваго по кар- 
о се придъш 
ВрагЪг. Докагп ка 
кос 
единици се С 
плата, Вашите а 
проглувнкови плакива погава я “: зи 
ози 
мя воргал. В П 
нека па управлявате 
чески 
който и да е оп героште СИ С ееи : 
мо; 
Фо! пко по арени. 
бирптем ъп 60 Дери 
и играта ще 
а ги оставите за 
сле Водена оп! твърде ще та 
нам показатели. Всеки опа персон 
В армията Ви Качва плочки 01! 
битка, незавосимо спечелена и 
група 906 
а, и Когато на 5 
; рионс” качва ниво, Което Влояе пряк 
2 ; пози 
на показателите му. Освен пова В 
режим някош ОА ура ит 
различни бонуси на пазещия ги. 


менаглото пре- 
върнем на спо! 
рани ерой. Тук НО се 


е Връзва. Иначе раз- 
оч, КОШПО можете 
лочни Комбо- 


та по подра 
Класа им), кошто 
лесни за научаване. 
за Комбота, Време е 
е различноп 
дошната серия. 

Кагло начало е Коругира 
а. Не се наоявайгле на 


н проблемът С 
герой, Койо 
оли да размахва пръч- 
гоояние с шдеяпо 
възможно ба 
ажите са много 

Както обикновено, 
герошпле шмап 00 
ни за изполнение 
плака че дори 0 но! Е 
свои Води след някод 
ако искагое ба стан 
сшоналист, ЩЕ прря! 
вс дни, че б0р 


да може ба си 
Кагпа от разс 


по-балансирани. 

в тази поредица 
но много (и лес- 
) авжения чу 
Вак да се почу 
друг час игра. НО 
усглонски профе- 
бва да отделите на 


плаплъчно „екс- 


е на 2! 


Историята на Зош! Ваде 
(сапунка, Която прочее ни е по-любима 
дори от Дързост и Красота) 


Рицарят Зигфрид “Невинният Демон” по същото време е поел В пърсене на 
легендарните мечове. Когато достига до мястото на битката обаче, открива 
там само пялото на мъртвия пират. Останалият В ръката на трупа меч привлича 
Вниманието му. Когато се приближава, Сервантес избухва В пламъци, съживен 
от Остриетата. Така Сервантес се превръща 8 демоничния Инфърно, душата на 
Остриетата на Душите. Благодарение на огромния си меч и страховитите си бойни 
дарби, Зигфрид успява да победи. Пламъците угасват. Ръката на победителя се 
протяга Ком ръкохватката на последния меч... 

Хора от целия свят са наблюдавали прекрасния сптълб от светлина, пронизал 

небесата 8 този момент, без да шмат представа, че това е първият знак на 

задаващия се апокалипсис 

Зигфрид се превръща В Кошмара, който ще тероризира цяла Европа през следващите 

години. Стълбът от светлина става известен Като “Семето на злото”. 

Тук започва историята на първата игра от серията. Колик е монах от храма на 
Линг-Шенг Сю. Когато “семето” е посято, Всички В храма полудяват и започват да 
се избиват Взашмно. Благодарение на силата на духа си, Колик остава незасегнат 
от проклятието. Докато се защитава, Колик избива много от съ-храмниците си, 
Включително и най-близката си приятелка Ксинглиън. Така Клик се заклева да намери 
и унищожи последното останало Острие на Душите. 
По пътя си попада В пристанищния град, Където екипажът на Воина Макси бива 
нападнат от Астарот и армията му. Коли се Включва В бипКата, но когато един 
от демоните на Астарот - оръжието на Колик, предпазшло го от проклятието на 
“семето”, Килик полудява и напада Макси. Макси успява да победи В схватката, но 
докато двамата се сражават, Астарот избива целия му екипаж. Колик успява за 
Втори пореден път да се пребори със “семето” и, подкрепен от Макси, продължава 
мисията си В търсене на Остриетата. Двамата срещат Ксиангуа, друга оцеляла от 
храма на Линг-Шенг Сю, Която също се фжойнва Към дружинката. 
Когато така сформираното трио достига Крепостта на Кошмара, се сблъсква с 
Астарот. Макси остава да го бори еднолично, докато другите двама продължават 
напред. Колик успява да победи Кошмара, а Ксиангуа - появшия се отново Инфърно 
След схватката оръжието на Ксиангуа се превръща В Соул Калибура от заглавието 
- добрата версия на Острието. След схватката Инфърно, Кошмара и мечът Соул 
Калибур биват погълнати от обичайната за финалите на подобни епични схватки 
бездна Към Ада. С Което първата игра от серията приключва. 
В началото на сикуъла новопоявилият се Кошмар побеждава елитния френски 
дуелист Рафаел В Катедралата Остърхейсбург. Миг преди Кошмара да го довърши, 
душата на Зигфрид най-сетне успява да се освободи от проклятието на Острието. 
СхватКата между съзнание и пяло дава на Рафаел достатъчно Време, за да нанесе 
съкрушителния удар и да повреди Острието на Душите. Зигрфрид Връща Контрола 
над тялото си. Появява се Соул Калибура. Без да се замисля, рицарят го забива 
8 Острието. Това - логично, В сапунките злото никога не умира напълно - само 
обезсилва Острието за Кратко. Зигфрид Взима и Острието и Соул Калибура с идеята, 
че оръжието на доброто и оръжието на злото ще се неутрализират Взашмно. 
Раненият Рафаел бива спасен от Ейми, Която успява да го Върне отново 8 света на 
Живите благодарение на лечителските си дарби. 
Междувременно душата на Острието обладава захвърлената на пода 8 Катедралата 
броня на Кошмара. Появява се Засаламел, Който сключва сделка с духа на Острието, 
създавайки пяло за него. Така се ражда новият Кошмар - Лазурният рицар. 
Следва тук разглежданият Бош Сапрш Ш. 
Настоящият текст описва само базисните моменти от историята на сагата, 
Която бива доразвита 8 съдбите на Всеки един от участниците В нея. Но - надяваме 
се - Вече схващаш за Какво иде реч, дори и да не си играл предишните игри. 


Другото, Което беше малко или 
много небалансирано Във Втората 


противници В битка Тук също има 
част, беше т.нар. диага прас!. В Зси те Възможност да избирате между 
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Нният противник се 
МИ Тогво: Геатег Зи, 27, 04 
Иррег Тогво: Маза 


тоятелната игра, но прави Впечапие 
ме Раде, 27.02 за блок, а другият не смее да го ата- ние, че тогава противниците ву са 
де Ваза Сите, 2403 Кува, за да не изпадне в замайване, ед много по-елементарни. АКо се Включи 
- авг: Сапупа Век, 27.04 Ка невинно и п Ки. За с а Д ни е истин- 
чада Оро аре Нона 2104 «а та Винно и по детски. За метк те В мулти турнир ин сте ис 
Зоско: Сюпп, 01.10 на това е много по: 
Еее Роеспув В0015, 25.04 


-2лям шансът ако 
Вате едновремен- 


Класирането 
ща и нападателна Осен тоВа както в Сингъл, така цу 
игра. И ако Все пак предпочитате мултиплебър имате Възможност 
да играете дефанзивно НИЩО не е да избирате оръжието. Което ще 
загубено. Свободното движение във използвате. Някои Оръжия дават спе- 
Всички посоки на терена тук играе цифични бонуси като Кпоскраск или 
по-голяма роля от ВсяКога. АКО се от- по-добра защита. Но това са неща 
местите малко преди удара на Про-  познату ни от предишните Серии на 
тивника, имате шанса да го награди- 


лите с Всяка ПЕЛЕЙ 
Това е частта от зсш, Която мо- 


Едно от Ънлокъбъл оръж 


ията на Касандра - Вед Сгузта! Нод 8 Комплект с оценка Це зсш. 
Вей 5пред Зтее намигване Към Тайез-роледата серия на Латсо, 


разработката, Латсо би 


Но Удоволствието да откриете Всеки 
Мултиплебърът, Както Вече споме- 
П, Ват залети от фенски мейшове с молба Данте 
(от Оеуп Мау Сгу серията) да бъде Включен Като боец в играт, 


един от 42-мата персонажи В играта 
а Последното пакт ине ва ба ДО - нахме, е основата на такива игри. Не ще остане за Вас. От нас - толкова. 
понеже сме пичове ще ти Кажем как да си направиш Данте при Керъктър дЖенърейшъна, един и два часа и не един и два Ли- ОтиВаме да заредим резервоарите и 
Най-лесният начин да стигнеш 90 Мот Тегтог е да играеш с Мицуруги у да следваш ВТОРИЯ път. тра бяха изхабени, докато с Колегата да се Впуснем отноВо в люта битка 
Най-лесният начин да се докопаш 90 Ейми пъке да играеш с Йошимицу 
ида направци следните избори: тествахме Възможностите си един 
бо айег уошг зибогатаке. 
Плезидаге Пе тап. 


ЗЮр илеп дето Гец шаспеа, 


8 
Минимална промяна спрямо предишната игра, отКроява за 
ин! 


Която обаче си беше достаптъчно Красива. 


7 


Са5з: Ваграпап 


7 


Дрън-трън-бум. 
Сазз: Ваграпап 

ОБсрйп: бгеа! КО (Оинг,) Обвсрип: Сгеа Зииога (Ошвг) 

Ай: - (01. 14) ааа (01, 14) 

Най: Медиут Гепов (01, 18) 


Зле. 
Войс актингът (когато го има) е 


Най: Мейит епот (01, 18) 
Иррег Того: Мадкапс Соа! 


пни 
Оррег Того: Мадсапе Соа! - Симс елементи Във знидъен 
(02.23/02.22) (02.23/02 22) Вначто е соса забива но сер |-- Сиам. киомняц ка орок 
Ат: КпосКе Сюуев, (01, 27) Ата: КлосКе Сюуе5 (01, 27) Сингълът В н н осъзнаваш Колко е монотонен. - Добрият стар Бош Сат 
Оррег (едв: (еатег Рат Оррег (едв: (еатег Рап каже каквото се очаква око файтата. 

(03. 04) (03, 04) 

Еее: Вискеа Воок (03. 04) Еее! Вискед Воокв (03, 04) 7 хе . 2 
Гасе: 04 Гасе: 04 - Симс елементи Във файтър 
Еуебгомез: (01, 18) Еуебгоу: (01 18) Шаренко, но на моменти 

0рз: (07. 16) 006: (07. 16) 

Еуев: (21, 25) Еуез; (21, 25) 

8: (05, 18) ЗЮп: (05. 18) 


? 
- Сингъл, напомнящ на Хороус 


менютата са объркващи. - Добрият стар Зош Сайриг?! 


Но зш! сотт” уочг мау! 


позната повече от добре 

на хардкор геймърите от 
старата шкКола. Старите игри оп 
нея до ден онешен си остават едни 
от най-добрите ЗКРС-та (спраге- 
гически ролеви игри), появявали се на 
Конзолнапа сцена. 

С какво обаче могат ЗЕСА да и3- 
ненадат геймърите днес, след Као 
Фирми Като Мрроп /сР/ не спира 
да бълват хитови ЗВРО - та Като 
Оцава, а Рисейе Тассз, Рпапот 
Вгаме и съвсем прясната > Мака! 
Ктпойот? С промяна на Концепцията, 
примерно. 


6 ппто  Еогсе е поредица, 


Дали поради силната конкуренция или 
В резултат на други, незнайни за мен 
причини, В Крайна сметка те решавап 
шменитата поредица да се завърне, но 
В малко по-различен жанр. ЗПпто Еогсе 
Нео е Класически Паск п Зап, досущ 
като Оаво, Засгей и Вайигз байе: Оагк 
АШапсе. Нека Видим Как изглежда и се 
чувства 5Е В новите си одежди... 

Младият Макс е завършил бойното си 
обучение и се завръща удома, за да бъде 
посрещнат от баща си (герой от Война- 
та с Клана на Луната отпреди 13 години) 
ш приятелката оп детството си - Ме- 
ршд. Разбира се, Веднага след пристигане- 
то му, нещата се объркват и насред рой- 
ното му място се появяват “чудовищни 
портали”, Кошто започват да бълват... 
ами чудовища. Макар и леко необичайна, 
появата на монстърите не е проблем, с 
Който градската стража да не може да се 
справи. Лошата новина, е че заедно с пях 
са се заворнали и Легионите (сплрахови- 
ти чудовища от друго измерение, Които 
Кланът на Луната е призовал В голямата 
битка преди 13 години). Макар и с много 
усилия, стражите предвождани от наши- 
ят Юнак и баща му се справят с напаст- 
та. Тогава обаче сценаристите удрят 
финалния си Коз В масата - появява се 
мистериозен маскиран воин, Който убива 
татенцето, унищожава местния Сшлов 
Кристал (общо 3 на брой, тези Кристали 
са предпазвали света ог завръщането 
на Томния Замък и респективно - Клана 
на Луната), Вметва между другопо, че е 
брат на нашето момче, след Което и3- 
чезва с помощта на магия за плелепор- 
тация. Оттук започва приключението, В 
хода на Което, Както се досещате, тряб- 
Ва да разбулите семейната мистерия и В 
Крайна сметка - да спасите света. 


Въпреки Крайната си Клишираност, 
историята е поднесена интересно и за 
съпричасността Ви Ком събитията 00- 
принасят харизматичните герои (макар 
ш отново до болка Клиширани), за чишто 
съоби В един момент наистина започва 
да Ви пука. 

Визуализацията е на ниво. В тон с 
аниме-Визията е използван се! зпайпо 
на Килограм. Главните персонажи са 
пролично анимирани и сравнително де- 
пайлни. Същото може да се каже и за 
изчадияпа, с Които се срещаге, което е 
похвално, имайки предвид доспа голямо- 
то разнообразие от пакива. Околната 
среда сощо не изглежда зле, но за Жа- 
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лост терените са доста еднообразни. 
Навлизайки В някоя нова местност, 
след пепнайсетина-секундна разходка 
из нея може да считате, че сте Видели 
Всичко. С еднообразността си, нивата 
оставят Впечагллението, че са произ- 
Волно генерирани, но Всъщност не са. 
Неприятно. 

Друг мшнус е  непоспоянният 
фреймрейт. В по-големите мелета (с 
по повече от 20 гадинки на екрана) ка- 
дрите падат сравнително често. Да не 
говорим, че ако спътниците Ви решат 
да саз!-Ват магии едновременно с Вас 
по Време на някой сериозен КЮтек, поло- 
жението става наистина тежко. 


го ретотететет" тти: 


Мелодиите, звучащи по Време на при- 
Ключението, са приятни... но нищо поВе- 
че. Има добри попадения, но повечето са 
посредстВени. Озвучаването на персона- 
жите е пропиворечиво. Колегите от за- 
падните медии го определят като “пра- 
гично” и предупреждават попленциалните 
играчи, че можело да накара ушите им 
да Кървят. Не ми се исКа да защитавам 
зле свършената работа на разработчи- 
щите 8 това оглношение, но според мен 
положението не е чак гплолкова плачевно. 
Като Вземем предвид цялостното аниме 
излъчване на играта, спокойно можем, 
поне частично, да се абстрахираме оп 
пусКливите гласчета и твърде спран- 
ната интонация по Време на диалозите. 
За )-Рап Като мен този проблем не беше 
ог чак такова маргинално значение, но не 
мисля, че Вие бихте били плолкова сниз- 
ходителни. 

Ето че стигнахме и до най-важната 
част от анализа на играта - геймплея. 
Ако трябва да го опиша с едно изрече- 
ние, то би звучало така “МИ Опте среща 
Отаьо”. Следва по-подробната обосновка. 

Както Вече споменах - жанрово ЗЕМ е 
чистокръвен Паск п зазп. Цялостната 
идея е да се придвижвате от една мест- 
ност В друга, анихшлирайки Всяка Враж- 
дебно наспроена гадинКа по пъгля си. Тук 
има една особеност обаче - прогливници- 
те Ви идват оп произволно генерирани 
(Като месглоположение) “Мопяег байе“- 
0Ве. След Като избиете Всички изчадия, 
излезли през даден портал, той сплава 
уязвим. Най-доброто решение е маКси- 
мално бързо да го разрушите, за да и3- 
бвгнете появяването на още чудовища. 
Сред Всяка Купчините трупове естест- 
Вено има и много предмети за обиране. 


Експириънс също не се получава по 
стандартния начин. Развитието спава 
посредством така наречените “Точки 
Сша” (огсе роб), Кошто изпадат при 
унищожаването на портали (основен 
източник), убиването на прогловници 
(изненадващо рядко и подтисКащо мал- 
Ко на брой) и отварянето на ковчежета 
със съкровища. Налице са и стандарните 
за жанра особено зли и мощни “босове”, 
след чиято смърт мигноВвенно хуквате 
да се лекуват и да разглеждате с Какви 
могъщи предмети сте се сдобили. След 
Като съберете изкараните с труд ш поп 
на челото плочки сша, предмети и зла- 
то, може да се Върнете В града посред- 
ством портал (здравей отново, Отав!о!). 
Там може да напълните Колбите с Живо- 
тоспасяващ елексир (точно така - няма 
постоянно да Купувате отвари, просто 
разполагате с 10-15 шишенца, Кошто 
трябва да си доливате) и да продадете 
ненужните предмети срещу злато или 
форс пойнтс. Със злато пък заплащате 
за покачване нивото на оръжието, броня- 


таи т.н. С наличните точки сша може 
да подобрите определени показатели и 
умения на героя си. Доста често ще се 
налага да преценяваге дали е по-изгодно и 
по-нужно да продадете даден предмет за 
сухо шли за еквивВалентните точки сила. 
Има много тънКости около пози аспект 
от геймплея, Кошто няма как да опиша, 
но повярвайте ми - насреща си шмапе 
една доста подробна, добре замислена и 
зарибяваща механика за развитие. 


Приятен се! зпадпо. Детайлни и добре анимирани 
персонажи. Еднообразни терени. Сериозни пробле- 
ми с фреймрейта. 


Нелоши мелодии. Слабо озвучени диалози. 


Клиширана, но Въпреки Всичко интересна история. 
Еднообразен, но Крайно зарибяващ геймплей. 


Много добра система за развитие. Прекалено мно- 
го прилички с други заглавия от Жанра. 


За самите битки няма Кой знае какво 
да се Каже. През повечето Време ще се 
набирате като обезумели Върху бутона 
за атака. Спътниците Ви (маскимум 
двама наведнъж), управлявани сравни- 
телно добре от А!-то, ще правят също- 
то Като ползват нападателни и лечебни 
магии винаги, Когато се налага. Естест- 
Вено, В употреба Влизат и специалните 
умения, с кошто разполагате, но те - за 
Жалост - са пвърде малко на брой. 

През повечето Време играта е доста 
безкомпромисна, Като може Във Всеки 
един момент да умрете за части от се- 
Кундата, дори и преди това да спе били 
на пълно здраве. Поради огромния брой 
противници, с Които се разправяте, по- 
тенциалната им дружна атака буквално 
Ви смазва. Това прави играта доста пру- 
дничКа на моменти, Което, В Комбинация 
с над 30-пе часа чист геймплей, предве- 
щава едно доста хардкор приключение. 

В Крайна сметка, Въпреки еднообраз- 
ността си и техническите проблеми, 
Зптто Еогсе Мео е не само задължител- 
но заглавие за феновете на Жанра, но ш 
добро завръщане на поредицата. 


+ зарибяваща! 
+ добра система за развитие 
+ приятна история 


- сравнително слаба техническа реализация 
- еднообразна 
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1 ПРОИЗВОДИТЕЛ: 


В) пажтформи: САЙТ: 


Кладот ЦПпдег 


Негоез 


Кралство В пламъци? Имате нужда от “Герои”! / 


този материал Възнамерявам 
е да развенчая един популярен 

мит, пвърдящ, че сглратеги- 
ческите игри по нико0 начин не Виреят на 
Кконзолна почва и са запазена глеритория 
на РС платформата. Долни инсинуациш 
Не знам за Пупазу Магогв, но на мен 
Ктодот Ипдег Нге игрите ми изглеждат 
доволно Конзолни и едновременно с ппова 
са си съвсем стратегически. 


Тпе Ктайот 15 оп Еге, Ме 
Ктладот 15 оп Еме! 


КШЕ франчайзът започна живота си 
Като не особено успешен опит за РС 
ВРС/ВТ5 хибрид. Резултаплът оп експе- 
римента на Рпатадгат за сливането на 
Огашо и МагСгай (две заглавия, по Които 
Ккорейците са полудели от години) беше, 
меко Казано, плачевен. Логично след по- 
бобен шумен провал наполно бях оппи- 
сал Кладот Ипдег Нге Вселената, която 
Въпреки Всичко, беше един доста инте- 


РАЗПРОСТРАНИТЕЛ: 


ресен, макар ш леко Клиширан фентъзи 
сбят. Така че го отписах с присКърбие. 

Какво беше учудването ми обаче, 
Когато през мшналата година до мен 
достигнаха слуховете за Хбох игра с 
префикс КШЕ пред името си. Първона- 
чално сметнах, че слава дума просто за 
съвпадение, но след Като Видях, че разра- 
ботчикът си е Все същият, Вече няма- 
ше никакво място за съмнение. Озадачи 
ме и фактът, че Критици и фенове се 
изказват доста ласкаво за Въпросното 
заглавие - В пълен противоВес с неща- 
та, кошто се изписаха и изприказваха за 
РС Версията. 

Един поглед Върху Клодот Опдег Нге: 
Сгизайегв (първата част от серията) 
ми беше достаптъчен, за да схвана раз- 
ликата. Сътвореното от Рпатадгат за 
Хбох на практика беше Коренно различна 
и, трябва да призная, многократно по- 
добра игра. 

Игра, Която съвсем закономерно го- 
дина по-Късно се сдоби с продължение: 
Ктодот Опдег Нге: Негоез. 


Още от същото 


С това заглавие Рпатадгат опре- 
делено не поемат никакви рискове 
- Негоез не само продължава плочно 
оттам, където свършва Сгизадегз, 
но и експлоатира съвършено същата 
формула, благодарение на Която пър- 
Вата част пожъна нелоши пазарни ус- 
пехи. Въпреки че не предлага някакви 
революционни новости, продължени- 
ето (аз бих предпочел да го наричам 
по-скоро експанжън) определено 90- 


“ обогатява, полира и разширява позна- 


тата от Сгизадегв Концепция. Казано 
по-друг начин, “ерошпе” са по-добра- 
та КШЕ игра. Проблемът е, че ако не 
си играл Сгизадегз, доста трудно ще 
се ориентираш В Негоез. Исплорията 
тук продължава без никакви предисло- 
Вия директно оптам, Където разка- 
зът спора 6 Края на преднага част. 
На ВсичКкото отгоре путориал прак- 
тически липсва (освен ако Кратките 
разяснения около геймплейната меха- 
ника В началото на една оп Кампани- 
шпе може да мине за такъв). Въпреки 
това нещата не са чак полкова слож- 
ни и ако Внимаваш В това, Което пи 
се казва и следваш точно указанията, 
придружаващи. обожектиВите, бързо 
ще се ориентираш Какво се иска оп 
теб. 


На Берсчанския фронт 
нищо ново... 


Макар да е поредната ппракгловка 
на поКклиновите Канони, светът на 
Ктодот Опдег Не определено не е пи- 
почното фенплози Клише. Основното 
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действие и В двете игри се развива В 
Берсиа -- Континент, разКкъсван от меж- 
дурасова омраза, сцена на мащабен кон- 
фликт между чеглири основни фракции: 
орки, Вампири, елфи и хора. Ако сшиграл 
Сгизайегв сигурно си спомняш, че В Края 
му Мрачният Легион беше унищожен, 
с Което хората постигнаха Временно 
надмощие. За начало на Негоез авпто- 
рите са избрали (за Кой ли път) умо- 
рително изппърканата завръзка В сглол 
НЧХИП (справка - спатията за Принца 
на Персия). Обединени под Властта на 
мистериозен лидер полу-Вампир, ппъм- 
ните елфи сформират нов Мрачен Леги- 
он и лудницата започва отначало. 


ВРа-ВТ5-Меле? 
Дайте го насам! 


Фабулното Клише, на което е базиран 
Негоез Като цяло е простим грях, тъй 
Като сюжетът определено не е идей- 
ният център на тази игра. Силата и 
очарованието на Сгизадетв (а и на про- 
дължението му) се Крие В уникалнатата 
геймплейна механика - фино баланси- 
рана, но Въпреки това Взривоопасно- 
прустрастяваща смес от динамичен 
екшън, комбиниран с Вншмателно пла- 
ниране и добре премерен стратегически 
акцент. 

За Какво става дума? В играта уп- 
равляваш един централен персонаж 
(герой), ръководещ група от юнити 6 
битка. Често обаче ще ти се налага да 
Командваш повече от един отряд 600- 
ци едновременно. За целта основен ин- 
спрумент на пакглическото и страте- 
гическо бойно планиране е депайлната 
мини-Карта, която заема доста солидна 
част от екрана. С нейна помощ можеш 
да насочваш бойните си формации и да 
се ориентираш В обстановката. Винаги 
трябва да имаш едно на ум, че голяма 
част от полето на битката обикнове- 
но остава скрита оп прословутия Год 
оГ маг. С две думи, не очаквао да Водиш 
отбелязани по Картата евентуални ло- 
Кации на Капани или засади. 


Когато бойният ти отряд се 
сблъска с Врага, перспекливата се 
променя леко и поемаш напълно Кон- 
трола Върху лидера-герой. Следва Кла- 
сическо екшън меле, В Което докато 
юнитите ти се сражават индивиду- 
ално Кой с Когото намери, управлява- 
ният от теб главен персонаж се Ви- 
хри наоколо В плрадиционен хакнслаш 
стил. Тънкият момент тук е, че при 
това положение шма два начина да 
постигнеш победа - да унищожаваш 
един по един ВражесКките бойци или ди- 
ректно да претрепеш лидера им, след 
Което неговият отряд авломатично 
се предава. Макар да звучи просто, 
последното далеч не е полкова лесна 
работа. Проблемът е, че единицата- 
предводител рядко се огплличава на 
Външен Вид от оспаналите Юнити В 
мелето. Когато на екрана се сблъскат 
два отряда, съставени средно от по 
25-30 бойци Всеки, настава истински 
хаос - ситуация, Която определено не 
предразполага Към споКоен оглед на 
озверелите, напиращи Вкупом да ти 
Кръцнат гръцмуля гадове, опитвайки 
се да разпознаеш измежду тях лидера 
шм. Особено след Като единственият 
начин да го идентифициращ със сигур- 
ност е появяващият се над главата 
му хелп-бар, Когато започнеш биплка- 
та си с него. 


Сой 8 Согу 


Плячката от сраженията е тра- 
диционна - злато и точКи опит. Раз- 
пределяйки последните, можеш да 
Вдигаш нивото на героя и офицерите 
си, благодарение на Което те получа- 
Ват достъп до нови умения, магиш и 
способности. Разбира се, В резулпап 
ръководените от плях единици също 
“задобряват”, а бойните им способно- 
сти се повишават. С мангизите пък 
можеш да издокараш лидера си “по мо- 
дата”, КупувайКки му нова, по-съвърше- 
на екипировка - мечове, брони, Каски, 
амулети - обичайните фентъзи-фешън 
дрънкулки. Всичко това, разбира се, не 
става насред полето на битката, а 6 
базовия лагер. Пак тук можеш да по- 
сещаваш локалните паверни, Където 
да бъбриш с уморените солдати на по 
халба бира и да обменяте КлюКи и слу- 
хове за Войната, политиката и фуптбо- 
ла (ъъъ хубаво де, без последното). 


Технически детайли 


За графиката... Като цяло - нищо 
особено. За сметка на пова модели- 
те са добре изобразени и раздвижени, 
не им липсва дегайл, а енджинът се 
справя безпроблемно с изобразяването 
на 90 40-50+ юншта на екран и то при 
сплабилно Високи нива на фреймрейта. 
ОсВен пова ефектите са на ниво, а 
терените са доста мащабни. Все пак 
не очаквай Визия В стил СопкКег или Еаг 
Сгу изшс. 

Озвучаването на персонажите е 
малко дървено, а преводът от Корейски 
на английски - бая дебилен и изпъст- 
рен с очевадни, но доста Култови на 
моменти правописни и граматически 
грешки. 

За щастие спшът на музиката не 
се е променил особено спрямо пред- 
ната част: плежКки Кугтарни рифове с 
хард-роКк-метъл звучене, Което още В 
Сгизайег ме хвърли В пелешКи Възторг, 
особено на фона на напурално средно- 
Вековната, фентъзи апмосфера. 


Не бе, сериозно - 
какво ново? 


“Героште” Включват цели седем 
нови Кампании (чепири от Кошто 0ба- 
че подлежат на отКлючване В процеса 
на игра). При това можеш да избираш 
между чегплирите налични раси, Капо 
Всяка от тях гли предлага собствен 
Вариант за лидер с уникални характе- 
ристиКки и от предпочитания от теб 
пол. Играл ли си Сгизадегв, бързо ще 
разпознаеш сред тях Куп “стари Куче- 
та”, Като брутално-култовия Рупърт. 
галантния Джералд и опасно привлека- 
телната Елън. Редом с пях обаче ще 
срещнеш много нови единици (костни 


дракони, скорпиони, зомбита, елемен- 
тали, големи) и герои, Като глъмната 
елфка Сирит, Вампирката Морийн, ор- 
кът Урукбар и др. 

Големи хвалби сипят западните Коле- 
ги и по повод на Включената В Негоез 
разширена Хбох Пие! поддръжка (00 
шестима играчи В мрежа) - Въпрос, по 
който не мога да се изкажа по разбира- 
еми причини. 

Дори и без онлайн-мултиплейър ре- 
жима обаче тази игра си струва ако не 
да се изиграе, по поне да се Види - ей 
така, дори и за обща Култура. 

Лично аз. като ценител на оригинал- 
ните и нови неща. се Влюбих 6 нея, а 
при условие, че ми изплърпя писанията 
чак до тук, съм почти сигурен, че ще я 
харесаш и ти. Пробвай! 


- Контродът на камерата Коса нерви на моменти. 
- Кофти преводът може да те издразни (а може и да те 
разсмее - зависи доколко си на Кеф). 


игеру Миямото е генш! Не- 

оспорим факт. Не че някога 

съм се съмнявал В пова, но 
Мапо Кап 08 за пореден пот ми го на- 
помни - В случай че случайно съм забра- 
Вил. Мапо Каг! игрите са се появявали 
за повечето от конзолите на Мийепдо 
- 9МЕ5, СВА, м64, СС. Според мен, най- 
успешната Версия до момента е пази 
за 64-битоВата Конзола на фирмата за 
плюшени играчки. А 05 Вариантът има 
най-много прилики именно с нея. 

За незапознатите, нека поясня какво 
представлява простичкатаа, но гениална 
концепция на заглавието (г-н Миямото 
е известен със семплите си идеи, реа- 
лизирани по Възможно най-Възхитштел- 
ния и съвършен начин, с една единстве- 
на цел - да забавляват). Мапо Кай 08 
е аркаден ребсър Във Вселената на Ма- 
рио. Ще имате Возможност да се със- 
тезавате със/срещу Мапо, |шог, Мапо, 
Вомвег, Мозт, Рппсезз Реасп, Оопкеу 
Копа и Тоай, Като с Всеки един от пях 
се играе Коренно различно, поради раз- 
личните шм показатели. Както Вижда- 
те, на Ваше разположение са повечето 
от култовите герои на М!епао. Тере- 
ните са разнообразни и опново Включ- 
Вап познати локации Като ша! Сазйе, 
Ое по Здиаге, Моо Моо Еагтл, МизНгоот 
Впдае, Вомзег Сазйе и много други 
приказни места. Повечето от тях са 
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добре познати от п 
на играта, но разби 
нови, Кошто ще имате Возможнос! 
изпробвате само на 08. срива 
зания, Както Вече споменах, са аркадн! 
ш преспъпно зарибяващи. В Сгапд Рпх 
режима можете да Вземете участие В 
някой от чеглирите достъпни пурнира 
(с-напредването Ви В играта се оп- 
Ключват още), Като преминавате през 
серия оп надпревари, Като Крайната Ви 
цел, разбира се, е да съберете максшма- 
лен брой точки и да завършите първи 
В Класирането. За целта разполагате с 
богат арсенал от мръсни трикове, Кои- 
то да използвате срещу Вашите съпер- 
ници. С тях се сдобивате по Време на 
самште гонки. Бонусите Включват гъба 
“, Която е еквивалента на поз-а от 
МЕ5, черупки от Костенурки - служещи 
за щит шли обстрелване на врага, бана- 
нови Кори, Които да поставяте зад себе 
си и прочее малки хитринки. Еспесптве- 
но и А-то не си поплюва и се опитва 
Всячески да Ви Вгорчи Живота, Като 
трябва да призная, че на по-Високите 
трудности определено успява. 

ОсВен Сгапй Рпх, други режшми на 
игра са Пте Тпа, М5 и М!5510п5. Пър- 
Вите два, мисля, че нямат нужда от 
пояснение. Мисиште не са нещо рево- 
люционно, Като В тях трябва да и3- 
пълнявате различни задачи - например 
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и Времи 0 да изтече, | „да минете 

сас КО о поредни чекпойнта и т.н. 

режимите са 2 на брой - Вайооп 

Ваше и Вие Виплегв, Като-няма да се 

Впускам В подробни обяснения Кой Какво 

представлява, само ще Кажа, че и те са 
Крайно забавни и идейни. 

Най-добрата част оп играта си ос- 
тава мулпиплейърът, позволяващ от 2 
до 8 играчи да се Впуснат едновременно 
В люти битки и созтезания. За жалост, 
В България надали ще намерите доста- 
тъчно геймъри, с Кошпо да играете за- 
едно, ис това ще изгубите най-лудата 
част от играта. Графично, МКОЗ почти 
не отстъпва на СС Варианта, Което 
е повече ог похвално, шмайки предвиа 
хардуера на Конзолката. 

Саундтракът е изключително свеж и 
пасва перфектно на заглавието, без да 
се натрапва излишно. 

Макар Мапо Каг! 08 да не предлага 
Кой знае колко нововъведения спрямо 
старите заглавия от поредицата, не 
може да се отрече, че постига целта 
си да забавлява по един безупречен 
начин. Пък и за Какво да се променя 
из основи една почти перфектна Кон- 
цепция? Малко Козметични промени и 
дребни новости и получавате ултима- 
тиувното забавление за ожобната си 
Конзола. 


Изключително добра, предвид Възможностите на 
05. 


Много приятен сандтрак. 


Пресптъпно зарибителна! 


Дребни Нобобебодения В една почти перфектна 
геймплей механика 


рроелен брой монети | - 


зи 
(3 Ра ТОВАР. 
(27 ЕА старо 
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+ Пюър фън! 
+ Добрият стар Мапо Кап! 
+ Много добра техн. Част 


- Добрият стар Мапо Кап! 


07. 


Руско-Шотланаската дружба 40 години по-Късно. 


онд. Джеймс Бонд. 

Супергероят на порасналите 

деца, Кошто Вече огпдавна 
са разбрали, че ухапването на радио- 
активен паяк може да пи докара един- 
ствено тежък обрив, а попапянето В 
радиоактивни оглпадъци не само няма 
да ти даде Възможност да полетиш Във 
Висините, но дори ще ограничи зрител- 
ните ги Възприятия: няма да можеш па 
наблюдаваш Корените на маргарштките, 
защото ще пи пречи шестсантиметро- 
Ва чамова дъска. 

Но порасналите деца Все още Вярвап 

- ши поне искат да Вярват - че смаз- 
Ващият сексапил, леденият Куулнес, ару- 
спократичните обноски, плочките на 
Корема, смъртоносните бойни умения и 
интелектът със стаената мощ на ядре- 
на бойна глава съществуват наистина. 
При това могат да съществуват заед- 
но - В едно съвършено тяло. И са там 
- на една (целулоидна) ръКа разстояние. 


Няма значение Колко плоски са рома- 
ните на Йън Флеминг и Колко безумни са 
близо пепдесетината филма за агент 
007. Всеки мъж исКа да бъде Бона. Всяка 
Жена иска да чука Бонд. 

Флемниг е успял да улучи по полкова 
съвършен начин КВинтесенцията на иде- 
алния супер мъж (при това плознал се по 
самия ръб на реалното, без токсични от- 
падъци - нали се разбрахме), че образът на 
Джеймс Бона ще пребъде. Ще наджиВвее и 
Нео, и Спайдърмен, а може би дори и самия 
Бог. Ще остане запечатан В генотипа на 
цивилизацията ни, поне докато марсиан- 
ците не ни завладеят или пък следващата 
еволюционна фаза не ни превърне В нещо 
земноводно с пипала и рогови израсптъци. 

В този ред на мисли Всеки следващ 
филм за британския таен агент ще бъде 
мега хит (дори да го режисира шопара 
на дядо ми, Което Всъщност ще си бъде 
прогрес спрямо Мартин Кембъл), Всяка 
следваща заглавна Бона песен ще оглавява 
Класациите и ще позлатява албума (дори 
да я изпълнява същият пози шопар, фий- 
чъринг Фет Гоз енд Дъ Симитли Мадърфа- 
Кърс), а Всяка Бона игра ще продава 00с- 
таптъчно Копия, за да има следваща Бонд 
игра. Друг е Въпросът, че продажбите на 

последните, за момента, съвсем не са 

незаслужени, защото игрите изобщо 
не са лоши. Същото се отнася и за тук 
разглежданата. 

При Все че е КрачКка назад спрямо пре- 
дишното > попълнение В 007 серията 
на ЕД - ЕуегуИтто ог Мотта (която 

Всъщност ми е ш адски любима, но 
; | не Казвай на никого, че си е сра- 
мота) 8 геймплейно оглношение, 
Нот Низза МП Гоуе е Крачка 

напред, В посока на оригиналния 


туално Копие, пресъздаващо съвършено 
физиономията му оп едноименния фшлм), 
а наетите за играта Бонд момичета пи- 
щят от кеф 8 бонус материалите “И аз 
казвам на Всичките си познати - разбира- 
те ли, аз ще бъда бонг гърл. Ама на Шон 
Конърш На младия Шон Конърш! На истин- 
сКия Бонд!" 

Така си е - Конърши е испинсКият 
Джеймс Бонд и дори само откриващата 
му Мартини-реплика, произнесена по пра- 
Вилния начин, изпраща наспоящоппо загла- 
Вие В стратосферата на Куулнеса. Така 
че - реално погледнато - Вот Киззта мип 
Гоуе е истинската Бонд игра. Със злобни 
руснаци, с примитивни спрямо настоящи- 
те стандарти оръжия и ажаджи, с ретро 
Коли... Има ниво В шибания Ориент екс- 
прес, за бога. Какво по-Бонд от това? 

Иначе играта е познатото за Всеки, 
следящ поредицата, съчетание от екшън 
(традицията от Емегутто ог Мота е 
запазена и изглепът отново е от трето 
лице) и люти автомобилни преследвания 


Пруятна и пипната. 


Р 
| 
| 
| И все пак пвърде... презънт ожен. 
| 
| 


| Апмосферна музика, плюс гласът на Шон Конъри. 
| 
| 


Автор: Сайеб 


с препъпКания с Въоръжение бонд-мобил. 
Отново имаш специфични Бонд-момен- 
ти Въб Всяко ниво, Кошто носят повече 
точки, срещу които да си отключваш екс- 
три. Имаш и рисърч точки, с Кошто пък 
отключваш ъпгрейди по оръжия, ожаджи 
ш брони. Този пот можеш ш да сменяш 
Костюмите на Бонд, ако чак полкова си 
падаш. И толкова. Пак повтарям - В чис- 
то игрално отношение “Русия"-та е Крачка 
назад - геймпелят е доста по-праволине- 
ен и елементарен. Може би В резултат 
на търсеният ретро фийлинг, знам ли и 
аз. В това отношение дори и само онова 
гениално преследване по магистралата с 
претъпКаната с експлозиви цистерна ог 
ЕмегуШта ог Мошта огвява самосинди- 
Кално ВсичКо, Което може да пи предложи 
Нот Виззта уй! Гоуе. 

Но ако не посхождаш с идеята за нещо 
революционно, а за съвсем обиКноВено, за- 
бавно екшънче, пропито с Бонд апмосфе- 
ра до последния пиксел, ще получиш точно 
това, Което искаш. 


+ Шон Конъри. Какво по-Бона от това? 
+ Забавна и динамична 
+ Наподобява истински Бонд филм..: 


Боно-Куулнес. Играта се е Вър- 
нала Ком 60-те - златната Бонд 
ера - зад миКрофона е засгланал 
непоКлатимият Шон > Конърш 
(озвучаващ > чеплиридесетина 

години по-младото си Вир- 


Стреляш-стреляш-сгреляш-използваш някоя шпионска 
сжасжа-шофираш-шофираш-шофираш (и пак сппреляш 8 
движение). Гесаш междинна анимация. Играта свършва 
| услужливо преди да е започнала да ти досажда. 


- ...с други думи няма нищо, Което да ти оста- 
не В главата след финалнште надписи. 
ПростоВато и шаренко. Също Капо полицай с Ва- 
рицела. 


Маузгацоп. 


- : 
а Гев. Д 


Ако зивозориш уюгров ли ум фометини що имаш зозмомномиг уй шзполниш! дума На ПТОМИ у ЕИО РРИИРНИЧИНЯ И ФИН ИА ЦуйлЕИИНИТИИЯ. 


| ПРОИЗВОДИТЕЛ: 
ЖАНР: 


Тне Мюйп!паге Ветоке ;.,. 
Спизитаз: Оосе 5 ксуепа 


Пт Випоп Гог Ше! 


а никого не е пайна, че голяма 
част от екипа на настпоящото 
издание е съспавен от луди 
фенове на още по-лудия Тим Бъртън. Иг- 
рата по една от най-Великолепните Ккук- 
лени анимации, правени някога по негова 
идея - Пе Мо таге Векоге Спивйтаз се 
появи преди повече от година на пазара 
В Япония. За съжаление премиерата за 
останалия свят бе отложена твърде 
много. И Все пак - най-наКрая, малко 
преди Коледа (гематично) и преди изли- 
зането на новата Бърпънова анимация 
- Ме Согрзе Впае (още по-тематично) 
доживяхме и европейския рилийз. Добър 
повод за едно КратичКо ревю на новите 
приключения на ЗКейетоп Часк? 
Историята 8 Маттагез  Вейоге 


Спизтаз Ооще5 Вемепце започва малко 
след Края на филма. Джак е зает да из- 
пробва новата си играчка, подарена му 
от професор Флинкенщайн -- дош Воббег- 
а, Който Въпреки заспрашителното си 
име прилича по-скоро на сопол, увит око- 
ло ръката на нашия Клоощав приятел. 


РАЗПРОСТРАНИТЕЛ: 
САЙТ: 


ПЛАТФОРМИ: 


През това Време тримата гамени Госк, 
бпоск и Вапе! освобождават злия Оофе 
Воофе и той завзема града на Хелоуин, 
самообявява се за Крал и отКрадва Ввра- 
тшпе на празничните дървета, Кошто 
Водят Към оспаналите празници. В пози 
момент Джак се завръща и естествено 
не му остава нищо, освен да поеме не- 
щата В белите си Кокалести ръце. 
Жанрово играта е екшън-адвенчър, В 
Който ще трябва да се справите с ор- 
дите на Ооще ш да отКриете начин па 
освободите жителите на Нейоуиееп Тоуип 
от заразата, Която той разпространя- 
Ва. Боят е сведен до елементарното 
ползване на два бутона, Което В Крайна 
сметка писва доста бързо. С помощта 


на своя Бош Кобрег Джак млати гадоВе- -. 


те, или хваща някой, за да го захвърли по 
останалите. Зеленото нещо помага на 
нашия герой и да се прехвърля по разни 
стърчащи греди, Клони и други помощни 
средства, Когато му е нужно да стигне 
до иначе недостъпни места. Малко като 
Веригата на Тъмния Принц. 


След изпълнението на Всеки Куест обиК- 
новено освобождавате някой оп Жители- 
те на града и той Ви насочва Към след- 
Ващата задачка. В течение на играта ще 
придобивате нови умения, Като например 
Възможността да се прансформирате В 
те Ритркп Ктпа и Зама даск. Тези персо- 
нажи аплакуват по различен начин оп ори- 
гиналния Джак, но за жалост се използват 
повече за разрешаване на позели, оплКолко- 
то за битки. Ще можете освен това да 
покачвате нивото на своя Зош Коббег, 
така че той да нанася повече поражения. 

Боевете В играта се разнообразяват, 
единстВено Когато спигнете 00 НЯКОО 
бос. При тези схватки освен помпането 
на бойните Клавиши, ще трябва да съби- 
рате и нотите, кошто лошият изпуска. 
Когато съберете достатъчно, влизате В 
режим на пъзел от типа „кой бутон следва 
да наплисна“. Целта е да улучите ршпъма 
на музиката или песента, Която тече В 
момента. Ако успеете, нанасяте удар, Кой- 
то прави зверски демидж на противника. 
Толкова за геймплея. 

Графично играта изглежда повече от 90- 
бре, особено предвид Возможностите на 
плейстейшъна. СВетът на Тим Бъртън е 
пресъздаден по прекрасен начин и ще Види- 
те почти ВсичКи локации от филма и В иг- 
рата. Освен Нейоумееп (оуп ще посетите и 
снежния Спа Тоууп, Както и хазартно- 


С СВетот на Тим Бъртън 
Кобе Героите от „Кошмари преди Коледа арте 


Автор: МгАК 


то леге Е Рбосе Вооще. Движенията 
на героште са бутафорно Куклени, плочно 
Както би могло да се очаква, а цялата ат- 
мосфера е пропита с характерния за ори- 
гиналната лента черен хумор. 

Звукът и музшката В играта са неверо- 
ятни. Малко е досадно, че Джак повтаря 
„дош Ворбег. почти Всеки пот, Когато 
замахва, но Като изключшм това, Войс ак- 
тингот е просто Великолелен. Песните са 
чудесни, а музиката е леко аранжиран вари- 
ант на оригиналните композиции на Дани 
Елфман. За съжаление самият той не пее 
партишпе на ДЖак, Както беше във филма, 
но това е бял Кахър. 

По-сериозен проблем е Вече спомена- 
тата повглоряемост В битките, Както и 
фактът, че не Винаги е. ясно Къде точно 
трябва да отидете и Какво да направите. 
СВетът на „Кошмарите“ е достаплъчно 
объркан, за да се налага да бъде усложня- 
Ван допълнително. А основният проблем с 
пъзелите 8 тази игра не е да ги разреши- 
те, а да ги намерите. На ВсичКото отгоре 
някои Врати се заключват и опключват на 
произволен принцип и е Въпрос на шанс да 
ги улучшпте. 

Толкова за Тим Бъртън и неговите Вир- 
пуални Кошмари. Ако спе фен на твор- 
чеството му, си намерете задължително 
играта. Ако не... пак сия намерете - може 
пък да се запалите. 


„+ Музиката на Дани Елфман 


Повторяемост В геймплея с 
Трудна за ориентиране откъм левъл дизайн. 


з>падоуудпе|Нейдепод 


Кой по дяволите е ЗПадоу/? 


еградацията на Зопс поре- 
АД дицата е факт, за Който 
трудно мога да си затворя 


очите колкото и голям фен да съм на 
ултра-бързия син таралеж и негови- 
те създатели. По-Време на 8, 16 и 32 
битоВите Конзоли Вос игрите бяха 
сшмвол на Качество. Първоначално 
Зеда успя да пренесе повече от ус- 
пешно гларалежа и неговите прияте- 
ли В третото измерение и новото 
поколение Конзоли със спрахотния 
Зопс Адметше. После поредицата 
бавно пое Към дъното. Поредното 
доказателство за това е Зпайом Ше 
Недаепод. 


Кой е Зпайом? - ще попитате. - Сори, 
налага се да Ви оставя без опговор, 
защото единствените, Кошто са на- 
ясно май са Зеда (и това не е много 
сигурно). 

Играта представлява Класически 30 
плапформър. Скачете, пуцате... нищо 
ново. За разлика от гореспоменатия 
Зопс Адмепше обаче, Където Всичко 
беше на много Високо ниво, пук положе- 
нието изобщо не е такова. Камерата не 
успява да се справи със задачата да дава 
добър поглед на играча Върху случващо- 
то се на екрана. Контролот е изклЮчи- 
телно неудобен, което често Води 90 
нелепи „смърти”, за Кошто нямате Вина. 


...или Където Зотс се сблъска с 50те Н... 


отс бетз СоПесНоп е Ком- 
пилация от Класически (и 
не до там) Зоп!с заглавия, 


преиздадени за Конзолите на Зопу и 
Миепдо. След успешния Зотс Меца 
СойесЧоп (Риз), Зеда решиха да на- 
правят Втори опит. Неуспешен! 
Защо? Защото единствената игра 
на ОУ0О-то, Която 10096-Во си стру- 
Ва е Зопс СО. Други заглавия, за- 
служаващи определено Внимание са 
Зопс Ви Зотс Ше На етв. Зотс Ве 


ЗСОВЕ-т- 
ПМЕ 0: 05"56“ 
| 
< Го)“ 215 
рЕТак 
» 
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приятен гасег, но задържа Внимание- 
то не особено дълго. Зопс Натегв 
е општ за бойна игра, В Която уп- 
равлявате именития паражел, някой 
от неговите дружки (Та!з, Кписк!ез и 
т.н.) или Злия Ог. ВоБот!К и неговите 
слуги - нещо Като много опростен и 
аркаден Вариант на Миша НаМег. 

Следват няколко заглавия за 9жоб- 
ната Конзола на Зеца - Сате Сеаг. 
Те са и най-слабите В цялата Ком- 
пуилация. Ще спомена само имената 


Дизайнерите са решили, че на нивата ще 
има “добри и лоши”. Вие ще си избирате 
на чия страна да заспанепе, Като плова 
носи интересни промени В завимост ог 
избора Ви. Добро хрумване и основа за не 
лош геймплей, спига система за прицел- 
Ване да работеше и да можеше па се полз- 
Ва ефекгливно, Вместо да е реализирана 
по толкова некадърен начин и Вместо тя 
да обслужва играча, се налага играча ба 
я обслужва, ангажирайки Вниманието си 
и борейки се с нея непрекъснато. Благо- 
дарение на Което нямате почпи никакъв 
Контрол над паралежа и ще пуцате и 00- 
брите и лошите,а те от своя страна ще 
Ви атакуват. Въобще - плотално мазало. 


шм - за протокола, а и за да знаете 
да стоиште по-далеч от тях - Зотс 
Ше Недцепод 2, Зопс Ше Нейдепос: 
Тпре  Тгоше,  Та!8  Адметигез, 
Та! Зкура!го!, Зопс Оп! 2, Зопс 
Зртва!. 

Най-спойностното В това ОМО е 
под формата на бонуси, Които ча- 
Кат да бъдат отКлючени. Това са 
Класиките Месогтап и Месогтап 2. 
За Жалост Зеда са премахнали от 
КТ95С и РА Версиите наличието на 


АВтор: феги 


Лошо Впечатление прави отвраглител- 
ната графика. Потресаващо грозни мо- 
дели и скапани пеКстури. На Всичкото 
кадрите са доспа нестабилни (особено 
при Р52 Версията). 

Саундтракът е на ниво и това едва ли 
би учудило някой запознат с поредица- 
та, но той само игра не прави. Още по- 
Вече, че за Компенсация, озвучаването 
на диалозите е амагльорско. 

Отдавна не съм се наслаждавал на 
свястно зопс заглавие. Надеждите 
ми, че падом те Неддепод ще ми дасе 
такава Възможност не се оправдаха. 
СтисКаме палци за пехр деп плапфор- 
мште. 


, Г 9 средна работа 


АВтор: Чеги 


друго А+ заглавие - негово Вели- 
честВво Зпее!з о! Каде. Жалко. 
Вижаа се Все пак, че Компилацията е 
предвидена за ценители. Всъщност 
Критиката Към нея би била далеч 
по-благосКлонна, ако европейската 
Версия поддържаше 60Н2. Игрите 
ВърВвят само на БОН2, Което ги пра- 
Ви почти неиграеми, поради флегма- 
тиучноста им (с изключения на два- 
та Местогтап-а). дотс с Бие! те? 
Не благодаря. 


адение, приятелю! При пова 

- тотално! Това са охаракте- 

ризиращите ми експанжъна 
на Ооот 3 думи. И по-точно неговата 
Хоох Версия. И не, за това не е ВиноВвен 
портът от РС. То0, Както и пози на 
оригиналния Поот 3, е меко казано спо- 
лучлив. Да не Кажа, че графично играта е 
още по-пипната от Ооот 3 Хрох. Гейм- 
плейната безидейност приятелю, абсо- 
лютната небалансираност и поглална 
монотонност, развалиха донякъде 90- 
брите Впечатления, Кошто беше оспа- 
Вилу мен Ооот 3. Може би защото този 


а0-доброто РС заглавие за 

2004 година най-накрая се 

сдоби и със свой Конзолен Ва- 
риант, носещ сощото заглавие и бидещ 
един не лош порт, Който обаче опспъп- 
Ва пред Качествата на РС оригинала. 
В основата си Най-Ие 2 е замислена 
Като опу Тог РС заглавие, но при пран- 
слацията, за радосп на Конзоладжиште, 
фийлингът се е запазил. Основният 
проблем се състои В техническата ли- 
митация, Която Визуално даунгрейава 
Хоох Варианта до текстури на тефит, 
и естестВено по-нисКа резолюция. Кра- 
сивите ефекти. присъщи на Най-Ие 2 
за РС обаче са се запазили и на голям 


експанжън не е дело на 0? Дори и па е 
така, а то е така, никой (и особено /0) не 
би трябвало да си позволи лукса да пусне 
игра, В Която се случва: а) почти нищо; 
6) Вземеш ли двуцевкага, Все едно си на- 
брал ЮОЦО на Клавиатурата; 8) Гравити 
гън В 000М - нека си остане само Във 
Втория Най-|Ие. Освен прите подточки 
ще се постреляш с няКолко нови гади- 
ни, плюс няколКо боса, Които са големи 
единствено на Външен Вид. Освен това 
оглново ще получиш огромно Количество 
разкази без Картинки, чрез Кошпо евен- 
туално ще проследиш сюжета, Който би 


телевизор с подръка на ВСВ определе- 
но изглеждат добре. Контролът, Както 
Вероятно Вече си се досепил, е най- 
голямата разлика В усещането на Н.2 
на Конзолна перитория. Няма Какво да 
се лъжем, Въпреки че Уа/ме са успели да 
пригодят адски добре управлението 
Към Контролера на Хбох, лично аз, за 
Най-а си предпочитам мишката и Кла- 
Виапурата. Оп друга страна, ако без 
проблеми си преминал Нао Въоръжен 
с контролер В ръце, то Най-|Ие 2 еова 
ли ще е някакво особено препятствие а 
теб. Година по-Късно играта продължа- 
Ва да бъде Все така свежа. Основната 
Критика, Която шмам и беше засегна- 


Теа 


подхождал повече на сериала Разкази оп 
Криптата. В общи линии, от едно наглед 
реплиКкатно продължение на оригинално- 
то произведение на /0 ще получиш почти 
нищо от това, Което беше за харесване 
8 Ооот 3. А пова е подсъдимо, защото с 
подобно обезличаване на един от най-го- 
лемите френчайзи В нашата индустрия, 
младите играчи ще свързват абревиа- 
турата Ооот повече с посредстВеното 
шутърче с Красива графика, отколкото 
с играта, дала може би най-големия тла- 
сък на този плака популярен днес жанр. 
Мегие, Какво направихте с Поот!? Може 


та 8 ревюто на Главния преди почти 
година, е ниското предизвикателспво, 
Което представлява играта на нормал- 
на трудност за един изпечен спрелял- 
Ккаджия. Аптлечки под път и над път ще 
Възстановяват жизнената пи енергия. 
А това за хардкор играчите определено 
не е плюс. Огромен минус за ХБох Верси- 
ята еи пълната липса на мултиплейър. 
Няма и помен от Сошмег ЗтКке Зоигсе 
ши подпръжка на Хрох Цуе. Сингъл пле- 
Пор Кампанията и толкоз. Звукът е 90- 
сущ Като този, Който би погалил ушен- 
цата ти и В РС Версията. Притежаваш 
Ли 5.1 система, ще трябва да напрягаш 
слуха си пепократно. Най-големият 


АВтор: Когавку 


би е редно да запитам същото и 0 
Зойиаге, но това едва ли ще услади гор- 
чивината, породена ми от факта, че бях 
свидетел на падението на една ог най- 
Любимите ми поредици Въобще. Жалко... 


Г 


9) средна работа ! 
ЕРУ 


АВтор: 


Кога вку 


проблем на Хоох Версията на играта 
са непоспоянните Кадри за секунда. А 
пова дразни, особено след Като знаеш, 
че Поот Зи Еаг Сгу чисто плехнически 
са по-силни заглавия, а Вървят безпро- 
блемно на поостарелия Вече черен звяр. 
При една малко по-упоршта оптимиза- 
ция си мисля, че едни стабилни 30 фрей- 
ма за секунда едва ли щяха да са про- 
блем за 733 Мпг-овия грамофон. В Края 
на краищата обаче, Вглорият половин 
ЖиВот е напълно играем на Хрох и ако 
нямаш необходимия финансов ресурс за 
Ш-епд РС, по можеш да се довериш на 
Кконзолния Вариант. В пропииВен случай 
си остани с по-добрата РС Версия. 
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з прсотта 


т Тпе Мате о! Тпе Кпо: А Оипдеоп З1еде Тайе 


Нема Власпелини, нема пет лева - големият фенптзи екшън се задава със силата на фиксирал анално отверстие хомосексуален бик. Оп 
неправомерното сношение се очаква - някъде В средата на 2006 - да се роди Телето на Подземната Обсада. УВе Бол отново е тук, за 
да докаже, че е по-голям от хляба (че и от салама), а гейм индустрията никога няма да бъде същата. Каспът за пореден път е 
Впечагляващ и освен Джейсън Стейтъм (В ролята на Кочавият Селянин Ф) можем да Видим Рей Лиота, Джон Рис Дейвис, Бърт 
Рейнълдс, Рон Пърлман, Кристана Лоън, Клеър Флорани, Лили Собайески и Матю Лолърд. 

Забавлението е гарантирано. 


ЗПеп НШ 


Безкрайно минималистичен, но зверски стилен пийзър, Който приковава по толкова безапелационен начин атмосферата на играта, че 
лично мен ме побиха тръпки. Но аз ти Казах, че Кристоф Ганс го може още покрай Братствопо на Вълците. А, да - и Шон Бшйн е 
просто перфектен избор за ролята на Кристофър. 


Х-Меп 3 


След Като Брайън Сингър благоразумно се оттегли, за да си снима Супермен се завръща, мутантската поредица попадна В ръчиците на 
Брет Ратнър, един от най-некадърните съвременни режисьори (огпчел се с трето място 8 годишната Класация ное 50 на Мпунгеа!-сот). За 
мутантите очевидно настават плежки Времена. Като единствен свептол лъч В настоящия трейлър може да се оглбележи учаспието на 
Вини ДЖоунс В ролята на ДЖъгърнот. Ама пя една пичка пролет не прави, а какво остава за един Ку..ъъъ...КултоВ пич. 

Прочее през 2007 година Улвърин официално ще се огпцепи от Екс-сапунката, за да положи началото на собствен франчайз. 


Тизтап 8 |5още 


Да бе, знам че прилича на холмаркова екранизация, заснет е некадърно от Кевин Рейнолдс, Който осра и Граф Монте Кристо преди три 
години, а Джеймс Франко е по-жалък дори от ролята си 8 Спайдърмен. Просто исках да попарадирам малко с общата си Култура и да 
споделя, че съм чел романа. Ето, споделих го. 


Сагв 

> 
Негативните Впечатления от ужасяващия порвоначален трейлър са напълно заличени. Пиксар очевидно се завръщат с брутална Визия и 
циничен хумор. Доказателство за което е опкриващата сцена с напушения микробус и озвучителското участие на Чийч „Риззу, Ривзу!“ 
Марин. 


Гаду п те Майег 


Честно казано, никога не съм се Възбуждал особено оп филмите на Ем Найт Шаямалан. Не отричам, че индийчето е отличен режисьор, 
но - с изключение на Шесто чувство, на чишто ларви този пич май Все още си лежи - Като сценарист никакъв го няма. Този път поне 
посоката е сменена и наместо псевдосоциален хорър получаваме приказна драма за някакъв ошмулен пич (Пол Джиамати), Който 
открива красавица от приказките (Брайс Далас Хауърд) В подопечния си басейн и решава да я Върне В родния 0 свят. Сценарият е 
базиран Върху приказка, Която Шаямалан е написал за собствените си деца преди Време. Лошо няма. И за да не решиш, че съм циничен 
изверг, Който оплюва Всеки попъл и човечен филм още преди да е излязъл, ще спра до тук и ще го оплюя чак след Като излезе. После 
Кажи, че не съм добро дете. 


О0А: Овай ог АПуе 


Нещо Като новите Ангели на Чарли, но още по-безумно и с още по-долнопробни актьори. Ако преживееш някак факта, че на фона на пози 
трейлър Стрийт Файър започва да изглежда Като Кръстникът, няма Как да отречеш, че онова с хавлията беше Куул. Пък и 2006 се 
очертава като ебахти и геймърсКата година по опношение на филмите, а? 


Страницата подготви: Зпаке 
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Кинг Конг |Кпа Копа) Рубриката Води: дпаке 
Жанр: магия 

С участието на: Наоми Уотс, Джак Блек, Ейдриън Броуди, Анди СърКис 

Режисьор: Питър Джаксън (Вгалаеао,Небесни създания, Властелинът на пръстените) 

Сценаристи: Фран Уолш, Филипа Бойънс, Потър Джаксън 

Официална страница: ННр:/Лмулу.КпаКопотоме.соту/ 


Джаксън се завърна. 


При това - повел със себе си огромната маймуна, чийто реВ преди цели седемдесет и три години пренареди забиващите се В белия Киноекран светлинни фотони по 
нов, невиждан дотогава начин. Друг е Въпросът, че докато идеята за филмирането на Толкин започваше да свири елфичесКи мелодии Върху арфата на емоциште ми и 
очертаВаше Вратата ком света на любимата ми приказка, идеята за римейка на онуй с наднорменото човекоподобно, Което да изкатери Емпайър Стейт Билдинг и 
да се спомине нелепо заради някаква блондинка, не ме Възбуждаше особено. Всъщност се замъкнах отегчено 90 Киното, побутВан нетърпеливо единствено оп 
неоспоримия факт, че оп смърпоносносмешните си нискобюджетни хоръри, през Кукления си експеримент, па чак до комерсиалните си ленти - Джаксън не ме е 
разочаровал с нито един свой филм. 

Признавам си, бях неподготвен за пова, Което Видях. И Все още не мога да го осмисля реално. Разбери ме добре - ти Какво можеш да очакваш от лента със следния 
сюжет: На забравен от бога остров живеят туземци, динозаври и една огромна маймуна. Там пристига филмов екип, Воден от амбициозен, но стремително поел 
Към фалит режисьор. След малко Кютек с пуземците и динозаврите, гигантсКата маймуна отмъква русата изполнителка на главната роля и се Влюбва В нея. 
Кинаджиите упояват маймуната и я замъкват 8 Ню Йорк, за да я показват на Бродуей. Маймуната бяга, Катери се по Емпайър Стейт Бшлдинг, мъкнейки 
гореспоменатата блондинка. Идват Военните и препят маймуната. Край. 

През 1933 пова може и да е звучало като модернизирана приказка за Красавицата и звяра, но ако питаш мен, сюжетът на Конг Винаги е бил просто оправдание аа се 
Вкара максимално Количество ефекти Върху единица екранна площ. И трябва да си истинсКи магьосник, за да претвориш горния текст В епично и изтъкано оп 
драматизъм платно. Е, Джаксън очевидно е магьосник. 

Кинг Конг смазва с Визия (МЕТА са сътворили ефекти от бъдещето, без майтап), актьорска игра (невероятната Наоми Уотс и изненадващо многопластовият 
образ, изграден от Джак Блек), със сценарно разгръщане (Джаксън се Возползва максимално от факта, че всеки знае Края на филма му и успява да прекара през 
призмата на тъгата дори и най-позитивните си сцени)... И най-Вече с емоция. С отразените В сълзите пи слънчеви лъчи на нечий последен изгрев. 

И докато ураганът от емоции пе поглъща, се постарай ба не пропуснеш самоиронията (Джак Дрискол е настанен В Клетка с надпис "битатап Ва! Мопкеу“ - 
гадинката от Вга/павад; репликата „Мястото на чудовищата е В треторазредните филми“), маниакалността Ком детайла (между другото Камерата, Която Карл 
Денъм разнася половин филм е модел Ве! 8 Ноше! 2709 - същият, използван за заснемането на оригиналния Кинг Конг) и смазващото изпълнение на Анди Съркиз (със 


132 сензора налепени по него, след двугодишно изучаване на горшлите и дори няколкомесечно пребиваване В ожунглата) Като Конг. 
Изобщо - зверски фолм. 
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Нищо особено п Нег Зпоез| 


Жанр: май драма... : 
с участието на: Камерън Диас, Тони Колет, Шърли Маклейн 


Режисьор: Къртис Хенсън (Поверително от Ел Е, Момчета чудо) Е 
Сценаристи: Сузана Грант (Ерин Брокович) по романа на Дженифър Уайнър 
Официална страница: пир:/ммли.тпегвпоезтоуге.сот/ 


на В шмето на 
Камърън Диас и Тони Колет (надебеляла с десетина Килограма, облечена Кошмарно и потене Са 
сценарното послание) са сестри. Първата е сексапилна и пропаднала, Вплората е пи са сит 
Късала, че прави 
ината свят, вглората е плолкова за 
преуспяла. Порвата е изчукала полов рони 
гари на спящия В леглото 0 мъж, за да може после да се похвали на приятелките си, е а 
огряло. По няКое Време Втората се прибира Вкъщи, чува от Врагпата сочни пещи сащ В. Диаа 
; 0 те се скарват лошо. Пър 
: Вено гаджето 0 (онзи оп снимките). ДВе 
пе пава 0 хотели оп Златните изглеждат Като 
8 сравнение с Който нашите 
В някаков старчески дом В Маями, ; све раеваи еа 
а, защото онзи от цифровите с! 
бота и започва да разхожда Кучета, и. 
оти мерила мъж, Който е по-грозен и от нея шя харесва, представи си. Посланието 2, ЕА 
тие, а двучасовите семейни драми са толкова дебилни и мудни, че ще пи се к: 4: 
ето, Което си завел на пях дори няма ба ти направи свирка, защото ще е тбърд 


циганска Колиба В СВета Троица. 
Втората се събират на сватбата на Втората, която си е на 


сестринската любоВ е нещо страшно, Всеки шма право на щас 
прекарал поне осем часа в салона. А на Всичкото отгоре момич 
разстроено след финала и ще хлипа. 

Прочее не знам защо изобщо си правя труда да пиша този 


ревю... 


«л 
оо 


ко едно 
текста, при положение, че заглавието Казва за този филм повече, оплколкото Всяко ед 


Летателен план (Епа! Рап) 

Жанр: самолетен трилър 

С участието на: ДЖоби Фостър, Шон Бийн, Питър Сарсгаара 
Режисьор: Робърт ШВентке (Т. айоо) 

Сценаристи: Потър Доулинг и Били Рей 

Официална страница: Пир: /Лоиспзюопе.томез.д0.соту/ 


По някое Време ти установяваш, че Вече си гл 

| едал този филм, само дето предишния път той се Казваше Забравенити 
ана суетусаи р е. Но иначе и тогава беше 
ЕдинстВеният, леко съмнителен, плюс на Летателен план е, че Джоди Фостър се справя полкова перфектно с истеричността на ролята си, че 
наистина се усещаш съпричастен с нещастните пътници, чийто Кроптък полет бива провален от това Врещящо чудо, така че пи се иска да Влезеш 
В екрана, да я хванеш за гушата и да я тръснеш обратно на седалката. 


Хрониките на Нарния: Лъвът, Вещицата и дрешникът (Те Спгоп!с!ез 0! Магтуа: Тпе Поп, пе М/Исп апд те Магдгове| 
Жанр: Властелинът за деца 

С участието на: Тилда Суинттън, Ушлям Моузли, Ана Попълуел и с гласовете на Лиъм Нийсън и Рупърт Евърет 
Режисьор: Андрю Адамсън (Шрек 142) 

Сценаристи: Ан Пийкок, Андрю Адамсън, Кристофър Маркъс и Стивън Макфибли по романа на Си Ес Луис 

Официална страница: ПЧр://ммлу.папта.соту. 


Появата на сравнително приятната еаноименна аркада, подкрепена стапийно със забележително Количество привия (Виж 44-45 страница), ме 
освобождава от необходимостта да пи обяснявам Какво точно е Нарния и шма ли тя почва у нас. АКо пък си чел Внимателно филмовите глупости, 
Които ти изписвах цяла година, няма да те изненадам особено с разкритието, че Конкретно тук филмираната първа Книга от серията е един от най- 
светлите литературни спомени от детството ми, а лентата на Адамсън беше чакана с Видимо нептърпение и Зле прикрита надежда. Надежда, че 
някакъв отблясък от онази магия отново ще се Върне при мен, понесен на Вълната от разюздан СиДжидд. И отблясък наистина имаше. Тих, прекрасен 
и самотен, Като мъничка перла на океанското дъно. Проблесна моментът, В Който палтата се превърнаха В обсипани със сняг борови Клони. И след 
това угасна, Когато перлата поптъна В пясъка. Така В Крайна сметка магията си остана там, Където 0 е мястото - окована между страниците на 
Книгата. Което май е за добро. Смятам, че днешните деца просто не заслужават полова Красива, лирична и Вълшебна приказка капо Хрониките на 
Нарния. Това, Което заслужават напълно обаче, е този филм - наивен, инфантилен, шарен, полен с ефекти и неориентирани галфончета В предучилищна 
Възраст, за Кошпо ми е по-лесно да си ги представя пафкащи ганажа по Клозепите, отколкото Въздигнали блеспящи мечове В епични хероик стойки. 
Иначе Хрониките са забележителни основно с факта, че с пях Андрю Адъмсън доказа почно две неща: 

1. За да снимаш отвинтващи главата масовки да си новозеландец е необходимо, но не и достатъчно условие. 


ц 
2. Момчето е Великолепен режисьор на анимационни филми, но хич не се справя с игралното Кино. В резултат - СиДжид0 персонажите В Нарния 


демонстрират перфектна актьорска игра (обърни специално Внимание на Бобрите), докато хората са откровено жалки. 


Красота у5 Интепогентност 


рябва ли да свеждаме жените 
| до просто уравнение с при 
неизвестни - дупе, бюст, 


Крака или си струва опита да разгадаем 
интегралните Ключове на душевността 
шм, пазещи Вратите Към сърцата им. А 
може би и Към нашите. ДВа оп Възмож- 
ншпе отговори ще Видиш тук. Третият 
ще го дадеш ти, на самия себе си. 


Ех, Дияне. Разбирам напълно жела- 
ноето го да бъдеш доброто момче на 
см, най-малкото, защото пе познавам 
лично и считам, че наистина си един 
прекрасен чоВек. И Все пак си мисля, че 
леко се поизсши с темата, по Която 
реши да ми се противопоставиш. Ис- 
порията, родила настоящото ни раз- 
ногласие - помниш, предполагам - не 
беше нищо особено. Стояхме Кротко 
8 някакво прилично на Вид заведение В 
очакване на няКой от обслужващия пер- 
сонал да обърне Внимание на Колорит- 
ните но персони, когато се появи гпя. 
Сервитьорката. Момичето навяваше 
директни асоциации с Корици на модни 
издания, порно-Канали, задни седалки на 
борчески мерцедеси и Въобще на места, 
Където би могъл да срещнеш подобни 
безобразно дълги Крака, стегнато малко 
задниче и бюст, даващ ясна представа 
Какво точно би Видял Гагарин при по- 
гледа си Към майката земя, ако беше 
гаврътнал една бутилка Водка преди 
полета. В секундата, Когато очите ми 
и деколтето 0 се срещнаха разбрах, че 
съм влюбен. И тогава, доКапо погледът 
ми се поклащаше В ритъма на оппдалеча- 
Ващото се задниче, а пи услужливо по- 
пуваше със салфетка стичащите се оп 
устата ми лиги, аз пи Казах, ще цити- 
рам по памет: “Копеле, Кажи ми честно, 
Кое според теб е най-хубавото нещо В 
тази жена - Краката, циците или задни- 
Кот?”. Ти ме изгледа така, сякаш те бях 
попитал Кога най-сетне ще си получа за- 
платата и изтърси най-тъпото нещо, 
Което съм чувал от теб. Каза ми: “Ин- 
телектът, скрит зад този морско син 
поглед Сашо, интелектът”. После ме 
обВини В животинска порвосигналност. 
И Когато зададох резонния Въпрос Как- 


Во лошо намираш В Желанието ми тази 
Вечер да се заровя Като прасе В пикви 
сред пози необятен бюст, прогна да 
ми обясняваш, че не трябва да разсъж- 
давам за жените Като за съвкупност 
от пърВвочни и Впорични полови белези 
и трябва да пърся душата, стаена зад 
Вездесъщите за мен обиколки на бюст/ 
талия/ханш. И ръкавицата за пози дуел 
бе хвърлена. 


Като за начало искам да ти кажа, 
че съм изключително далеч оп идеята 
да Възприемам женште просто капо ня- 
Какъв безличен сексуален обект. Много 
от най-близките ми приятели са именно 
Жени и аз нито за миг не съм подценя- 
Вал интелигентността, дори и шофьор- 
ските шм умения, да му се не Види. Камо 
ли финапта мелодия на чувствата шм 
- та нали от Край Време подрънквам по 
спруните на душите шм, изтръгвайки 
сшмфонии от чувственост и любо8. 
Ценя пова, приятелю. Но това, В Кое- 
то се мъчиш да ме убедиш - ако съм 
те разбрал правилно - а шменно, че един 
полово акгивен мъж трябва да плъзне 
безучастен поглед Край прелестште на 
Женското ппяло В търсене на свегллина- 
та 8 очите 0, ми се струва леко, Как да 
го нарека по-учтиво... обратнорезбено. 
И че трябва да подмина с пренебрежение 
някоя Куха Красавица, за да падна в 0бя- 
пията на грозновата интелектуалка. И 
Въпреки че не огппричам Варианта една 
Жена да бъде същевременно Красива 
и умна на тези сгпраници смятам ба 
разгледаме хипотетиучното пропиво- 
поставяне на плотта и душата, при 
Което Създателят е ощептил едното за 
сметка на другото и е дарил мъжката 
половина на човечеството с тежкия из3- 
бор - Красива и глуповата или душевно 
богата и физически несъвършена. Смя- 
там да бъда доста лаконичен, защото 
доказването на тезата ми не изисква 
кой знае Какви словесни еквилибристи- 
Ки. 

Мога да я побера В едно изрече- 
ние “Ако можех да Водя интелекгуален 
разговор с НЕЯ, за Какво си ми ТИ?”, но 
Все пак ще ти нахворлям още няколко 
пункта. 


Сексът 

Този път ще започна с него, защо- 
то ми се струва най-важният аспект 
8 настоящия спор. Все пак си говорим 
за жената, Която се предполага, че ще 
допуснеш В леглото си. И Въпреки не- 
съмнената радост, Която носят ди- 
алозите на Възвишени теми след секс 
не мислиш ли, че пречка за Въпросните 
диалози е факпът, че се опдалечаваш с 
бесен тропот по спълбите, Крещейки 
за помощ, при секунди след Като бога- 
тата пи душевно половинка е съблякла 
дрехите си. И с Какво факлтот, че може 
да чете Кама Сутра В оригинал ще по- 
могне за сближаването Ви? 


ДухоВната Връзка 

Добре де, приемам, че може да се 
окажеш и стоик и да издържиш Всичко 
В името на Въпросните вВъзвишени ди- 
алози. И Когато моментът за плях най- 
после настъпи, увлечен В невероятната 
ораторсКа дарба на половинката си ще 
бъдеш смазан от потока на несравнимо 
богатата 0 обща Култура и ще забра- 
Виш ВсичКо осгланало, давейки се във 
Водовъртежа на Възвишенште 0 мисли. 
Давейки се, Казах. Наистина ли искаш 
половинката пи да е по-умна от теб? 
Ида ти се налага да прекарваш два часа 
8 библиотеката, само за да можете па 
проведеш неангажиращ диалог за Вре- 
мето. 


Престужът 

На Кой точно смяташ, че му пука 
за това, че гаджето пи може да - и3- 
ползвам хипотетична математическа 
метафора - изчисли лицето на лицето 
на окръжност с радиус от 3, 2 санти- 
метра за по малко оп две секунди при 
положение, че - използвам хипотетична 
литературна метафора - девойката е 
дебела Като събраните съчинения на 
Толстой. И не ми Казвай, че приятелите 
ти, смаяни от ингелигентния блясък В 
очите 0, оценяват по достойнство из- 
бора ти на половинка и са гли подарили 
онази пенисКа с Годзила, само защото 
си киноман. 


Александър Зпаке Бакалов 


дам... помня заведението. 
М Не беше салфетка, а собст- 

Вената ти Враповръзка. 
Това разбира се е дреболия - една от 
многото, Които В съсплояние подобно на 
тогавашното си обикновено пропускаш 
да забележиш. Като например, че смяна- 
та на поредната пи голяма любов беше 
точно на привършване, а В сепарето 90 
Вратата я чакаше някакьв прикролен 
гардероб с КостЮюмче “Версаче” и ланци 
колкото да потопи Титаник. Ех, Сашко, 
докога бе братКо - чифт Крака, и два по- 
лукълба и мозъКот ти сменя агрегатно- 
то си състояние и напуска главата пи, 
изпарявайки се през очипое. 

С годинште на познанството ни, 
разбрах едно - единственото, Което в 
8 съспояние да го Върне обратно е спор 
по тема, заплашваща да разклати сами- 
те основи на житейсКия ти мироглед. 

Нещо доспагъчно антагонистично 
с природата ти, че да пи провлече Вни- 
манието трайно. В онзи ден гли спасих 
Живота или поне пи спестих незавидна- 
та участ да си пиеш храната със сламка 
В Пирогов. Надявам се да ми благодариш 
няко0 ден. Иначе, Като се заговорихме по 
темата, В съзнанието ми действител- 
но нахлуват някои интересни мисли... 

ИКва си свиня ти, приятелЮ! Но, 
за последно ме прецакваш толкоз дол- 
но. Следващия път ти ще защитаваш 
бозавата позиция, а аз ще се правя на 
„плейбой! 

„че... 

 Тне би бшо зле главите на Жените 

а бяха плоски отгоре, За да има Къде да 
слагам бирата, докато ми духат) 

идеалната жена... 

Гне съществува, защото човешкия 

череп просто не е Конструиран, да съх- 

ранява нищо) 

за теб Вероятно В главата си няма 
друго освен вакуум, за да не някакво слу- 
чайно сблоскване на някакви ядра, атоми 
шли електрони да Възпроизведе някаква 
мисъл, една от Кошто би могла да бъде 
ш тази, че е В правото си да пи откаже. 
Което прави идеята за идеалната жена 
абсурдна, така е. 

ГРазгеле, Консенсус...) 


Та, след Капо събрах най-сетне раз- 
овоението В едно, мога да продължа по 
същество,  заспъпвайки правилната 
страна В спора... да, да, убеден съм, че е 
правилната, няма проблем, разбира се. 


Като за начало искам да ти кажа, че 
сВириш много фалшиво, пи си музикален 
инвалид, приятелю мой. По принцип. Не 
знам иначе Какви мелодии изтръгваш от 
струните на Женската душевност, но 
признавам си греха Към приятелство- 
то ни - съмнявам се пе да шмат много 
общо с хармонията. Защото оп разни 
музикантки, с Кошто Винаги ми е бшо 
огромно удоволствие да си говоря раз- 
бира се, съм запомнил, че за да добиеш 
истински и Красив звук ппрябва да на- 
строиш инструмента. Ама как да го на- 
правиш това, ако Вместо да го слушаш, 
само плъзгаш ръчички по заоблените му 
форми. Да изкараш звук Капо оп гъбул- 
Ка, Когато би могъл да си Паганини, не е 
атестат за успеваемост според мен. 

Сериозно братче, Колко ппочно спег- 
нат и заоблен трябва да е един задник, 
за да е по-Воздействащ от спокойната 
чаровната усмивка, издаваща неприну- 
деност, интелект и напълно осъзната 
ЖенстВеност? Впрочем замислял ли си 
се, че инглелигентните жени могат да 
са по-наясно с женствеността, шменно 
защото могат да я осмислят по-добре. 

Така, Както поставяш Въпроса В 
своята ппеза излиза, че имаме избор 
между хубава, тъпа и скучна и грозна, 
интелигентна и духовно богата. Кофти 
избор. Няма Кво да си Кривя душата 
- бих избрал и двете и да се приключва 
темата. Но не живеем В общество на 
папуриархална полигамия за съжаление. 
Но и реално никой не ни обрича на подоб- 
ни Крайности В избора, жените Винаги 
са няКоде по между тези Крайности. 
Създаваш Внушение за задължштелност 
на формулата “умна плюс грозна”. Но, за 
да избягаме от двусмислиците бих те 
попитал по следния начин: Достатъчно 
лиеда е САМО Красива? Е, ис ВелиКолеп- 
на физика. И с добри Креватни сКолове. И 
т.н. Ако е за една Вечер е не достапъч- 
но, фантастично е! И не фантастично, 
ами х4 направо. Само че животът про- 
дължава много Вечери - и дни също така, 
нека не ги забравяме. И Колкото и да ни 
се иска В мечпите ни на нас, мъжете, 
не можем да ги заполним Всичките - оли 
хайде по-голямата част от тях - с раз- 
лични жени. Повечето от нас изграждат 
В главата си модел жена, отговаряща 
на екзиспенц оптшмум от Качества и 
общо Взето се придържат Ком него 8 
търсенията и избора си. 

Да си представим един пакъв мо- 


дел. А сега да свържем характеристи- 
ките, Които са обект на спора ни Като 
скачени съдове. Колкото по-красива 
става жената, пполКова по-глупава и 
обратно. Та, Въпросът приятелю е не 
дали ти ши аз ще наклоним Везната В 
едната или другата крайност, защото 
не сме идиоти Все пак. Въпросът е оп 
Коя страна ще натиснем и Къде Все пак 
ще спрем. Разгледан от този ъгъл спора 
ни, В днешното ни пропивопоставяне 
съм на много правилната позиция. 


Сексът 

Той не е само тяло, В случай, че не 
си го установил. Той е и темперамент и 
дух. Страст. И същата онази осъзната 
ЖенстВеност, за Която Вече споменах. 
Обич по дяволите, но ако пръгна В пази 
посока ще се отклоня от темата. Но ще 
приема, че В тази графа принципно пече- 
лиш, макар и с малко. Физиката си Казва 
(най-)плежката дума в секса и няма как- 
Во аа го усукваме. Само да Вметна - не 
би ли предпочел тази, с Която акгливно 
обменяш флуиди да има Все пак доста- 
ппъчно мозък, че да се сегли и да знае как 
да имитира оргазъм от време на Време. 
Хехехе, шегичка бе, Кво се Впрягаш... 


Духовната Връзка 

Спранно е, че ми опонираш с нещо, 
съдържащо В себе си думата “Връзка”. 
Казват, че любовта е Като Войната. И 
макар да не е задължително мацето да 
ти цитира Сън Дзу е добре да шма нещо 
повече от празен блясък зад глия зелени 
очи, нали? За да има Все пак срещу Как- 
Во да Воюваш. Духовната Връзка е нещо 
повече от духането, приятелю. Не само 
душа, иска се и Красив ум за нея. 


Престиж 

Ха! И какво сглава с пресглижа, Ко- 
гато мацето проговори? Би ли завел 
на някое действително Важно парти, 
с Важни хора, Кошто е Важно Какво ми- 
слят за пеб някое разкошно изваяно, 
платинено русо парче месо, ако същото 
на предишното Важно парти цяла Вечер 
е разказвало плъпи Вицове за блондинки 
и се е смяло най-много от Всички. Как 
точно ще постигнеш престиж с нещо 
такова? Ще му зашиеш устата, за да 
не разберат околните, че мозъкът му е 
опънат Като лицето? 


Диян Димитров 


ШТРЕАМ С 1 
Е. 
Еарстел не осчине носна. Надииста а еенва лен. МА ева а чевивет 


ретро ррзпраищечирииироапаратаит 
хетлсеасс сие 


За системен ентъртейнмънт новинарски 
ъпдейт посетете ПЧр://амога.сот 


Е-В шети от ново поколение пресякоха 
и българската граница 

Всеки, Който е легял поне Веднъж със самолет 
от някъде за другаде, Където някъде не е България, 
най-Вероятно знае за Какво сгава дума. Защото 
историята на продажбата на бшлети и електронни 


билети чрез Интернет Води началото си именно оп 
резервацията на самолетни полети. 


Понятието булетен център Вероятно продължава 
да съществува единствено В бившите соц. спрани. 
Докато от години американецът, европеецът и пр. 
се ползва от един единствен Вид услуга, чрез Която 
си закупува не само билети, а ши холандски лалета, 
например. Електронният. 


Кредитната му Карта за него е това, Което е за 
българина банкнотата от 5 лВ., с пази разлика, че пой 
не пристъпва раздразнено от Крак на Крак, чакайки да 
я подаде, а просто Въвежда номера 0 В определеното 
поле В съответния сайт и придобива собственост - 
билет за Концерта на Войпа 5Г0пез, яхта, Кола или Вила 
на Карибите. 


Без да се опвличам повече, ще се фокусирам Върху 
конкретния Казус. Оп т.нар. начало на демокрацията 
В България изминаха 16 години и нещата започнаха да 
се случват. Не само че В България Вече се провеждат 
Концерти и фесгливали, съпоставими с тези, Кошто оп 
40 години се случват по света, но границите ни са 
далеч по проходими, Което означава, че Концертният 
туризъм на Балканите и В Европа е нещо съвсем реално. 
Това, Което остава да се случи, е българинът - пи, аз 
ш съседът от горния епаж, да придобием билетна 
Култура и с минимални усшия и разход на Време и 
енергия да си осигуряваме навременен и легитшмен 
достъп до даденото събитие. 


Става дума за закупуването на билеп за Концерт, 
спортна проява и пр. Както и за масовото навлизане 
8 ежедневието на употребата на Кредитна Карта, 
последващо пова на дебитната Карта, с Която Вече 
почти Всеки разполага и е свикнал да си служи. Защо 
Кредитната (дебитната) Карта и ходенето на Концерп 


са обвързани? Защото Вече дълги години В развития 
свят човек се снабдява с билет предварително, 
ексКлузивно, без усилия и на по-изгодни цени. Това той 
може да направи оп Всеки Компютър. Извършваоки 
своята поръчка чрез даден Комерсиален сайт, пой 
шма няКолКо Възможности, най-разпространената оп 
Които е да пусне принтера си и да се сдобие с т.н. 
е-Нске!, или елекгронен билет, Който представлява 
бланка формат А4 с уникален идентификационен номер 
и баркод, срещу Която ще бъде допуснат на мястото 
на проявата. 


Предстоят множество Концерти ш паргпита 
до Края на годината и с поти повече през 2006 г. и 
8 този момент сайтът уулмскезтеат.рд е най- 
навременното и адекватно нещо, Което можеше да 
се случи В България. Защото чрез Пскевтеат ти, аз 
ш съседът от горния етаж можем да си поръчаме 
Както обикновен билет, Който да бъде донесен Врапа- 
90-Врата от Куриер, така и Вездесъщия е-Нске. Пск- 
езшват е официален партньор на Пскешаз!ег и едно 
Кратко представяне на тази Корпорация ще даде по- 
ясна представа за мащабите на пози бранш. 


Тскейтаз!ег е световният лидер сред Компаниште, 
извършвайки продажба на билети и дистрибуция чрез 
3 300 локации за продажба на дребно и общирна мрежа 
за онлайн ш офлайн маркетинг. Пскенлазег обслужва 
мшлиони потребители от цял свят за събития В най- 
различни сфери, осигурявайки ексКлузивно билетно 
обслужване за едни от най-големите зали, спадиони, 
Клубове, музеи и пеатри В развития свят. За 2004 г. 
чрез Тскетпазтег са продадени 98 000 000 билета на 
обща спойност 5 милиарда щатски долара. 


Тскезитеат Вече шма сключени договори с повечето 
големи промоутърски Компании В България, а Като 
Клон на чешкото представителство работи и с чужди. 
Това означава, че новината за предстоящо събитие В 
шне само В България се появява първо В Нскезтгеап.рд, 
при това едновременно със спарта на ексКлузивната 
продажба на билети. А също и че с няКолКо минути В 
Интернет, ти, 43 и съседът от горния етаж можем 
да се сдобием с билет по единствения интелигентен 
начин. Вгомве 8, Епоу! 


с- гееп Оау Сойдрау, Мадоппа, ВоБоте 
Мат, богаг - това е 2005 на- 
Кратко. Макар незначителен и ултра Комерсиален за ня- 
Кош процент от списъка с имената на стотиците, и3- 
дали албум през изминалата година, споменаването им 
е достатъчно за следното лаконично, но оптшмистич- 
но обобщение, Валидно не само за поп музиката - през 
изминалите 12 месеца на бял свят се появи смислена 
и разнообразна музика, съществена част оп Която с 
Камъни в нея. Не може и без разочарования, но по Коледа 
Кой ти мисли и говори за такива? Време е за чудеса... 


Не говоря за Санта - той я спигне България, я не. ПъК и 
да стигне, може и да не Кацне, Както например Оереспе 
Моде два поти досега са профучали през Контролно 
пропусквателните ни пунктове, без през ум да шм мине 
да поостанат. Естествено пошменният пример не е 
случаен (и нямам предвид Санта). Вече е сигурно - 0а- 
тата е 21 Юни, теренът - стадион Локомотив, а на 
билетите, които ще започнат да се търгуват В Края 
на януари, ще пише Оереспе Моде. Ной, Поп, ПОП... мегу 
теггу СП! паз. 


И честит 8-ми декември. Асоциирате го и с Геппоп, ис 
Могтвоп, знам, но В празничната му 09 ингерпреглация 
този, Който току-що мина, се асоциира с Кодег Запспег. 
На знаменателната за дерзаещите за Висше образова- 
ние дата диджеят наполни зала Христо Ботев с няколко 
хшяди души, Както преди това, на 30.11, го направиха 
ЗТегео МС5, само че Във Феспливална. 


Поохарчшли сте се и В ожобчето Ви Вече да дрънкап 
само семки и бонбонки (от захарно-вкусовата промиш- 
леност, не от фармацефтичната), Кошто не Върви да 
оставиш под елхата...? Отворете сергия - сезонът 
тепърва започва: 


Раш Оакепой В Ялта на 12.01, Тв пдмдиа! и МС 
Вафе В дгитвразв В-дау парти на НМВИ - 21.01, Ми- 
Тапа КШа Веег на 14.02. Последните ще онагледят що е 
то 7 с Един Удар за онези, Които не са чели приказката 
(мухи - пчели... Важна е идеята) и Седморката на Блейк 
за поколението след 1985-та (седморка, защото са 7, 
колкото агентите В Уи-Тапа КШа Веег, В случай, че не 
е станало ясно). 


Джена, глелепортирай ме... 


Всъщност тази процедура най-добре я Върши Пске!зтгеат, 
фабрикувайки е-нске?в за голяма част от горвизброените 
предстоящи събития. Един бърз поглед на скезтеат.од 
ме подсети например за Нейомееп, Кошто ще са глук на 
29.01. Така както плурнето на Зегео МС и, В частност, 
гигот им В София беше Във ВръзКа с новия шм албум - 
“Рагайве“, това на немците е съпорт на техния “Кеерег 
0! Тпе 7 Кеуз - Тпе Гедасу”. Поводът, по който Еип Гомп 
Сптта!5 ще дойдат отново В България Все още не е из- 
Вестен, но пък 26 февруари е далеч. Да, бе. 


В алтернативния унуиверсум на родния шоубизнес също 
шма раздвижване. 0 2 най-сетне разкриха самоличнос- 
тта на новия си Вокалист - ЗТаг Асадету Возпитаникът 
Деян Каменов. Случайно или не В пози момент бившият 
шм лидер - Дичо, също напомни за себе си и пусна В ефир 
първия продукт на соловата си Кариера - „Нямам шеф”. 


“Слушай ме” - Казва Белослава със заглавието на нова- 
та си Колекция дълго прецизирани Композиции, а същото 
Вече може да Каже и Людмша Сланева - нейният дебют 
се нарича “Можеш” и е обвързан с имената на Стенли и 
Остава. 


Изненадващи за онези, Които не просто бродят по музи- 
кални магазини, но се оглеждат за заглавия на български 
артисти, биха могли да са и следните 3 условно нови 
издания. “Ер малък 1” и “Лично!” на Ер Малък за първи път 
се появяват на СО, Въпреки че албумите са записани и 
издадени на лента преди повече от 10 г. Уприддед на 
група Те не е издаван досега, но поК те са порвите, Кои- 
то могат да се похвалят с такова ОМО. 


Вемипа: Сгееп Оау, Сойргау, Мадоппа, МШатв, Волаг. ММ, 
ООТЗА, ЗОАО, Ашфозауе... Добавих последните, не за да 
се презаспраховам. Чисто и просто те, и останалите, 
и десетките, Кошто не цитирам, представят най-пъл- 
нокръвно пленденцията, на чието развитие можем да се 
надяваме и през 2006, създавайки нещо, Което е емоция, 
Което е бизнес, Което се Кичи с награди и с любовта 
на феновете, Което се е появило точно тогава, кога- 
то е трябвало да се появи, Което не е нито ново, нито 
старо. 


Какво: Уллимативното съревнование на ол-тайм гейм Красавиците. 

Къде: сругаде ако не В най-мъжестВеното гейм издание на българския пазар? Демек - при нас. 

Как: С твоя помощ. Чрез писма и имеши до познатите реални и Вирпуални пощенски Купи прябва да 
избереш победителката Във Всеки от двубоите. Така от Всяка осмица ще бъдат излъчени четири ушнърки, 
които ще преминат В следващия Кръг от съревнованието. Докато твоят избор не определи най-красивата 
Виртуална жена на Всички Времена. В добавка ппрябва още пози месец да дадеш своето предположение за 
Крайнагла победителка. Поради причини, изяснени В долната графа. 

Защо: Защото двама от гласувалите Всеки месец ще получат специални награди. А попленциалният пророк, 
Който успее да определи победителката от сега ще получи твърде специална награца. 

Друго: В Края на съревнованието ще пуснем плакат с победителката, Който да озари стаята пи, офиса, 
Клозета или Кодето там смяташ да го окачиш. 

Колко пъти: Докато свършим. С Класацията, това. 


зааит в- 

Фрагмент: „Камерата се плъзва В невъз- 
можна близост до раздиращият плътта 
на пространството Куршум; В проблясва- 
щото олово за миг проблясва озадаченото 
изражение на Лара Крофт... 

В резултат: Сред Водопад от Кръв, мозък 
и парчета Кост, аве огромни дигитални 

ици падат на земята с жален, мек звук 
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Фирма Резо предоставя 
награда на участника познал 
победителката В Конкурса 
Сате Вабез - Видео Карта 
АБакоп СеРогсе 6800ГЕ или 
талон за покупка на продукти 
от магазина на фирмата на 
същата стойност. 
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направо съм номер 1 съм 
сВирки правим секви 


ж как да поръча! 


индекс на дзт се 


пример за поръчка: поставя само, ако поърче 
г г черно бяло лого, зтз каг 
| вввон | 1260! пита 
Фет е оваа но Можа Е бопуЕнс 


51 Зетепз А Акае! 
ЗА Затвипа  М Могогоа 


Дарт Вей Нова 
Джерико (Оайщиаср) (5гаг Идгв Веувпав о! пе (Фгагсгай Споз) 
Защото в единственият дигитален персонаж. Защото, Както Казват верни Колеги, е най- Защото стигна до финала на бате Вабоз без 
(освен Кребптюс, но поп е Бог), Който прави: грозният хоквен Вратар Във Вселената. дори да е излязла уграта, та да я Видим що за г 
секс тази година: Ташак. Не мразим З(аг Магв, стока в. 


м 
м. 


за защита на гражданските 


(СТА Зап Апагеаз) 
Защото ни е страх да не но 
права: 


две игри и Въпреки това е Кумтов 
го прапят от Комисията 


ди това. 
Благодари 


3 


кпо момчето бзе златна 


че Стоичков каза, 


рде млао. Как са не го 


Въпреки 


Вопайтно де Аз515 Могена 
(ЕРА 2006 8 ПРА Зиве) 


Защото имаше две реплики за 


(Тпе ЗиНеппа) 
(СТА Зап Апогеаз) 
учате и се стараем зара 


» 
да ни 06 


+ 


А 
# 


тебе ние нямаше да сме това, Което сме. 


( 


ч 
тъ 


Защото е Култов, напук на птъпите игри: 


: 
: 
Ф 
в 
Е 
3 


ащото си показва 


гърдите. А ние 


Карла Валенти 


(Еайгептей) 
(Меед Еог Хревй 


обичаме да ни 
Димитров, 
Моз: Иатеа) 


Персонажът ти (И/опа О/ ИШагсгай) 
Защото се олицетворяваш с него Като 
седнеш пред Компюптъра место да ползваш. 
интернет, за а пеглиш порно, Каквато е 
основната идея на Мрежата, 


тода получи механичен МПО (фалос 
казано иначе). 
(Васк 8. И/"Пе 2) 


Защото сме сиви. 
искърски говеда 
су падаме по адър: 


Сппатаз Оод/е5 Веуепде) 
Краватаз 


(Маонтаге Веюге 
пуерторикански наркодикър може ба. Заради Тим Бъртън. Точка. 


си позволи да не излезе тази година. 
Раста тоутъл уорчърът Зсейетоп Часк 


Въпреки. че го чакахме: 
Защото ни показа нагледно Как един 


Тони Монтана 

(Зсапасе) 

Защото е досталтъчно голям, за да 
(Зрапал: Тога! Иуагог) 


Злокобното 


съ 
оно но # 


Д Лиън Кенеди (Яез/аеп! Еу! 4) Рейн (Воойгауле) Данте (ви! Мау Сгу зепев) Бандит по избор (Те И/згогв) Зейзика (50! Сайриг !!). 
Защото прилича на гей, Което не му попречи Защото е червенокоса; А нив си падаме по Защото може па си позволи да пре стара пица, | | Защото имат червени елечета, И правят Защото името 0 спелувано звучи “Цецка”. 
да прегази ова легиона зомбирани селяни: И да червенокоси. Със звлени очи ако може, Дори: докато начупва каските на разни овградирали В м зкуството, разби , А ние сме паглриоти. 
откаже на бъщерята на амориканския президент | лошият от новата бавнеуата ни Възбужда демони и Въпреки това изглежда Кул, графити, В името на изкуството, разбираш ли 

4 (не СИ/ Вуви, узмислен един), лекичко, 


със 


ЕА Г ЕЕВЗОИЛТ ЕЕ ЕЧЕА 
егсзгсое5 ггзгтичЕч4 


и игри 


Тор 5 Е 


ЕЕАВ. 


3. сой о Маг 606 ог Маг 


стмиганоп ГМ 
2. Пеуй Мау Сгу3 Насе 20 
бТА: Зап Апдгеаз 


Раме: Тпе 105! Спариегв 
3. Вездеп! ЕУ! 4 Рамгепней 


Упопта Ееуеп 9 
4. Еа| е: Тпе | 054 Спартегз 


Няма 
бой о! Маг 

5.Е.Е.А.В. 
ЕЕА.Н. 


Чаде Етрие. 


Еапгеппей 


бой 0! Маг 


1. Тпе Момез 


2. Мопа о! Магстан 


3. ЕаБ!е: Тпе 105! СБар егв 


4.Е.Е.А.Н. 


5. ММагнаттег 40 000: ММииег 
Аззаий 


Тор 5 


Еаг Сгу изпс5 аве: Тпе 105! Спарегв. 


1. до Ргорпесу Рпасе 0! Рега: Тно Твгопез 


2. ница бащеп Вгаск Магпаттег 40 000: УЛгег Аззаш! 


Неед Ююг Зреей: Моз! Матей 
|- Сопкег: ме апЯ Вег!оайеа: та 
таме: Те (05! Спарегв 


4-айе Егарне 1пдодо Ргорпесу 
5. Еае: Тпе |.051 Спар(егв Е Няма 
Няма 

Ница бапдеп сна 

ЕЕАЯ. 


Оипдеоп (ог 


180 Ргорпесу 


Меца! беаг ЗоПа 3: Бпаке Еа!ег 


ЕЕ.А.В. 

Цагд ОГ Регзта 

Магтраттег 40 000: Улмег дева 
НЕВ: Моз! Матей. 

Жона оГМагсай 

Еапгеппей 

РЕ55 

Тве Мойез 

бой о! Маг 

Тпе Момез 


Мах: Рат 0! Нео 


Оагуита 


4 


” 


Тор 5 


1. Мега! веаг 5018 3: зпаке Еайег 


2. зпайдом о! е Со!0ззи5 
3. Вездетш Еуй 4 


4.5 Медат! Тепзе! 3: 
|Цисйегз Сай 


5. Каатап Оатасу 


Тпе Момез 


2. СмШгаЧоп 1М 


3. 1пфао Ргорпесу 


4.Еоофа! Мападег 2006 


5.РЕ5 5 


ЕЕА.В. 

Мейа! беаг ваша: Зпаке Еа!ег 
Няма 

Сеп Тито 4 


За Медапт! Тепзе! 3: Цисйегз Сай 


| 


Зпабом о! ле Союззиз | 


Уппто Ееуеп 9 

Мийепдодз 

Мена! беаг ЗоПй 3: Хпаке Ег!ег 
ЕЕА.Н. 

Зош Сайриг 3 


Еаг Сгу 1пзйпс!5 


ЕЕ АВ. 


Зримег сен Спаоз Тпеогу 
Стмйгайоп М 

НЕЗ: Моз! Матев 

Еаше: те 1ов: Спариегв 
108190 Ргорпесу 

РЕ5 5 

воовай Мападег 2006 
Рев з 

ЕЕ. 

Оцаке 4 


тво Ргорпесу 


Тор 5 


1. Еапгеппейпййцо ргопресу 


2. Чаде Етрие 


3. Еа|!е: Тпе |0з! Спар(егв 


4. МЕ5: Моз! Мамей 


5. Котов 2 


Тор 5 


1. Сой о? Маг 


2. Нее Еог Бреей Моз! Матей 


3. Е.Е.А.В. 


4. Рптсе о!Рег а: 
Тпе Тмо Тпгопез 


5.Еакоп 4.0 


Рппсе 0! Регвта: Тпе Тио Тнгопез 


Магпаттег 40 000: МЛиег Аззаш! 


НЕ8: Моз! Матей 

Еаме: Тне (05! Спарегз 
ЕайгеппейЛпйцо Ргорпесу 
Няма 

Няма 

Заде Етрие 

ЕЕ Д.А. 


Няма 


5 


Ша 


Рпосе 01 Регзта - Тпе То Тпгопез 4 


ЕЕ ЛАН. 

бой 0! Маг 

Воте: Тоха! Маг 

Неед юг па Моз! Магей 
ваше: Е: а: Снаретв 
Няма 

Няма 

Еасоп 4.0 

бой о! Маг 

Наистина няма 

Зош Сайрш 3 


Неед юг Зреей: Моз! Матей 


Тор 5 


1. Мита Саеп Васк 


2. Везйеп Еуй 4 


3. ЗВадом о е Со!оззиз 


4.Оагиита 


5. Мееоз 


ПАР пие-а, 
Ошаке 4 о» Еапгеппей по ргопресу 
съле 


Тор 5 


1. Репсе о! Рега: 
Тпе Тжго Тпгопез 


2. дапаке 4 


З. Е.Е.А.В. 


4. Сипз аг Зирегпегоез 


5. ЗПеп! Нимег 0 


» 


Еаг Сгу 1пебс! 


Везивел БИГ 4 
Оапита 
Вито 4 
ае: тне (0! Спариетв 
Зпадом о ле Сойозиз 
Улапид Еечеп 10 


Няма 

Знабощ 0! не Сойозиз 
ЕЕЛА.В. 

000М: ВОЕ 


1890 Ргорпесу 


Вама 
"воа оГМаг 
608 ог Маг 
Неед юг Зреед - Моз! Мапеа 
я Зидек 

музи 

Нойдау Брезе 

Зпеп! Нутег Ш 

Зопе пава 

БЕДА. 

опа оГМатстан 


Вгомете 1п Агт5 


» 


Знабош 0! Пе Союззиз 


екретенит 


Сопкег: Пуе 8 В, 


Когавку 


дравей и В ата на Всинца ни рубрика, В Ко- 
ято си лафим за Всичко, стига то не е свързано 
със списанието. Хм... Втори пореден птоп опшп 
п В рамкште на последния един час - първият е малко по-надолу. 
Вао на привидното пропливоречие. Имам навика чеспо Върша 


па отзад напред - Което може да е съвсем естествено при пракпи- 


то на няКош определени пози, Ком Кошто прибягват еволюирали 
и (ние демек, хор: В опит да продължат рода или просто да си 
т Кефа, но Като цяло овори добре за индивида - това също 
иш по-долу. Радвам се - наистина! - че отново 
нормално. Получ 


и, Кошто писаха. Нито една отявлено Критична депеша не пристигна 
иКьорите се умориха ог дебелокожието и 
- Вшк това Вече звучи... уау, яко! 16 а ни напоследък среща 
ение. Както ще Водиш 0 


Вието ни, предполагам. 


де, потапяш се. 


Егот: деб тап4еу 

Зищес!: послание 

Как да започна... Еми хайде едно ЗДРАВЕЙТЕ! Писмото 
ми е по-скоро адресирано Към Вашата аудитория. Искам 
да изкажа своето Възм... е, айде не чак Възмущение, но 
недоумение. Защо толкова много читатели повтарят 
“ех преди Какво Велико списание беше СУМ, сега автори- 
те на стапиште се разопидоха...” и тем подобни. Абе 
осъзнайте се! Вземете си едно старо списание В лява- 
та и едно ново В дясната ръка. Отворете на произволна 
страница и ми Кажете на Кое ще се накефите по-сери- 
озно? Ако Кажете “на старите”, ложете себе си. Та нали 
затова батегв Муогквпор просъществува толкова дълго. 
Защото се развива! Прогресът го издигна на пиедестала 
на гейм медиите. Точно Както феновете растат Като 
хора, пака и списанието порасна и се пригоди Към Всич- 
Ки. Няма никой, Който да е спрял да си го купува заради 
промените В него. Даже ще си позволя една перифраза 
(на собствен риск) СМ/ - Сепе ММейег. За незапознапите с 
немския ще преведа - продължавай напреа! Това е идеята, 
по дяволите. И сега когато завършвам своето послание, 
моля Всеки фен да погледне да Каже “Благодаря че Ви има”. 
Защото СУ обогатява Културата и ежедневието на Ввсе- 
ки. Това не е просто списание за игри. Това е списание за 
хората! За Вас! 


Верен СИ/ фен: РзуКотапсег 


Вер/у: Сър, йес, сър! Прието и предадено. сър! 

А вие, чухте ли Всички това? Вий хора ли сте, а? Ще поч- 
нете да си Купувате тва списание, че и по 2 броя даже 
- да имате и за подарък на просячетата по улиците, че 
ще земем да дойдем с ония ми ти танкове. 


Егот: Отйаг Магагоу 

Зиес!: Йо-хо-хо и един сиди ром 

Йо, аюдс. КВо да напиша за начало, туй е Въпроса? Ми 
аре без начало, па да започнем по същество. Искам да 
попитам Кой е разпространителя на ХЗ: Кешпоп за Бълга- 
рия, защото я търсих навсякъве, но ми Казват, че нямали 
такава дори и Х2 нямат. А Възможно ли е да я поръчам 
чрез Вас. Имам си 6016800 ама искам плакат за пова ще 


гласувам за Мончето. Дъфъре много ма Кафиш пич, а за 
Шнакето да не говорим. Бай дъ уей аре да си направим 
мрежа на 02, защото получих Киселини Като Видях Тпе 
Едде на 04. А ако може да арт-отдела да ми препоръчат 
някаква програма за обработка на Видео, В Която може да 
си направиш Папу забег и други такива изродийки. Чшш, 
Дидо леко да не паднеш от тоя покрив че "ко “ша праим 
без теб. Много моля да ми отговорите на писмото пи- 
чове. 

Аре СИ/ юг Ше ит!!! 


Веру: Нямам идея откъде да си намериш оригинална ХЗ 
Опита ли 8 специализираните магазини? Добре де, май- 
тапът беше тъп 

Напълно Възможно е никой да не я Вкарва. Има 3 фирми 
на територията на страната, за Които знам, че имат 
сключени договори и Внасят оригиналните игри, но няма 
да ти Кажа Кои са, щото не са си платили за реклама 
Бе майната му. Господ гледа, ще напрая таз стъпка Към 
рая, щи Кажа - Пулсар, Стърлинг и Трансфер Груп. Звъни, 
питай, ние игри не разпространяваме, за техен Късмет. 
Засега. 

Аре да направим една мрежа на Ошиаке 2. 

Арт отдела ВикКа, че щом си момченце си имаш сабя, или 
поне ножче там некво, чекийка, играй си с нея, друга не 
ти трябва: 

Да, арт отдела са простаци и гадове, на мен ли ми го 
Казваш. Грубияни! Само пият бира. И на никой не дават. А 
тъй ме мързи да се разкарвам да си Купя 

Подозирам, че хал хабер си нямат всъщност. Подозирам, 
че един Рпогозпор и едно Адобе Ргепиеге (или друга про- 
стичка програмка за Видеообработка), Както и много 
гърч ще са ти достатъчни, за да ВКараш Във всеки Ка- 
бдър по отделно Каквото там искаш. Подозирам, че има и 
много по-прост начин, ама аз не го знам, сори 

Е, не ти отговорихме на въпросите, но ти отговорихме 
на писмото, ти нали това искаше. 


Егот: От(аг Магагоу 

Зиуес!: Йо-хо-хо и един сиди ром 

Най-накрая да се реша да напиша едно е-та!-че. Започвал 
съм няколко и не ги довършвВах, защото В крайна сметка 
тези писма бяха адресирани до мен, а не до Вас. С това 
писмо ще се постарая да Ви Кажа едно-две неща, Кошто 
Винаги съм исКал да Ви Кажа или по-точно да Ви споделя, и 
да Ви задам един-два Въпроса, Кошто ме Вълнуват. 

Абе направи ми Впечатление малкото Ккаренце В долния ляв 
ъгъл на Втора страница - там Където пише - М/ОККЗНОР 
е независима медия. Тя е насочена Към гешмърския елит. 
Не обслужваме интереси и т.н.”. Ами много е готино и 
Всеки пот, Като отворя новия брой, първия ми поглед 
Винаги е на това Каренце. ТоВа Ви дава идентичност, 
придава на списанието насоченост, смисъл и зрялост. Аз 
нямам претенциите да съм част оп „хардкор" играчите, 
Въпреки че шмам стабилен геймърски стаж и, поне спо- 
ред мен, богата геймърска Култура, но думите В пова 
Каре Кефят. Все си мисля, че тези думи не достигат до 
Всичките Ви Купувачи, малко хора се замислят Върху зна- 
чението шм (мнението ми е, че Колкото повече ги осъз- 
наят, полкова по-добре за Вас, защото гплова говори за 
Качествата на Вашата публика). Досега В писмата от 
читатели не съм забелязал да има Коментар Върху това 
Въведение шли съм го пропуснал. От друга страна не Ви 
ли е страх, че понякога с това надменно мнение спрямо 
меинстрийма (наистина понякога В оценките сте много 
Крайни) ще се получи оплиВ на читатели. Нямам право 
да Ви съця, В повечето от случаите съм наясно, че не се 
отнася за мен, но шма моменти (един-два) В кошто и аз 
съм се чувствал гузен и не на място, Въпреки че шмам 
Всеки брой от началото (когато бях на едва 11 години), и 


ГЛОГ ЧЕ 


чувствам М/ОВКВНОР-а като част оп живота си. Винаги 
съм бил фен на по-умерения пон, но и така Ви харесвам и 
ще продължавам да Ви Купувам. Сега, пук от тази част 
на писмото липсват може би 5, 6 листа словоизлияния 
за пова Как списанието е успяло да ми повлияе. Малко са 
хората, успявали да ми повлияят В такава положителна 
насока, за Което благодаря. Сега Ком Въпросите, Които 
ме ВълнувВат пряко. Първо, В последния брой от Декем- 
Ври има едно ревю на Те зпадом о! Ле со!0ззи5 - значи 
тази игра много от огдавна я чаках да се появи и още с 
Купуването на списанието се изспрелях Към магазините 
на Ршваг и Какво се оказва, че плам Въобще не бяха чува- 
ли за тази игра. Та Въпросът ми е ще излиза ли Въобще 
тази игра В България или не. От магазина ми Казаха, че 
играта може да излезе по-Късно. Та Втория ми Въпрос или 
по-скоро съвет е Както преди, може би през 1999 беше, 
изкарвахте един лист със заглавия, Кошпо ще излязат 
през идния месец. Защо сега на ревюто на Всяка една 
представена оп списанието игра не слагате и по една 
ориентировъчна дата за излизането на тази игра по ма- 
газините на Пулсар, ако е Възможно разбира се. 

Ами В общи линии това е. 

Пожелавам Ви здраве, творчески успехи, Весели празници 
и шмунитет срещу пежки чернодробни болести. 


Веру: Отзад - благодаря. По-навътре - европейската 
премиера на Колосите е през Януари. внася се от Зопу 
Още малко по-навътре (явно е, че става дума за твоя 
текст, но отзад-напред. ти Кво си помисли?) - жалко 
за тия 5-6 листа, умираме си да ни превъзнасят, Вземи 
си бележка. Към средата - страх ни е, ама който го е 
страх не ходи 8 гората; ние не ходим В гората и плюем 
по мейнстрийма щот му се дразним, пък читателите се 
отливат - факт! - щото така е устроен човека - иска 
да чува само неща, Които иска да чува и му е кофти някой 
да му каже, че играта дето 0 се Кефи толкоз, Всъщност е 
тъпа и се чувства и той леко тъп на свой ред. пък нас ни 
мисли за надути, превзети сноби и може и да е прав де 
де да знам. Над средата - затова с толкоз дребни букви 
сме го написали онова Каренце - за да им е по-лесно да 
се направят, че не го виждат тия дето не се чувстват 
елит; и да не им се налага да мислят върху въпроса защо 
не се чувстват елит, щото освен че не иска да чува това 
дето не иска да чува, човек не иска и да мисли за това, за 
Което не иска да мисли, и Кои сме ние, че да го Караме? 
Отпред - еее, най-накрая бе, разгеле! 


Нот: 

Зшес!: га рго етйе па Погайа 

Скъпи тролчепа... Неее... да пробваме пак. Ко стаа уорк- 
шопари... Невеев... 

Здравейте приятели, 

Тоя месец ми се събра много и ми трябваше отдушник. От 
къде да почна... Момичето, Което се опитвам да сваля оп 
около половин година, и Което почти бях успял да спечеля, 
ме заряза с най-добрия ми приятел (Схващате ли положени- 
ето?). След това спа с него (Ама не схващате ли идеята?). 
Сега с него не си говорим, а тя дори не поглежда (СЕРИ- 
ОЗНО, не схващате ли?!). Сега се опитвам да се успокоя с 
мисълта, че пя е Кучка, но Какво по-жалко от това, да пе 
зареже кучка? И това е само началото. 

Знаете, че геймър без оригинална игра не е геймър. Из- 
хождайки (баси тъпата дума) от пази идея, си поръчах 
ИМОЕВСКОЦМО- а от РШ.ЗАВ. Е, донесоха ми го Куриерите. 
Познайте, изненада! Шибаното СО1 беше бъгаво и при ин- 
сглалацията се появяваше грешка, заради Която после не 
можех да сейввам, а на Всичкото отгоре играта ме и3- 
хвърляше на гапдот принцип. Пробвах я на друга, много 90- 
бра щайга, но тц - зате 5Пй. Писах шм писмо, по гер/у. После 
да не питате що геймърште не КупуВат оригинални игри... 


Сега за любимото ни списание. Сложен съм пред КомпЮ- 
тър, Правец 32, на 3 годишна Възраст. Сега съм на 16, 
т.е разбирам ги пия работи. Муогкзпор-а го помня от 9- 
годишен, но известно Време спряха да го носят пука, В 
НоВа Загора. Сега имам Всеки брой от март 2004. Пър- 
Во добрите страни, списанието е много яко, направено 
по западен образец, със спрахотен дизайн и рубрики и 
т.н. Що да Ви Казвам тия работи, Като си ги знаете? 
Сега малко Критика. Липсва ми едно нещо - негово Ве- 
личестВо ХУМОРът. Къде опидоха дебилните пестчета 
и ненормалните статии? Между другото статията за 
РискиРискМе бе най-изродското нещо, Което съм чел 8 
специализирано издание. Тези неща ми липсват. Нещо 
друго - проверявайте си дисковете. Много пъти ми се 
случва двата да са еднакви - по-точно тези с филмчета- 
та. Друго - що не пускате плакати? Знам, че ще пуснете 
на Вабез, ама пускайте и на други игри, или на Вашите 
модели, Които са много яки. 

Ми тва е за ся. Поздрави на Орлин, Когото познавам лично 
от лагера Т.0.В.Е. Как си Орльо? Радвам се, че си намерил 
място В Колектива на най-доброто списание В България. 
Поздрави на Снейка, който написа един страхотен Версус 
за безсмъртието, за Което му се поКланям дълбоко. И 
на Фриймана, чиято хладна логика е достоен опонент на 
тВорческия плам на Снейка. 


Вер/у: Не разбрах тря 


Ср зее-сеън- Зе ЕВВСЗЕВГАЕЕС.ЕВС 


Вот: Опакеу 

Зшес!: Мъртвите спомени на един гешмър 
(Най-напред да Кажа, че пова писмо трябваше да бъде 
при Вас още миналия месец... Няма да променям нищо, 
за да се запази авглентично чувството, Което съм из- 
путал, пишейки го) 

ПърВо искам да отбележа, че какло повечето хора, Кои- 
то Ви пишат, и аз отдавна се опитвам и Все не се полу- 
чава... Много пъти съм писал и съм задрасквал, Веднъж 
дори бях завършил едно “недоволно” писмо, но плака и 
не се реших да Ви го прагля... Но пози пот съм твърдо 
решен. Ще излея пова, Което ми е на сърцето, пъКкмо 
ще остане повече място за вас... 

Като за начало искам да Кажа (по повод изказването 
на онзи недоволен Ваш почитател , който Крипикува 
рубриката “СУ/ Вез!, че за пакива хора Като мен, Които 
не са чели старите броеве е изключително интересна. 
Забелязах, че един друг Ви е написал В писмото си В 
Каква последователност чете списанието. Странно... 
Наскоро се бях замислил защо след Като си Купувам спи- 
сание за игри, първо прочитам рубриката за филмите, 
после МЗ, после редакциона и чак след пова за игрите. 
Защо? Едно Време не беше пака. Преди, Когато погле- 
дът шареше от единия до другия Край и жадно поглъ- 
щаше Всякаква информация за предстоящи и настоящи 
заглавия, преди, Когато играех игрите заради геймплея 
- достатъчно разнообразен, за да ме държи по цели 
нощи пред ТМ-то. Тогава се чувствах пълноценен гей- 
мър... ценях игрите, заради НАЙ-Важната част от пях 
(ако ми позволите да плагиатствам от Вас) - “негово 
Величество ГЕЙМПЛЕЯ”. Но с Времето Всичко се проме- 
ня, нали? Игрите се измеспиха от центъра на Внима- 
нието ми и заедно с тази промяна Вашето списание се 
превърна повече В генератор на размисли, отколкото В 
информатор. Поне за мен. 

Като за финал искам само да благодаря (особено на 
Зпаке и Ргеетап, чишпо мисли не един и два пъти хва- 
щат закорнялото ми мозъче за яката, изваждат го опа 
мейнстрийм потока, хвърлят го с Всичка сила Към на- 
зъбените скали на живота и оставят остатъците от 
разбитото ми съзнание В пломния ъгъл на песимистич- 
ните псевао-филосовски мои разсъждения, само за да ги 
смажат отново В следващия брой). И с риск аа се пов- 
торя В конструкцията на изречението си искам само 
да кажа: Вапегв Муогквпор. Тези две думи - шме на най- 
провокиращото и същевременно най-истинно българско 
гейм-списание, са прогорили своя път до сърцето ми и 
са останали там да тлеят, само за да се Възпламенят 
отноВо при следващата ми Колизия с паях. 

БЛАГОДАРЯ ! 


Неру: Ние също 


Егот: «> 

Зшес!: Ае Хор! 

Е0, пт" Ва е то - Саплегв ММогквпор! 

Тоя последния брой оглново Възвърна оная малка Куча 
искрица Красота, Която неотлъчно дрънкаше по Кра- 
туните Ви, докато - яВно си тВворите статиите... 
Перфектното съчетание на живеца и професионализма 


натовари Красноречиво центровете ми, депо ппръшкат 
песимизма нисКо В бепоннапа плоча, пичове! И надежда- 
та цъфна! Цъфна и завърза. 

Браво, браво... 

Отварям - и Какво да Видя! Ми информация... Тъпкани 98 
страници с така необходимата доза информация, подне- 
сена с чувство и подскачаща нервно из гълъбарника ми, 
та да си намери достойно място измежду останалите 
там формули и бъдещи перверзни машини, дето ще ръч- 
Кат по задниците хеморошаните образования на мама и 
тате... Ми тъй де - да са мислили от рано... 

Честно да пи Кажа, Реетап, почти не намирам смисъл 
за тоя мейл, пич. Мисля, че пи дължа услуга обаче или 
нещо подобно - В случая ми е доста стряскащо да пър- 
ся точната дума... В смисъл, съжалявам, че не нямах 
достатъчно Воля да повярвам и да търча с радост Ком 
РЕП-а, Като едно Време, та се наложи да рипам одеве 
колко много ми липсват „Времената”... 

Съжалявам! 

Това е Сатегв Могквпор, такъв какъвто прябваше да 
бъде и през последните две години, това е. С дух, с на- 
дежда за бъдещето и забавен до сгепен изтрещяване, 
красив и стилен начин да обясниш на хората Каква е тая 
игра ис право ли яе дал Оня (Който и да Той) на света за 
джитикане, или просто е поредния ташак. Защото, Виж- 
даш ли пич - Когато дълго Време живееш с някой и той 
ти прави хубави неща... свикваш да му имаш доверие и 
за следващия път. И Всичко, случващото се междувре- 
менно е ноу-хау, Което В един момент се превръща В ня- 
КакъВ много потресаващ мироглед. Демек - исКрено се 
наслаждавам на буквите. И най-Важното... ВЯРВАМ им! 
Ами това е... Имам още много неща да пи река, но съм 
нощна. Пък и имаме много работа тая Вечер, а на пъпа- 
та папрулка и се омъглиха нещо фаровете, та сме само 
на габаршти, а има мъгла (мамка ш) пък и Колегата е 
нов, и ми е много едно такова сритано! В душата пич... 
Но съм щастлив - факт! 

Мерси, за Което. 

До скоро.... 

Р5. - предполагам, че имате ПоЗдрав от жената 
Мефстзк! ври (+ Зргйе) - ог ме?! 

а!-1еп4 


Веру: 


Хъща 6 лон 


о и топличко на душич 


бяхме да сме фен 


з толкова 
Ехх, не знам, ВъВ Всеки слу 
и нещо п 


ме изпълва 


Та, К 


Бор ре 


ЪЕ- И ЕВЕЗЕЗГАСС ЕЕ: ЕВС ЕЯПУЕ- 


СООЕ- ГУЕЗЕЕ<ГЕЕСЗ С 


о а0-д0брият НасКп зазп (макар мно- 
1 зина да я определят Като Кръстос- 
Ка между пърд пърсън и ВРО), Който някога съм играл. 
В личния ми Топ 5 на най-Великите игри изобщо. Ако си 
пропуснал пова заглавие, има толкова причини да го 
изиграеш, че чак се чувствам Като идиот да ги избро- 
явам. Дори абсолютни Класики Като Ое Бу Ше змгога не 
могат да се сравнят с тази игра-гигант. 8:800 излезе 
8 началото на 2001 година и даде на индустрията най- 
Великите сенки, Кошто бяхме Виждали, феноменални 
сВегллинни ефекти, адски плътна атмосфера и полко- 
Ва насохващ, зарибяващ и Корвав геймплей (забране- 
на за лица под 18 години), че дори Колегата Бакалов 
едва намери изразни средства да я опише В ревюто 
си. Прибави Ком това уникално ат еп! озвучаване от 
грегориански хорове, страхотна за Времето си физика 
(Всеки предмет/оръжие В играта можеш да го хвър- 
лиш по някой гад: факлите изгасват ако гличаш с плях; 
тежките оръжия те уморяват след няколко удара, 
трябва да Внимаваш да не изгубиш сили В неподходящ 
момент; щитовете се износват и се чупят) и испо- 
рия Колкото плоска, полкова и ЕПИЧНА и ще добиеш 
някаква представа за каква игра иде реч. Или пак няма 
да придобиеш. Защото Как да опиша брупалната фен- 


тъзи-средновековна (пгомновековна по-скоро) апмос- 
фера В няколко реда? Или Какво точно означава глоба, 
че 16-те зони на поражение В ЗойФег о Ройипе са капо 
детска играчка В сравнение с пораженията, Които 
можеш да нанесеш на Враговете си пук. Че до ден 
днешен Зеуегапсе остава абсолютно ненадминат по 
“разчленяване” на противниците. Че може да се играв с 
4 различни персонажа и с Всеки от плях играта е Корен- 
но различна, поради Което препоръчвам многократно 
превъртане. Дали ще изпиташ моята еуфория, четей- 
Ки за това Как с Рицаря правя Комбо срещу някой орк, 
В следствие на Което му отрязвам главата и едната 
ръка. Вече е мъргтъв, но още се олюлява Във Въздуха, 
а от огромната рана на Врата му шурти Кръв, а 23 
не спирам да размахвам аленото оръжие, защото съм 
обезумял от ярост? Опсичам единия Крак, другата 
ръка, половината торс и, Когато най-накрая се опом- 
ням, на земята се Въргаля просто Купчина осакатени 
Късове. Че мога да се наведа, да взема Кой да е Крайник 
шда налагам по главата следващия монспър, при това 
нанасяйки му прилично поражение. Какво ще си поми- 
слиш, ако пи Кажа, че последните три нива са сред 
най-добрите, Кошто няКога съм Виждал, и че изобщо 
левъл-дизайнът е феноменален? 


Ще си Въобразиш ли, че си разбрал за Какво говоря? 
Надявам се да не го направиш. Единственият начин 
да разбереш е да отидеш там. Сам. Да се поглопиш 
В тази феноменална игра. 

Няма да пе лъжа, Во0 е много хардкор заглавие. 
Има и доста проблеми - трудно (докато свикнеш), а 
някои го наричат и “дървено” управление, не особено 
дружелюбен интерфейс, не добър баланс (най-лесно се 
играе с амазонката, най-трудно с проклетото джу- 
аже), същинска мъка е да свикнеш да целиш ппочно 
с люка и пр. 

НО! Но това е адски Възнаграждаваща Всичките 
ти мъки игра. Тя няма да пе подведе, а чувството 
след превъртането е неописуемо. 

Навремето СМ/ 0 даде оценка 9. И добре я оцени. 
Времето само Вдига цената 0, още повече, че Вече 
4 години Все още няма сродно заглавие, Което па я 
застигне, Камо ли измести. 

Ако си пропуснал Во0 и ако по някакоВ начин съм 
те накарал да искаш да я изиграеш, ми обещай, че 
няма да я захвърлиш поне 2 часа. Опитай се да 0 
сВикнеш и ти гарантирам, че пя ще те разбие. Поз- 
дравявам те с таглайна на заглавието: Ву Зее! ми 
те Пезп дтае! 


Г.Е-- ез ЕЗДА 


: ибрид между ЕРЗ, ВРО и Адмепиге, 
ПД Оеив Ех е едно оп най-уникалните 
интерактивни приключения, създавани някога. Малко след 
появата му (лято 2000 г.) В западната преса настана ис- 
тински хаос. На Водещите гейм-спусания и портали не им 
останаха призове за раздаване, оценките бяха между 8.5 и 
10 (9 В Есе, 9.4 Във Нппозанай!). Овиз Ех спечели множе- 
ство награди за “най-добра игра на годината", а РС бапег 
я постави на 10-то място В Класацията си “Топ 50 за 
Всички Времена”. След появата на шедьовъра на оп 5олт, 
8 света на игрите за пръв път се заговори за пл.нар. 
Чттегме зилшаноп”. Буквално - преживяване, В Което се 
“потапяш”. Изключително ценна игра, Както за Жанрове- 
те, В Които се помества, така и за цялата индустрия. В 
България заглавието остана обидно недооценено. За Капак 
на ВсичКо - Могквпор му даде оценКа 6. Не знам, може би 
някои игри наистина изпреварват Времепо си. 

Историята и атмосферата мога да определя само по 
един начин - феноменални, и да опиша само с една дума 
- сайбърпънк. Уникална смесица оп идеи, следи оп Кошто 
съм откривал В романите на Филип Дик, Ушлям Губсън и 
Доминго Сантос. 

Историята. Недалечно бъдеще, природата е отровена, 
сВеглът е нападнат от чумоподобна болест. Пандемията 


г зосва 


поза 


убива и без друго мрачните и отчуждени хора. Само най- 
Висшите Кръгове разполагат с лек за болестта и ползват 
последните постиженията на науката и биоинженерспво- 
то - наношмплантуте. Попадаш Във Водовъртежа на 
сВетовна Конспирация, Каквато човешКата испория не 
познава. И тук някъде се ражда надеждата... 

Оеиз Ех е огромна. Кога последно игра смислен ЕРЗ със 
70 часа геймплей? Всеки Куест може да се мине по най- 
различни начини - В зависимост оп персонажа. Може а 
си пих - шперцове и фини електронни устройства за оп- 
Варянето на най-различни Ключалки: хакер - Крадеш пари 
от публични терминали, управляваш роботи и бойни Кули 
от разстояние; може да ползваш само леки оръжия, неви- 
димост. Но може и да се-превърнеш В машина за убиване, 
специалист по експлозиви и тежки оръжия и да употре- 
бяваш шмпланти за увеличване на силата, намаляване на 
пораженията от Куршуми, хладни оръжия, радиация. 

Това, Което превърна Оеив Ех В една ог най-добрите 
игри В историята обаче, са ДЕТАЙЛИТЕ. Това е най-ком- 
плексното заглавие, Което съм играл. Диалогът е адски 
смислен, Всяка дума е озвучена. Действията ти Винаги 
шмат последствия, Всичко се променя В реално Време и 
ти научаваш това оп плелевизията, Вестниците, пуб- 
личните терминали, Кафенета, е-та!-ите, Които полу- 


чаваш... Има тонове сгплранична информация, откъси оп 
десетки Книги, плакати, графити по слените, множество 
Второсглепенни Куеспове, гайни места (8 Които често 
има значими бонусш. Всичко това обаче е ВелиКолепно 
обвързано с историята. Изключителна музика, апел! 
озвучаване, ингерфейс (карго, дневнищи с разговори с 
МРС-та, снимки на местности и личности). 

Възможните сериозни финали са 3. Коренно различни. 
Гоп Зюгт успяха да ВКарат и достатъчно хумор, даже шма 
и четвърти идиотски завършек. 

Ако Оеиз Ех беше излязла пози месец, щеше да полу- 
чи от мен оценка 9! Девег заради грозната (но само оп 
днешна гледна почка) графика. АКо трябва да я оценя съ- 
образно Времето, В Което излезе и от разстоянието на 
годините, Кошто доказаха, че заглавието е уникално, без 
да се замислям ще я оценя с 10. Бих искал да запомниш оп 
тази статия само едно. След 10, 20 или 30 години игрите 
Вероятно ще бъдат плолкова исплински, че няма да можем 
да правим разлика между Виртуалната и действителната 
реалност. Вероятно самите ние ще участваме директно 
8 събитията - истински интерактивни симулации. Загла- 
Вието, Което В най-голяма степен даде глласък на пози 
процес, се казва Овиз Ех. Най-добрата игра, Която някога 
съм играл. 


ЕЕАТИВЕ 


Искрени благодарности на 
съпругата ми и на Колегата 
БакалоВ за неоценимата помощ 
и подкрепа. 


идеоигрите са нещо чудесно. 
В Нещо страхотно, Вдъхновя- 

Ващо и Вълшебно. Знам, че 
звучи Като излишно лигаВ сантимент, 
но истинските играчи ме разбират. 
Понякога обаче не мога да се отърва от 
усещането, че част от съвременните 
електронно-развлекателни 9 продукти 
се правят с ясната мисъл да бъдаг 
играни от идиоти. Нещо, Което ума 
ми не го побира, но по далеч не е нито 
първото, ншто единственото, затова 
по-добре да не задълбавам - поку-Виж 
съм стигнал до неприятното прозре- 
ние, че причината не е В ппитаничност- 
та на пова, което трябва да се смели, 
а В малкия Капацитет на мелницапа. 
И... Все пак, Какви са фактите? Седем- 
осем цифрени бюджети за разработка. 
ДиВелъпинг екипи, наброяващи 200+ 
професионалисти оп различни обла- 
сти. В резултат: средностатистиче- 
ски, анешните игри смърдят. Днес аз, 
самопожертвувателно и с ясното съз- 
нание за журналистическия си дълг, ще 
прусппъпя В порцелановата светая сВве- 
тих на съвременния гейминг с рошава 
четка и флакон “Брефф Дуо Три В Едно” 
В ръка. Нелеката ми задача? Да отпри- 
щя натрупалите се зад барикадата оп 
рецензентско безпристрастие недо- 


- Волство, гняв и прочее негативни емо- 


повед на един гневен геймър) Та 


ции, Канализирайки ги В едно истинско 
и неподправено геймърско отКроВение. 
Посланието на пози материал е прос- 
то. То гласи: 


-+ «+ 


Автор: ОиНег 


„левъл дизайн”, ли? Хм - да бе! 0со- 
бено след Като най>-широкия терен, 
с Който се сблъсКах досега, беше 
тоалетната на 11-ия етаж. То бива 


“Ало! Индустрията! СШ Ше Сгар, МИ уа?” 


Кратката си хроника ще започна оп- 


зад напред. Изминалата 2005. Еееех 
Каква година за гейминга. През нея 
огромната бизнес машина на Виде- 
оигралната индустрия ми поднесе 
поредния букет щедро превъзнасяни 
ЕР5 хитове, В това число заглавия 
Като ЕЕ.А.В., Зепоиз Зат П и Оиаке 
4. Абстрахирайки се оп факта, че 
дВе ог изброените три игри са си 
чиста проба продължения, се Впуснах 
шеметно В игралния Водовъртеж на 
Въпросните. Логичният ми пръв и3- 
бор беше спряганото за шутър на 
годината отроче на Мопо!/5/егга. 


С.Т.Р.А.Х. лозе пази... 
(„Революционен А! Който ще 
Ви изправи на нокти”) 


Началото. Коридорът, по Който Ввни- 
мателно се промъкКвах, ми изглежда- 
ше подозрително познат. Може би 
защото преди около 2 нива бях оста- 
Вил зад гърба си цяла дузина негови 
събратя, Които спокойно можеха да 
минат за еднояйчни близнаци на съ- 
щия. “По-добрият Поот 3 8 графата 


„одрисКан” дизайн на нивата, ама чак 
ПЪК тоЛКОЗ... 

Срещу мен - Варели и сандъци. Как 
мамка му тия игри Винаги се оказват 
гъсто населени с подобни предме- 
ти? Започвам да подозирам някаква 
могъща и потайна световна Конспи- 
рация - дълбоко секретен проект за 
заселване на планетата с ново поко- 
ление Кубовидно-цилиндрична раса от 
Юбер мутанти, еволюирали В толкова 
висша форма на Живот, че не им се 
налага да мърдат. Членовете 0 оче- 
Видно Водят Крайно уседнал начин на 
живот и се размножават чрез прос- 
то трошене. Яко! 

Та изглежда тая раса е избрала ЕР5 
игрите, за да подготви човешката 
циВилизация за момента, 8 Който ще 
се разкрие напълно пред нея, с цел да 
заживее В идилична хармония с Хомо 
Сапиенс. Съжителството ще бъде от 
взаимна изгода - сандъко-варелопо- 
добните няма да пречат на хората, а 
човеците от своя страна ще спома- 
гат за размножаването им, трошей- 
Ки ги Вдъхновено, Като по този начин 
ще си избиват негативните емоции 
и ще намаляват стреса. 


Хм... сандъци... 

Продължавам Внимателно напред. Кори- 
дорът се разширява В някакво Котелно 
помещение. През средата му - госто- 
приемно облян 8 мътна сВетлина лъка- 
туши логичният път напред. Да бе! Аз 
от вчера играя шутъри! 

СВвървам Встрани и потъвам В сенките. 
В Края на помещението ме посреща мал- 
Ко стълбище с метален парапет. При- 
ближавам се и установявам, че с това 
аКктивирам скрипт, споунващ група про- 
тиВникови Командоси, Които разбира се 
настърВвено ми се нахвърлят. Отстрел- 
вам ги, но ме озорват леко и - оставен 
на плЮнкКа Кръв - поемам Към мини-боса 
8 съседната стая, Който разбира се ме 
опуква Като Куче. Хм. Лоуд-гейм... 

Този пък, Като една Вярна на себе си, не- 
Конвенционална гад, не играя по правила- 
та и поемам по алтернативен път Към 
стълбището, минаващ зад една Колона. 
В резултат ставам свидетел на следна- 
та сцена: 

Командос 1 (шепне на партньора си): Аре 
Ве време ли е вече? 

Командос 2 (шепне 8 отговор): Трай бе 
- тряя го изчакаме да се появи първо. 
Къвто е балък 1009 ще мине по осве- 
тената пътека 8 средата и ще цъфне 
точно 8 десетката на мерника ми. Ох 
леле Как ще му напълня геймърския гъз 
с 0080000.. 

Командос 1 (хили се нагло). 

Пристъпвам напред и скрипта се ак- 
тивира. Командосите един след друг се 
изнизват от Коридорчето, и Като по Ко- 
манда (т.е. баш по Команда от управля- 
Ващия ги скрипт), прескачат галантно 
парапета с ефектна анимация и (пазби- 
ра се) с абсолютно идентични движения. 
Аз от своя страна, седейки Кротко В 
подножието на стълбите, небрежно ги 
отстрелвам един по един Като пъдпъдъ- 
ци, докато те объркано и с надежда се 
Взират Към осветеното място В цен- 
търа, откъдето би трябвало да се появя 
аз. Преиграх три пъти тази ситуация и 
триКът работеше всеки път. 


Не е ли чудно Как Всеки път, Когато се 
зададе поредната, набедена за „хитова” 
игра, маркетинговите „ГЕЙнии” демонс- 
трурат завидна липса на фантазия, оп- 
штвайки се да пробутват едни и същи 
изплъркани лозунги? 

В крайна сметКа ЕЕ.А.В. Е ЕР играта 
на годината... Най-вече защото другите 
две В някош отношения са дори В още 
по-лошо състояние. Уви, Видно е, че Ком- 


пютърното ИИ скоро няма да надрасне 
първичните шмпулси на плъркаляща се 
по стръмно нанадолнище, празна бъчва 
- също плолкова „заплашително” за игра- 
ча и също плолкова „интелигентно”. 


Връщам се малко назад. По средата на 
годината, В разгара на лято 2005, най- 
после се появи едно от най-очакваните 
от мен, аи от ВРО обществото по 
принцип, ролеви заглавия на годината. 
Не, за жалост не говоря за Еаше. Ста- 
Ва дума за нещо друго: Господарите на 
Каналите, Абсолютните Властелини на 
Дренажа и Отходните Системи. Или по 
друг начин Казано - Ошпцеоп |огйв... 


Канали, Котки, Камъни 
(„Феноменална история, Която 
ще Ви потопи В едно от най- 
епичните ВРО преживявания на 
епохата...) 


Началото. Твърдо решен да си спестя 


многоминутното запъхтяно подтичва-- 


не между градовете, поемам В търсене 
на митичните муун-стоунове, Които 
(подшушнаха ми) актиВирали муунбри- 
джоВете (един Вид телепорти, свърз- 
Ващи различни локации 8 играта - по 
подразбиране, досадно отдалечени една 
от друга). 

Пътеводната ми светлина В туй Важно 
начинание са записките на един напатил 
се с играта западен Колега, Който твър- 
ди, че за целта трябва да се шества д0 
тайнствВения Изгубен остров (оказал се 
8 последствие по-скоро ЗАГУБЕН чисто 
географски) и да се издирят 2 чифта га- 
дини, наречени тоопсай5. След намиране- 
то им, Въпросните следва надлежно да се 
умъртвят с уепън по избор и при щаст- 
ливо стечение на обстоятелствата, 
благосклонна Конфигурация на звездите 
и правилния зализ на героя (бретончето 
надясно, НИКОГА налево) се предполага, 
че проклетите писета ще пуснат въ- 
просните Камъни за активация. 

Тръгвам да диря острова. Няма Карта 
(сещаш се) и В безцелното си шматкКане 
насам-натам (верен на максимата “Тър- 
сии ще си намериш белята”) бивам: 

7. Опечен Като Кренвирш „Сачи” от банда 
недружелюбни дракони, Когато нахлувам 
на скорост 8 спретнатото им гнездо. 
2. Надлежно наръфан от банда особено 
нахални, гладни, но най-Вече невидими, 
мутирали пирани, докато отчаяно се 
опитвам да прецапам през едно езеро, 


- а, 


», жт 

накачулен с тежка бос р щит, двуръчен 
меч и елфически лък, пайчКосан незнайно 
откъде. а, 

3. Нападнат от банда водни Вълци 8 
плитчините Край острова (не питай 
- механизмът за рандъм респоун на 
гадините явно не подбира и определено 
му се губят някои Ключови моменти от 
зоологията и по-точно познанието за 
подходящия ареал за разпространение 
на съответния Животински вид). До- 
бре поне, че не бяха летящи земноводни 
сКорпиони, че нямаше да го преживея. 
Достигнал благополучно до заветния 
бряг след наистина дъъълго плуване из 
мътните води, Вадя меча и хуквам да 
Коля лунни Котки. 

Стреснат и Крайно изненадан оставам 
от два факта. Първо, гадините: из06- 
що не са склонни да ми съдействат В. 
нелеката задача по превръщането им В. 
ситно Кълцано. Второ, въпросните жи- 
Вотни Въобще не ми били те тоопС, 

най ми би тоопВЕА5Т5. Освен, това. 
макар да споделят някои Външни прилики 
с Котешкия Вид. са доста по-Корави, аг- 
ресивни и недружелюбни от гореспоме- 
натите домашни животинки. 

След люта битка, от Която се измъквам 
покрит с рани и на плюнка Кръв, гордо + 
хуквам Към преритващите муундзвяро- 
Ве в търсене на евентуално дропнатия 
от тях муункамък. 

Ядец! Уй тате мляко - Волът мъжки! 
Няма Камъни, няма дяволи. 

След 4 рестарта и 4 тежки битки (тия 
лунни изчадия са си хм... таковали ма- 
мата - явно са плод на градинска любов 
между тиранозавър рекс и някакъв Вид 
смахнат син лъв) най-после установявам 
КакъВ е трикът - Въпросните трябва 
да се пречукат САМО и ЕДИНСТВЕНО В 
обхвата на намиращ се В центъра на 
острова обелиск Само и единствено 
тогава мръсните гадини пускат Камък 
- иначе пускат само един гол и несъедо- 
бен... абе. сещаш се... 

Сдобил се със заветния Камък, търча 06- 
ратно - щастлив, че най-сетне съм ре- 
шил проблема с досадното придвижване 
из негостоприемната игра. 

В последствие научавам, че от двата 
града, Които съм разкрил на Картата 90 
момента, телепорталът 8 единия е счу- 
пен и ще трябва да изпълнявам Куест, 
свързан с ремонта му. Що се отнася 
до другия (столицата, Всъщност), 90 
Който съм си осигурил достъп с цената 
на нелеко пълзене из ърбън-Комуналната 
мрежа (да се чете ония места, 8 Които 


т храносмилателната дейност 
естите гражданя), въпрос- 
казва затворен за мен. Отно- 
ит да пробутам на съвестно 
със служебните си обязанос- 
на портите, съответните 


ед на един ИСТИНСКИ неподкупен 
тел на закона. После нагло отси- 


«ите порти, стиснал безполезната 
а 6 ръка и с един още по-безполе- 
спечелен с цената на наистина 
/ Кръв, Камък за активация В инВен- 

+ таг а си. Мамка му” 
тъд а: ;. 


и сгаранно как авторите на подоб- 
ални „шедьоври” показват завиден 
«п. Към интелекта на средноста- 
истическия пграч,  сблъсквайки го с 
„ невъзможни интелектуални и логически 
с прес извикателства; стараейки се съ- 
7 щеВременно да го Въвлекат В един ис- 
„5 тински предизвикателен, мозъчен брейн- 
5 рм? Те В крайна сметка Огеатса!спег 
: , Неипвис Рак си получиха заслуженото, 
успявайки да продадат цели 100 броки 

от „феноменалната” си игра В свегповен 
б! мау 1о 40, пичове! Стискаме пал- 
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В е. зА ка 
я С два „отКъслечни примера от пази годи- 
С на. За съжаление Като база за сравнение 
1. шмам само личната си игрална практика, 
Ес: --аясно е, че шпри най-добро Желание не ми 
е физически Възможно да изиграя Всичко, 
Което излиза 8 рамките на една гейм- 
шна. За щаспие Колегата Бакалов бе 
а любезен да ми предостави ценен, 
о не особено рядък „бисер” оп личната 
Колекция. Една от най-очакваните Кон- 
8 золни хорър игри на годината: прослову- 
7 тото „Страцание 2”. За същото Сашо и 
до ден днешен се чуди дали пък авторите 
7. не са имали и нещо друго предвид с и3- 
и аното от плях заглавие - например „да 
> страдаш на квадрат”. Но нека му дадем 
думата че-Вече го Виждам Как дращи оп 
“нетърпение по Клавиатурата, Като сър- 
"Вайвъл монстър в мрачна изба. 


Сезам отвори се! 
(Сложни, Комплексни и предизви- 
Кателни пъзели...) 


Началото. Седи нашто момче В двора 
на затвора и Жули шах интелектуално. 
Започва бунт. Лют. Сирени, огньове, 
писъци, мамата си ебало. Огънят по- 
лазва двора. Нашето момче и негро- 
идният му шах-партньор са спасени 
от някакви рецидиви, Които им от- 
Варят една Врата. Влизат двамцата 
8 един Коридор. Отпред - решетка. 
Отляво - решетка, отдясно - врата. 
Аха. Отивам аз при вратата и делово 
я отварям. Или поне се опитвам. Из- 
зад нея се дочува отчаян телефонен 
повик за помощ, последван от мощен 
писък. Вратата изхвърча барабар с три 
реда тухли, пръсва Кървав фонтан, по 
ТорК полепват Карантиите на някакъв 
(очевидно мъртъв) надзирател, а В ръ- 
чиците му/ми попада пушка от помпен 
тип. Куул! 

“Долу си е ебало мамата!" - вика ми 
негрото - “Вземи няКакво въоръжение 
и аре да одим, да се Включваме В ор- 
гията”. 

После застава пред решетестата вра- 
та (оная отпред) и ме гледа очаквател- 
но. Иначе - право дума - зад решетката 
има Водещо надолу стълбище и се чуват 
писъци, рев, изстрели. Лошо. Поглеждам 
с тъга пушката В ръцете си, на Която 
съм се радвал допреди малко. “Тия пичо- 
Ве са направили някакви фундаментални 
промени В геймплея явно” - Казвам си 
аз - “и гяволите Вече не могат да се 
трепат с Конвенционални оръжия. Нещо 
по-сейкред ще да ми трябва”. 

Схванал ясно хинта, влизам В стаята, 
откъдето е изхвърчал пазачът. Там има: 
а/телефон, 

6/шКаф, 

в/маса и 

г/решетка за няКакъв еър Къндишън. 

Аз: 

а/вдигам телефона (заето), 

б/отварям шкафа (аптечка), 

8/бия по масата (нищо) и 

г/бия още по-Вдъхновено по решетка- 
та, щото Като дърт геймър знам, че 
решетките В шуутърите трябва да се 
бият по-настърВено и от Вразите (ама 
пак нищо). 

Хъ! Тут-тууут - БК (За тебе е!) 

Няма Кепче със светена вода. Няма Кръ- 
стовВе. Няма базука. Няма гранати. Няма 
плазмено оръжие. Нема НИЧЕГО! 

Ис Кво ще ги морим сега тия демони??? 


Негрото отвън нервничи: “Аре, бе, 
зимай ОРЪЖИЕ и да ходим да громим 
демоните В мазето.” 

Прострелвам го В главата, щото ме 
изнервя. Не ебава. Реагира също Като 
масата, демек. 

Пак сигнал заето! 

Мотая се цифром и словом (2) ДВА 
часа и изследвам шибания Коридор пик- 
сел по пиксел. 

Нищо! 

Тегля една путКа майна и гася Конзо0- 
лата. 

Ден по-Късно решавам пак да се проб- 
вам, че има статия да пиша все пак. 
Отново стигам до вратата. Бия де- 
лово безсмъртното негро с тупани- 
ци, щото ме дразни. Докато се за- 
бавлявам с него, Вместо да ходя при 
Вратата, сКоиптираната сценка се 
разиграва, Вратата и останките от 
надзирателя се плоосват до мен. Ба- 
рабар с пушката. 

“Вземи някакво Въоръжение и да ходим 
долу”, пак вика негрото. Аз отивам и 
Вдигам пушката. "Браво", вика негро- 
то и ми отваря решетката... 

МАТ!!! 


Разбира се, има и далеч по-фрапантни 
случаш от Вече циплираните. Лично аз 
завинаги ще пазя попъл спомен оп 
едно заглавие, Което по удивштелен 
начин събра В себе си ВсичКи „уникал- 
ни” дизайнерски безумия, примери за 
Които дадох по-горе. 

Става дума за игра от раннштпе 
стадии В Кариерата ми на гейм-жур- 
налист: „Скршпште ш Опасни” част 
Втора. В пози така наречен „такти- 
чесКки-отборно базиран щутър”, моя- 
та отговорна геймърсКа задача беше 
да ръководя В люта битКа група оп 
четирима ЗАЗ командоси В мисии по 
Време на Втората свегоовна Вопна. 
Системата за авломатично екипира- 
не и идеите на авторите за „предизви- 
Кателен гешмплей” обаче бяха превър- 
нали това заглавие В испинска елегия, 
доспойна за сравнение единстВено с 
Десетте геройски подвига на Херакъл 
(и най-Вече онзи, свързан с почиства- 
нето на прословутите Авгиеви обори: 
озобшлие от трупан с десетилетия 
Конски тор, Който Все някой ппрябва 
да изрине...) 


Аз и Томи с гол В ръката ху... 
ъъъ... нож срещу врага... 
(Предизвикателен, исторически 
достоВерен геймплей...) 


Началото. Очукан Военен „Вилис” подрусва 
четиримата ми Командоси през прашна- 
та африканска пустиня и сКърца Жално. 
За мисията, Към Която ги носи старият, 
раздрънкан джип, не зная много. Трябва да 
се унищожи някакво оръдие, Което на так- 
тичесКата Карта се намира буквално на 
два пръста от хоризонта, спрямо тзег! 
ротеЕа. 

Това, Което леко ме шокира В самото нача- 
ло на задачата, е фактът, че и четирима- 
та Корави и Зли членове на британските 
специални части са издоКарани В особено 
Колоритни бойни одежди, подозрително 
приличащи на онова, на Което по нашия 
Край му Викат „дребни гащи”. Хм - Викам 
си сигурно има логика, щом става дума за 
дезег! иапаге - Косите панталонки и три- 
четвърти чоралки се връзват (макар и 
със зор) с профила на мисията. 

Тъй Като тук разглежданата случка е от 
началото на играта, Все още съм склонен 
да гласувам доверие на прословутата сис- 
тема за автоматично екипиране, така че 
хората ми са Въоръжени с Каквото дал 
Господ и „генидлният” А Въпреки това 
леко съм потресен от избора му - пушки 
КремъКлийки с по една (1) пачка патрони 
и пистолетчета стил: „Довоенен патлан- 
гач”? Хм.. За мисия свързана с унищожа- 
Ване на противовъздушно оръдие? Какво 
се очаква - да го замерваме с Камъни ли? 
Както и да е - обзет от напълно необос- 
нована Вяра В това, че дизайнерите си- 
гурно знаят Както правят, разтоварвам 
моите магарета зад една огромна дЮна. 
Поел управлението на единия от тях, 
започвам да се промъквам Към вражите 
позиции. Останалите се тътрят подире. 
ми. 

Иззад билото на дюната най-сетне се 
разкрива панорамна гледка Ком италиан- 
ската база. В далечината, вляво е разпо- 
ложена ниска бетонна постройка, а до нея 
се мъдри малко летище. В Края му виж- 
дам радио-Куа, а зад сградата стърчи 
самотно дулото на моята цел. 

По асфалтовата площадка на летището 
Вятърът подмята облачета прах. Освен 
двамата Видимо сКучаещи и отегчени 
часови, Жива душа не се мярка наоколо. 
Потривам ръце. О0 на дядаааа... 

Смъкваме се по хълма и започваме да се 
Влачим бавно по посока на радио-Кулата. 
Викам си, ще я избилКолим отдалеко и по- 


сле - хоооп! - ще се плъзнем зад сградата 
и айдеее Към оръдието. Речено-сторено. 
Плеоснали се Колоритно по Корем, пълзим 
и лапаме прах. 

Бавно и полека стоманеният пилон се 
приближава. Предусещам Вече Как ще дум- 
на проклетото нещо и ще продължа - тая 
игра е с-К-у-ч-нга! Игрите за Войната ме 
отегчават още от времето на Рапгег 
бепега. Тъй Като съм съвестен рецен- 
зент обаче, се мъча с тази. 

Изведнъж най-ненадейно, доКато разсе- 
Яно Кроя планове за това Как най-сетне 
да убедя Колегата Фриман да спре да ми 
пробутва подобни петоразредни гейм- 
боклуци и да погледне сериозно на Журна- 
листическия ми талант, ме сепва прони- 
зителния писък на сирени. Брех! Мамка му 
- Какво става? 

Изведнъж пейзажът избухва! Оказва се, 
че привидното спокойствие на терена е- 
било точно такова - привидно. Летище- 
то очевидно е изглеждало незащитено 
само на пръв поглед. От добре замаски- 
рани окопи оКоло него започват на тумби 
да никнат Като гъби след дъжд Въоръжени 
до зъби Жабари. Въпросните са, по бегла 
моя преценка, не по-малко от батальон, 
баталвон и половина и откриват плътен 
огън по моште английски смръдльовци. 
Паникьосан се опитвам да ги изтегля зад- 
нешком от Кръстосания огън. Удрям на 
Камък - зад мен незнайно откъде изниква 
танк (Срещу пехота??? Браво бе, Шизоп 
Зоймуогкв). Отчаяно свивам встрани. 
Изправяме се и хуквам по посока на сгра- 
дата с намерение да се приКрия. Танкът 
пуцва небрежно и (Каква изненада) отвява 
с един снаряд и тримата ми Компютърно 
управлявани партньори. Докато тичам 
презглава Към бетонната постройка, 
чувам ясно зад гърба си Как Куполът се 
Върти бавно, стържейки заплашително, 
а артилеристът прочиства гърлото на 
цевта за нов залп. В същия момент В да- 
лечината се дочува глухо бръмчене от са- 
молетен двигател и след миг връз глава- 
та ми освен танкови снаряди и Картечни 
откоси се посипват и съвсем натурални 
авиационни бомби. 

Шокиран съм. Викам си ИТЕ мамицата 
му? Осъзнавам, че разполагам (ши по- 
точно разполагах до преди 5 секунди) с 
банда разпасани Клоуни по Къси гащи и 
смешен Кокни акцент, екипирани точно 


Като за пикник В парка, а шибаните ди- 
зайнери току-що ми Казаха, че с тяхна 
помощ трябва да унищожа напълно. около 
1 милион Вмирисани на чесън италшани : 
подкрепени от танк и бомбардировач?! 
По-Късно В играта (разбира се, че ползв 
чийтоВе да мина тая мисия, ти Какво. 
мислиш?) установявам, че това е 6 
просто за загрявка. Само 2 нива по-ната- 
тьк се оказвам изправен срещу дизелова” 
подводница, така напомпана с торпеда, 

че й се налага да изплува с чужда по) < 
при това сам и въоръжен с ...харпун! 


Мдааам. Ужасите на Войната. Несправед- 
лива работа пи Казвам, друже. То оп па- 
Кива заглавия Като гореописаното, човек 
може да остане с Впечатлението, че гор- 
дите и смели Воини на Съюзниците са се 3 
изправяли еава ли не по потник и с праш- 
Ка В ръКа срещу злата и Въоръжената с 
Всичко без атомно оръжие хитлеристка 
паплач. При това единствената причина 
за липсата на последното е факптът, че по 
него Време Въпросното Все още не е било 
изобретено (трябва да им се признае на 
Шизоп Зойуготкз, че спазват някакво ис- 
торичесКо благоприличие Все пак). 


ЧНГ, Индустрипо! 


Поговорих ти за настоящето. Казах ми 
няколко ретроспективни думи и В минало р: 
Време. Сега - за бъдещето. : 
Традицията повелява В Края на всяка от-. 
минала година да си пожелаваме разни. 
неща -- бшло В писма до оня белобрад дър- 
так с чувала, било В прав текст до мама: 
и тате - Всекиму според Възрастта. 
Аз лично исКам да разчупя малко. 
диционното Клише и да отправя 
разнообразие пожеланията си Ком те К 
любимата на Всинца ни развлекателна. 
индустрия. 
Уважаема, дами, господа и ония по сред; 
та! Хайде нека през новата 2006 да Виж 
дам Все по-малко графика и Все повеч 
геймплей; по-малко сценарни дебилщини и 
повече увлекателни, остроумни ш ориги- 
нални истории; по-малко лоуд-таймове и 
повече реално Време за игра; повече фан- 
тазия и по-ниски системни изисквания. 
И нека да излиза Вече тоя ЗТА..К.Е.В. по 
дяволите, че стана пословичен, става ли? 


> 


-- 


11 дравей отново 8 малката ми 
в рубрика. Може да е малка, но 
пък си е моя;) Този път отново ще променя из- 
цяло облика 0, Като заедно с това ще си спазя и 
поетото Към теб обещание от миналия брой, а 
именно - да ти е по-забавно. Отсега нататък 
смятам рубриката да изглежда по този начин. 
Тоест, Всеки път ще ти представям по един от 
старите броеве. Днес е ред на брой номер 8. 
Тази идея я обмислям отдавна, а освен това тя 
се появи и на форума на списанието В интернет. 
Може да ми пишеш на зпгакотай.ба - Критику- 
Вай и препоръчвай. Освен това ще се радвам да 
разбера Какво по-точно искаш да видиш на тези 
страници В бъдеще. По-забавната част от из- 
миналите броеве на списанието, по-сериозната, 
или баланс между двете? 
СВетли празници на всички! 


В началото на броя намираме 
“ВъпросниК”. Ето и няКолКо примерни 
Въпроса с отговори: 


“3. От Кое населено място сте? 

Горно Нанадолнище, община “Столичная” - двойна по Въз- 
можност, област... 

4. Какво РС притежавате? 

Притежавам аз - трънки. Последното ПуСи, Което прите- 
Жавах (за около 15-а минути) беше на Кака Кина оп Един 
Дол Дренки, ама п”ва беше преди 5-6 години. 

12. Вашата Класация ТОР 13. 

Тор ли Каза? Ами то ясно. КравешКата е най-хубавата, 
аз само такава ползвам, ела да Видиш - домаглите Кап 
пикви таз година"! 


Рубрика Моге то, статия за 
предстоящия Негоез 3, автор - И/Н!5рег 


“Но месеците си изпекоха, а НММ 3 Все още я няма по 
щандовете на специализираните магазини (и площади). 
Култова гавра според мен;) 

“При нормално стечение на обстоятелствата (героите 
Ви не са спояли достаптъчно Време пред монитор РгоМеуу) 
те ще разполагат със силно ограничено Количество Край- 
ншши, Кодето да сложат придобитите артефакти. Тех- 
ният брой (на арпефактите) е нараснал значително. Тук 
няма да намерите прокълнатите артефакти. Мо никой не 
иска да му се падне някой много Куц подарък.” 

“Какво е по-изнервящо от четирима новаци, играещи В 
мултиплеър на НММ 2? Отговор: осем новаци играещи 
на НММ 3.” 


Згагсгай: Вгоойуаг, геу?еу, автор: Цеетап 


“Зега. Тези полкова симпатични инсекглоиочегпа, за жалост 
на Всички пехни почитатели, са може би най-ощетените 
от създателите си В Вгоодмаг. Ако изберете да играегпе с 
тази раса ще трябва да комбинирате отделните Юншпи с 
фантазия и Виртуозност достойни за Наполвон.” 


“шкег. Изключително Коварно създание. Прилича на огро- 
мен пухкав паяк, Който бързо-бързо препуска нагоре-набо- 
лу по Картата и В този си Вид е изключително безобиден 
ш сшмпатичен. Нещата Коренно се променят Когато се 
окопае В земята. Самото оКопаване е малко промавичко, 
но Както казва едно прияпелче, Което мрази Зергите: МО- 
ЖЕШЕ И ПО-БАВНО МАМА МУ СТАРА!!!” 

“Сега Когато писанията ми са Ком Края си ще Ви разкажа 
и последния Виц. Попштали кеетап Кефи ли го Вгоой Маг, 


ъ1клтЕСУ 


на Което пой отговорил: Вгоой..лмпа!?!” Хаха, верно ли 
така бе Дидо? ;) 


Иогтзв Агтаддейдоп, ревю, автор Ввгооуе 


ВНИМАНИЕ! 
(Това съобщение е сложено по настояване на останалата 
част оп екипа на батегв Могквпор) 


“Уважаеми чшпатели, Сгооме е маниак на тема Могтв. При 
това не някакъв маниак, а Маниак. Още не сме сигурни 
дали е целесъобразно решението точно той да напише 
статия за пази игра, но Както и да е - той много страда 
след случая с Вайигв бае (за него чети по-надолу В рубри- 
Ката). Въпреки Всичко, по-добре се опнесете със солидна 
доза резерви по отношение на френегличния стил, с Който 
то0 1009 си е послужил. А, за малко щяхме да забравим, 
не Взимайте под Внимание неговите оценки за играта. Те 
са Крайно субектливни?!?” 


“Ако сте невротична натура, по-добре осглавете Муогтв 
Агтаддейдоп на някое трудно достъпно място (например 
при прахосмукачКата) и забравете за нея. Иначе нищо не 
гарантира целостта на Вашия компютър и на личността 
Ви Като такава”. 


“Силно Ви препоръчвам да играете МА на 1024х768 разде- 
лителна способност, но само ако сте се екипирали с някой 
17-инчов гълъбарник.” (Хаха, навремето 17-Ките Вярно из- 
глеждаха огромни) 


“Мшнрауег. В редакцията Веднага започнахме Кървави 
битки с червеите и отвсякъде залегляха глонове заплахи 
спрямо червеите на осгланалите. Като че ли управление- 
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то на ползящите гадинки не се оказа по силите на някои 
от нас (тука няма да споменавам шмена от Криворазбра- 
на Колвгиалност) и последнште индивиди обявиха играта 
за глупава и тромава.” 


“Освен това Вече ще разполагате със скункс, Който ппрай- 
но ще увреди Всички червеи, Кошто биват засегнати оп 
смрадта му, или експлодиращ червей, Който след смър- 
тта си, подобно на пришълеца, оставя В наследство Вила 
8 Горубляне, лека кола Волга плюс Киселина (сигурно заради 
замърсената почва).” 


“Сред подаръците, Кошто ще пращате на Колегите, са гра- 
нати, динамит, овце, луди Крави (директен Внос ог Англия) 
и други представители на Кастага на унищожителите.” 


Оценките на Края на статията: Споррег - 8.5, Сгоое 
- 9.5, Ееетап - 7.5 (буахаха) 


Вейи Го Кгопдог, ревю, автор Сгооме 


Знаете ли Какво е да се чувствате прецакан? Да? Ами 
сигурно тогава ще ме разберете, Когато В редакцията 
пристигнаха Вадигз бате и Ветшгп То Кгопдог и ММврег бър- 
30-бързо Взе пепте дисКа на Ваша, ухши се злорадо, 
погледна ме с оня негов поглед на сериен убиец и отпраши 
8 неизвестна посока. Но той ще си плати, Как само ще си 
плати. Но стига съм Ви разкривал толкова оп Кухнята на 
редакцията, вече е Време да започвам и с Вешгп То Кгопдог 
(макар че пова за У/Мврег няма да го забравя!) 

“Процесът по събиране на това огромно Количество 
Ккинкалерия е много досаден. Всеки божи труп (това Как 
звучи само:)) трябва да бъде преровен. Това, Което ще 
Ви направи Впечатление, е Възможността сами да си 
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забърквате опвари по разни старинни рецепти (на Упи 
Бъчваров например). ” 


Ешиге Сор: |АРО, ревю, автор Сноррег 


“Фабулата. Това е агсайе бе хора, КВа Фабула?..Ама айае: 
Някъде В бъдещето 15.02.2098, ЛА. Играчът е Кука и си 
шма робот Х1-Арпа, Който може освен робот на 2 Крака 
(обикноВено), да бъде и... Количка, бричка, Както там го 
предпочитате, Важното е, че е на колела (Митрай 0 + 
Митрад 2). 


“Човекът решава проблема с престъпността Кардинал- 
но, Воден от Спалинската максима "Нет человека, негл 
проблема”. Сгради, пресптопници, машини, циволни, Всичко 
под ножа - да не остане и Кой да разкаже после даже. Те, 
тъй се играе! Нашествието на малкия робот, Където и 
да отиде, е Като онези „тайфуни с нежни шмена”, депо 
разпердушинват Всяка година плихооКеанското Крайбре- 
Жив. Те, тъй се играе! По-разрушителен е от прочутото 
земетресение В Калифорния преди..., абе де да знам преди 
Колко години. ТЕ, ТЪЙ СЕ ИГРАЕ! КВо повече да говоря.” 


“Интерфейс. 3-г4 регвоп-ште Винаги са ми създавали 
главоболия - тъкмо си плупалкаш някой нахал и с прис- 
тъпването напред Камерата Кат" Вземе да направи една 
фанта-фиеста, я пирует, я друг акробатичен номер... по- 
дудявам! 


“ЗВук. ВНИМАНИЕ!!! Добрата аудиоуредба е вредна за ва- 
шето здраве. Пуканиците са озвучени реалистично, също- 
то важи и за сгазените (пропуснах да спомена тая екстра 
- робота може да мачка и стъпква Всичко, Което става 
за целта) и за ВсичКо останало, обаче музиката се пре- 


Върна В сериен убиец на нервните ми Клетки. Някакво мо- 
нотонно и зациклено плехно л..., отврат - да пи изпадат 
зъбште. Ако искаш да изтормозиш Комшията - става, 
само че заради едничКото изкефване не си заслужава да си 
съкращаваш живота. А иначе има едно сладко женско гла- 
сче, Което ги подхвърля лафчета, докато „Жънеш”, хм...” 


“А. Какво пи А!- ВсичКо се спича Ком теб Капо бясно и 
стреля Колкото му дупе дава.” 


ЗавършВам с няколко произволни 
лафчета от броя: 


“Оиаке бе най-Кафявата игра, Която някога сме играли. За 
разлика от нея Оиаке 2 бе алтернативно най-зеленапа, 
най-сивата и Втората най-Кафява игра.” 


“Всички знаят Колко са бавни ракетите (чудно защо ги на- 
ручат така) В ОиаКе 2 - споКойно можете да си Вземете 
душ преди някое от тези „страшшища” да прелети опа 
единия Край на Картата до другия.” 


“Освен плова Компютърните опоненти ще имат и завидни 
познания В областта на Възможностите на опделните 
оръжия, а именно - няма Вече да Видите апакуващ Ви оп 
Кшлометри Вот, който да стреля по вас с Наск Саппоп.” 


“Мултшейърът на играта е Във Всички Възможни форми, 
Каквито човек може да си представи. Единствено не е 
разработен Вариантът да си пращате ходове по пощен- 
ски гълъб, но от фирмата производител ни увериха, че 
работят и по тази допълнителна Възможност. Ако Всич- 
Ко Върви по план Ком играта ще Върви и двойКа гълъби. 
Вторият е резервен.” 


Заррике 
Вадеоп Х1300 


а пазара дори у нас вече 
е достъпна пълната гама 
РС! Ехргезз > Видеокар- 


ти използващи новите графични 
ядра на АП - серията Х1000, Ко- 
ято Включва три основни групи 
модели Х1300, Х1600 и Х1800. Ние 
обаче ще обърнем Внимание на 
най-ниския модел от новото по- 
Коление и по-точно - на Зарр ге 
Надеоп Х1300, Която е достъп- 
на на цена от порядъка на 1325 
(със ДДС) при дистрибуторите 
на официалния представител на 
Заррине В България - Фирма Со- 
литрепа. 

Основните Въпроси, на Които ще 
се опитаме да отговорим са: за- 
служава ли си парите този мо- 
дел и дали е подходящо решение 
за геймърските нужди или не. 
Ще проверим и дали има смисъл 
да използваме дВе такива Виде- 
окарти едновременно В Сгозз ге 
Конфигурация с цел да повишим 
Видео производителността и съ- 
отВетно броя на Кадри В игрите. 


Параметри и Възможности 
на Х1300 


Моделът, с Който разполагахме 
за тест беше оборудван с 256 
мегабайта памет и 128-битова 
шина за достъп до нея, като има 
разновидности на Х1300 и със 128 
или 512МВ. Работната честота 
на паметта е 500 МНг стан- 
дартно, а на графичното ядро 
450 МНг. Пикселните КонВейри 
са 4, а ВертеКсните едва 2 на 
брой, Което Води и до по-слабото 
представяне, макар работните 
честоти на ядрото и паметта 
да са Високи. 


Охлаждането на ядрото е па- 
сивно, Като радиаторът е с дос- 
та големи размери и изглежда е 
направен от алуминий боядисан В 
черен цвят. В предната част на 
картата той служи за охлажаа- 
не и на чиповете памет, но от 
задната страна на платката, 
Където са останалите 128МВ В 
чипове няма охлаждане. Нашите 
тестоВе показаха, че охлаждане- 
то се справя добре при наличие- 
то на силна Въздушна струя В Ку- 
туята, Която да изкарва топлия 
Въздух. В протиВен случай, след 
около 2 часа натоварване темпе- 
ратурата на ядрото става тВвър- 
де Висока и Видеокартата може 
да блокира. 

Зарриие Х1300 разполага с по 
един ОМ, ОЗИВ и 8-Маео изходи 
за свързване Към монитор или 
телевизор, Като В Комплекта е 
Включен още и преходник от ОМ! 
към ОбИВ и от 5-Мщео Към чинч. 
Включен е и Компонентен Кабел 
за изход на Ноп Оейптоп Видео- 
поток Към съвместими телеви- 
зори, монитори и други НО-Неаду 
устройства. 

Макар да е най-слабият модел 
от новата серия, тази Видеокар- 
та разполага с допълнителните 
Възможности на > по-големите 
и скъпи Карти от серията, на- 
пример хардуерна поддръжка на 
Зпадег Моде! 3.0, на АММО тех- 
нологията и естестВено хару- 
дерно ускорение за деКодиране 
на Видеопотоци с Висока резо- 
люция (НО). Като за последното 
обаче, освен най-новият Сагауз! 
5.13 драйвер, ще Ви е необхо- 
дим и специален допълнителен 
софтуерен декодер, Който не е 
безплатен! 


ТестоВа система 


- АП Сгозейге дънна платка 
- АНоп 64 3700+, 

5939 проце сор 
- 2х512мв 0008400 

памет Клазюп 


- в0аВ Наси! Пезка!аг 


СХР180 диск 
- дх Заррпине Кадеоп 
Х1300 Видеокарти 


-УМпдомв ХР Ргоеззопа! 5Р2 
- Саауз! 5.13 Видеодрайвери 


Две Видеокарти В 
Сгоззге режим 


Следвайки стъпките на 
пМаа, АГ! също добавиха Въз- 
можност за работа на тех- 
ните Видеокарти от по-нисък 
клас В Сгоззге режим (едно- 
Временна обработка на едно 
Видеопзображение с цел усКо- 
ряване на обработката), без 
да е необходима специализц- 
рана Мазег Карта или да има 
нужда от някаква Връзка меж- 
ду аВете Карти. Това означа- 
Ва, че стига да разполагате с 
Сгоззге-съвместимо дъно, то 
можете да сложите аВе нор- 
мални Х1300 или Х1600 Виде- 
окарти и да ги използвате за 
по-Висок брой Кадри В игрите. 

Въпросът е - ако сложим 
две Х1300 Видеокарти, на 
обща цена 2645 (със ДДС), 
дали ще е добра инВестиция 
или по-добре да си Вземем 
една Видеокарта от по-Ви- 
сок Клас за същите пари? 
За съжаление отгоВорът не 
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е напълно еднозначен, тъп 
като производителността на 
двете Видеокарти В Сгозз1ге 
режим се оказа доста добра 
(макар и не аВукратна, както 
съм чувал някои да си Въобра- 
зяват принципно, че се случ- 
Ва). Лошото е, че не Всички 
игри (дори някоч от най-нови- 
те заглавия) могат да се Въз- 
ползват ефективно или дори 
минимално от наличието на 
две Видеокарти. Както мо- 
Жжете да Видите и от табли- 
цата с резултатите, Опаке 
4 показва над 600 ускорение 
при използване на двете Ви- 
деокарти спрямо резултмати- 
те от само една. В същото 
Време при Меед Бог Зрееа: 
Моз: Мамед няма абсолют- 
но ниКаква разлика (същото 
Важи и за ЗП технологията 
на Ммфа пи тази игра), Кое- 
то не е особено обнадежаа- 
Ващо, особено Като се Вземе 
предвид, че Въпросната игра 
е пежка при максимално ниво 
на детайлност. 


Барртге Х1300 Сгозей ге Барр ге Х1300 


4062 5661 
Опаке 4 


МЕ5: Моз Матей 


Заслужава ли си 
Заррпие Х1300 


Общото представяне ни раз- 
очарова малко, особено предвид 
факта, че за горе-долу същите 
пари може да си Купите Умда 
Секюогсе 6600, Която дава сред- 
но поне 2090 по-ВисоКки резулта- 
ти, Като при няКои игри дори 90 
ова пъти по-Висок брой Кадри. 
Ако се надявате да можете са 
играете на максимум ниво на 
детайли на новите игри с тази 
Видеокарта, дори на 1024х768 
резолюция, то ще трябва да Ви 
разочароваме. Просто препоръ- 
чителният минимум от поне 30 
кадъра В секунаа е трудно дос- 


- 1024х768 Мтм/Мах/ Аха 10719 1145 рз 9719714 7 Юз 


тиуижим за Х1300 и то не само 
при Очаке 4 и Моз! Ууатед, но и 
при други по-нови популярни за- 
глаВвия - ЕЕАН, ОООМ 3, На! е 
2, Вашейейй 2 и други. От друга 
страна малКо по-скъпият модел 
Х1300 Рго се представя доста 
по-добре и не само успешно се 
конкурира като производител- 
ност с 6600 Видеокартите на 
Кмаа, но дори често ги надми- 
нава. Все пак за по-сериозни- 
те геймъри препоръката ни е 
да се замислят поне за Х1600 
ХТ Видеокартите, кошто наис- 
тина дават Възможност за по- 
комфортна игра с максимално 
ниво на депайлност дори при 
гореспоменатите игри. 


109-А67631-00. 


БАМЕЯ5” Г. сбофоя 1900 


Стефан Караджа 7Б 
тел.: 944 53 11, 946 17 30 
е-та!: тагкейпаддатез.Ьа 


рекламна тарифа ЖООТЕСИИ 


формат размери цена 


3... 


Корици П Корица - 800 С, корица - 650 С, ГМ корица - 1000 С И! 
Вложки 0,05 ЕВро на бройка / | / / | ! 


отстъпки за рекламни агенции | ДДдАдочудилнатнлицити И 


Збр. - 5“, 6бр. - 100, 
9бр. 12,5”0, 126р.- 1590 


в цените нее Списанието излиза ежемесечно между 1-Во и 3-то число с тираж 10000 бр. 
и разпространение В цялата страна. 
Включен ддс Размер - 240х285 мм; Корици - 250 гр/м. с ИМ лак; Тяло - 8Огр/м, хром-гланц. 


ри” 


отстъпки за рекламодатели 


Безплатен телефон за 
информация за софийски абонати 


о0з00 11 444 ПТТр: / / мм м.Ппоте!ап.БЬа 


